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IZJEMNI
PROGRAMI
ZA VASE TELO
SKOZI VSE
LETO ...

BOGATA PONUDBA
NEGOVALNIH
TRETMAJEV ...

VSAK DAN S| LAHKO
PRIVOSCITE NEKAJ
NOVEGA.

PRI NAS JE VEDNO
SONCNO, PRIJETNO
IN RAVNO PRAV
HLADNO.

SUNNY STUDIO JE V
VSAKEM TRENUTKU
PRAVA IZBIRA.

Sunny Studio, FITNES, VODENE VADBE, SOLARIJ, MASAZE,
Regentova cesta 37, 1000 Ljubljana - Dravlje KOZMETICNE NEGE, PEDIKURA, MANIKURA,
tel.: 01 513 44 44, fax.: 01 513 44 60, DEPILACIJE, SAVNE, SPA, AJUR, ORIENT,
email: sunny@siol.net, www.sunny.si THALAXA, SUNNY SHOP...

Pon - pet od 7.00 do 22.00. ure
Sobote, nedelje in prazniki od 9.00 do 21. ure. Razveselite svoje najblizje z nakupom darilnih bonov.




Motorola Moto Tag 2:
izboljsan sledilnik za
izgubljene predmete

Motorola je v svoj portfelj dodala nov sledilnik
Moto Tag 2, ki nadgrajuje lanski model z znatno
daljso Zzivljenjsko dobo baterije, boljso natanc-
nostjo lociranja in ve¢jo odpornostjo.
Sledilnik je namenjen uporabnikom, ki Zelijo po-
enostaviti iskanje vsakodnevnih predmetov, kot
so kljuci, torbe ali prtljaga. Pri tem se lahko zana-
$ajo na moderne tehnologije za lociranje. Nova
generacija uporablja tehnologijo Ultra Wide-
band (UWB), ki omogoca natancnejse dolocanje
polozaja in smeri glede na zdruzljive mobilne
naprave, kar nadgrajuje obicajno lociranje prek
Bluetootha. Ta pristop izboljsa moznost, da upo-
rabnik hitreje najde Zeleni predmet, ne le pribliz-
no obmocgje, kjer se nahaja.

Moto Tag 2 deluje v okviru omreZja Google Find
Hub, ki podatke o lokaciji zdruzuje preko milijar-
de Android naprav, kar omogoca globalno iska-
nje sledilnika, ¢e je ta izven neposrednega dose-
ga Bluetooth povezave. Sledilec se enostavno
poveze z Android napravo preko aplikacije Moto
Tag in omogoca pregled nad sledilci na zemlje-
vidu ter opozori, Ce je neznan sledilnik zaznan v
druzbi uporabnika, kar pripomore k varnosti in
zasebnosti.

Ena izmed najbolj opaznih nadgradenj je Ziv-
lienjska doba baterije, ki naj bi presegla 500 dni
uporabe s standardno CR2032 baterijo. Tako lah-
ko uporabnik za skoraj leto in pol pozabi na me-
njavo baterije, kar je obcutno izboljsanje v pri-
merjavi s predhodnim modelom in primerljivo s
konkurenco. Ko se baterija izprazni, jo je mogo-
e enostavno zamenjati.

Moto Tag 2 je tudi bolj odporen na vremenske
vplive, saj ima certifikat IP68 za odpornost proti
vodi in prahu, kar pomeni, da je zasciten pred
potopitvijo v vodo in deluje tudi v bolj vlaznih
ali prasnih okoljih.

Poleg osnovnih funkcij lociranja Moto Tag 2
vkljucuje tudi nekatere dodatne prakti¢ne moz-
nosti: lahko sprozi zvo¢ni signal za lazje iskanje v
neposredni blizini, deluje kot daljinski sproZilec
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kamere na telefonu in omogoca deljenje lokaci-
je sledilnika z zaupanja vrednimi osebami.

Podrobnosti o to¢nem datumu prihoda in ceni
e niso dokon¢no potrjene, vendar Motorola na-
poveduje, da bo Moto Tag 2 v prihodnjih mese-
cih naprodaj v Severni Ameriki in drugih izbra-
nih regijah. Glede na dosedanje informacije naj
bi bila cena v evropskih drzavah okoli 39 €.

Ford napovedal Ul
pomocnika in pot do
avtonomnih sistemov

Ford je predstavil svoj naslednji korak digitalne
in avtonomne tehnologije, ki vkljucuje razvoj
umetno inteligentnega glasovnega pomocnika
in dolgoroc¢no strategijo za avtomatizirano vo-
Znjo tretje stopnje.

Na dogodku v Las Vegasu je Ford napovedal
nov Ul glasovni pomocnik, ki bo sprva na voljo v
mobilnih aplikacijah Ford in Lincoln Ze v prvi po-
lovici leta 2026. S tem namerava uporabnikom
omogociti bolj poglobljeno interakcijo z vozi-
lom in personalizirane odgovore glede specific-
nih parametrov in podatkov o vozilu. Ta pomoc¢-
nik ne bo zgolj sprejemal preprostih ukazov, kot
sta vklop klimatske naprave ali odpiranje stres-
nega okna, temvec bo lahko odgovarjal na vpra-
sanja, ki temeljijo na podatkih o to¢no doloce-
nem vozilu in njegovih zmogljivostih, na primer
na vprasanja o tem, koliko tovora lahko naloZite
na prikolico glede na specifi¢tne dimenzije vozi-
la. Glasovni pomoc¢nik bo na zacetku deloval
preko aplikacij, nato pa ga bodo razsirili tudi kot
integrirano resitev v samem vozilu.

Po nacrtih bo ta tehnologija v vozila Ford in Lin-
coln prvi¢ neposredno vgrajena leta 2027. Prine-
sla bo globljo integracijo s sistemom vozila in
bolj razsirjene moznosti uporabe. Ford pri ra-
zvoju ne gradi lastnih velikih jezikovnih mode-
lov ali ¢ipov, kot to pocnejo nekateri drugi proi-
zvajalci, ampak uporablja obstojece modele in
jih povezuje s podatki o vozilih, pri ¢emer se
osredotoca na prakti¢ne funkcije, ki jih vozniki
res potrebujejo.

Poleg Ul pomocnika je Ford na CES 2026 pred-
stavil tudi strategijo nadgradnje sistema Blue-
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Cruise, obstoje¢ega vmesnega sistema za po-
moc¢ pri voznji. Ta se bo razvil v zmogljivejse
funkcije, ki bodo vklju¢evale moznost voznje
brez nadzora voznika na cesti v dolo¢enih po-
gojih - torej avtonomijo tretje stopnje (Level 3)
- predvidoma do leta 2028. Sistem bo deloval
na novi platformi Universal Electric Vehicle
(UEV), ki naj bi bila osnova za ve¢ naslednjih
elektri¢nih modelov druzbe.

To pomeni, da Ford stopa v tekmo z drugimi
proizvajalci, ki prav tako raziskujejo avtonomne
tehnologije, ¢eprav se njihove strategije razliku-
jejo. Na primer, Mercedes-Benz je ze pridobil
odobritev za avtonomijo Level 3 v ZDA, vendar
po visjih cenah in zunanjih omejitvah, ki jih po-
skusa Fordova strategija obiti z bolj dostopnimi
reSitvami.

SpaceX dobil dovoljenje
za dodatne satelite

Ameriska zvezna komisija za komunikacije (FCC)
je odobrila nacrt podjetja SpaceX za izstrelitev
dodatnih 7.500 satelitov druge generacije siste-
ma Starlink. S tem se bo skupno Sstevilo
Starlinkovih satelitov v orbiti povecalo na
priblizno 15.000. Del odobritve vkljucuje tudi
opustitev nekaterih dosedanjih omejitev, ki so
prepreCevale prekrivanje pokritosti in vecjo
zmogljivost omrezja. SpaceX je sprva zaprosil za

dovoljenje za skupno 30.000 satelitov, vendar je
FCC za zdaj prizgal zeleno lu¢ le za polovico.
Odlogitev spremljajo tudi ¢asovni pogoji. Do 1.
decembra 2028 mora biti v orbito izstreljenih in
operativnih vsaj 50 % satelitov druge generacije,
preostali pa morajo slediti do decembra 2031.
Kljub omejitvam je podjetje z razpletom ocitno
zadovoljno. Odnosi med Elonom Muskom in
amerisko administracijo so bili sicer v zacetku
preteklega leta napeti, a vse kaze, da se je
komunikacija v zadnjih mesecih vsaj delno
umirila. Tako veliko povecanje Stevila satelitov v
nizki Zemljini orbiti bo skoraj zagotovo znova
sprozilo pomisleke astronomov, ki Ze dlje casa
opozarjajo na svetlobno onesnazenje no¢nega
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neba, ter skrbi glede vesoljskih odpadkov in tve-
ganja trkov. SpaceX je bil letos Ze prisiljen znizati
orbite dela svoje flote, da bi zmanjsal moznost
nevarnih bliznjih sre¢anj med sateliti.

Kljub tem pomislekom so ocitno prevladali ar-
gumenti o tehnoloskih koristih, predvsem oblju-
ba neposredne povezljivosti s pametnimi tele-
foni zunaj ZDA ter internetnih hitrosti, ki naj bi v
prihodnje dosegle tudi do 1 Gb na sekundo.

Intelov odziv na CES-u
ni bil taksen, kot smo
pricakovali

Intelov polozaj ni roznat, zato je prav vsaka nji-
hova predstavitev pod drobnogledom. Pri¢ako-
vali smo, da bodo v novo leto vstopili z novim,
mocnim portfeliem cipov, s katerimi bi lahko
pocasi spet odscipnili kaksen odstotek AMD-ju.
Cipe so predstavili, a ti niso tako razburljivi, kot
smo vsi pricakovali.

Intel je v druZini Core Ultra Series 3 (Panther
Lake) predstavil skupaj 14 razlicnih modelov
(SKU-jev). Del nove ponudbe so tudi trije mode-
li z oznako »X«: Core Ultra X7 358H, Core Ultra X7
368H in Core Ultra X9 388H.

Ti procesorji so opremljeni z zmogljivejso inte-
grirano grafiko Arc B390, ki vkljucuje 12 grafi¢nih
jeder Xe3, medtem ko so najzmogljivejsi modeli
prejSnje generacije Core Ultra Series 2 razpola-
gali z najvec 8 jedri Xe2. Po Intelovih navedbah
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naj bitaksna konfiguracija zmogljivostno segla v
razred samostojne grafi¢ne kartice GeForce RTX
4050. Po podatkih Intela naj bi paradni model
Core Ultra X9 388H v vecnitnih obremenitvah
ponujal do 60 % visjo zmogljivost v primerjal-
nem testu Cinebench 2024 (v primerjavi s pro-
cesorjem Core Ultra 9 288V). Poleg tega Intel
navaja, da je igralna zmogljivost novega modela
do 76 % boljsa kot pri Core Ultra 9 285H, kar kaze
na obcuten preskok tako pri procesorski kot gra-
ficni zmogljivosti.

Poleg tega so samo naznanili, da pripravljajo ¢i-
sto novo gaming platformo za ro¢ne racunalni-
ke (Lenovo Legion, ROG Ally, MSI Claw ...). O
konkretnih specifikacijah ali modelih pa je Intel
Se skop z informacijami. Ve¢ podrobnosti naj bi
kasneje v letu prislo s strani partnerjev.

Tudi AMD je Ze sporocil, da bodo kmalu na voljo
novi ro¢ni racunalniki s ¢ipi Strix Halo. Pa tudi
Qualcomm naj bi se vmesal na tem podrocju.
Kdo bo zmagovalec, je tezko reci, ampak vec iz-
bire je samo pozitivna novica za potrosnika.

Motorola Razr Fold:
konkurenca Samsungu
in Honorju?

Motorola, ki bi si jo zeleli videti tudi na naSem
trgu, zna delati prepogljive telefone. Razr Flip je
zelo mocan rival Samsungovi seriji Galaxy Z Flip,
v nekaterih pogledih je celo bolj inovativen.
Tokrat pa na sejmu CES niso predstavili Se enega
Flipa, ampak so svoj portfelj dopolnili z zloZlji-
vim telefonom, ki se pregiba kot knjiga — Moto-
rola Razr Fold.

Ko je Razr Fold zaprt, deluje skoraj zadrzano.
Zunaniji 6,6-pal¢ni zaslon je dovolj velik za hitro
branje sporocil, navigacijo ali osnovno delo brez
potrebe po odpiranju naprave. Ko ga razprete,
pa se telefon spremeni v pravo mobilno delov-
no povrsino. Notranji 8,1-pal¢ni zaslon (med naj-
vedjimi na trgu) z locljivostjo 2K in prilagodljivo

Delovna mesta za vas.

Logatec

(5t. D084-04)
Ljubljana

viz

Razvijalec programske opreme
(.NET) (m/2) - hibridno delo

Ljubljana Ljubljana

Firmware Developer

/trenkowalder

frekvenco osvezevanja daje obcutek tablice, ki
jo lahko pospravite v Zep.

Motorola se je zavestno izognila krice¢emu obli-
kovanju. Ohisje deluje zrelo, skoraj poslovno, z
neznimi teksturami in barvnimi kombinacijami,
ki ne is¢ejo pozornosti, temvec zaupanje. V roki
je naprava tanjsa in lazja, kot bi pricakovali glede
na njeno velikost, pregib na notranjem zaslonu
pa je v praksi manj mote¢, kot bi ga sodili po
fotografijah.

Telefon ne bo tako tanek in lahek kot na primer
Galaxy Z Fold7 ali Magic V5, bo pa tanjsi od Go-
oglovega modela Pixel Fold 10.

Pri kamerah Motorola ni pretirano eksperimenti-
rala, drzala se je preverjenih resitev. Trije zadnji
fotoaparati s 50 milijoni tock obljubljajo vse-
stranskost brez zapletov, spredaj pa sta loceni
kameri za uporabo v zaprtem in odprtem naci-
nu (32 MP in 20 MP). Ena bolj zanimivih odloci-
tev je podpora za Moto Pen Ultra. Motorola s
tem jasno namiguje, da Razr Fold ni namenjen
zgolj gledanju vsebin, temvec tudi ustvarjanju.
Pisanje zapiskov, risanje skic ali delo z dokumen-
ti na velikem zaslonu dobi povsem drugo tezo,
e posebej za uporabnike, ki telefon uporabljajo
kot sekundarno delovno napravo.

Motorola se pri programski plati ni izgubila v ek-
sotiki. Vecopravilnost je jasna, logi¢na in dovolj
prilagodljiva, da izkoristi $irino notranjega zaslo-
na, ne da bi uporabnika silila v u¢enje novih na-
vad. Motorola cene $e ni razkrila, pricakujemo
pa lahko podobne cene kot pri rivalih, okoli
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2000 €. Razr Fold bo na trg v Severni Ameriki pri-
Sel poleti 2026, pozneje pa e drugod.

Agara zeli premakniti
meje pametnega doma

Aqgara je predstavila svojo najbolj ambiciozno li-
nijo pametnih domacih naprav doslej, s katerimi
Zeli utrditi svoj polozaj med vodilnimi ponudniki
povezane opreme in predstaviti novo vizijo
“prostorske inteligence” (spatial intelligence).
Ena izmed glavnih novosti je pametna kljucav-
nica Smart Lock U400, ki za odklepanje vrat
uporablja tehnologijo ultra-wideband (UWB, ul-
trasirokopasovna komunikacija). Deluje takoj, ko
se uporabnik pribliza domu, brez dotika zaslona
ali aplikacije. Klju¢avnica je certificirana s stan-
dardom Matter in trenutno deluje z Apple
Home Key v Apple Wallet, medtem ko naj bi
podpora za digitalna kljuca iz Samsung Wallet in
Google Wallet sledila do meseca marca. Cena je
postavljena na 269,99 S.

Aqara je predstavila tudi dva izdelka, ki delujeta
kot centralni toc¢ki pametnega doma: Camera
Hub G350 in Thermostat Hub W200. Oba podpi-
rata standarde Matter, Thread, Zigbee in dvopa-
sovni Wi-Fi, s cimer omogocata upravljanje veli-

kega Stevila naprav z ene tocke. G350 je notranja
kamera lo¢ljivosti 4K z dvema le¢ama in funkcijo
sledenja, lokalno pa lahko shrani do 512 GB po-
datkov, medtem ko je W200 termostat s 4-palc-
nim zaslonom, ki podpira Apple Adaptive Tem-
perature in Clean Energy Guidance za pamet-
nejse upravljanje klime v povezavi z Apple
Home. Poleg tega Agara razkriva nove senzorje
za izboljSano zaznavanje gibanja in okolis¢in.
FP400 uporablja mmWave radar, s katerim lahko
v realnem ¢asu spremlja prisotnost oseb in nji-
hove aktivnosti (stanje/sedenje/lezanje), zazna-
va padce ter Steje prisotne v prostoru. Multi-Sta-
te Sensor P100 pa je natancen senzor z 9-osnim
modulom, ki zaznava gibanje, vibracije, udarce,
premike in spremembe polozaja predmetov ali
vrat in oken. Za oba senzorja ¢asovnice izdaje in
cen Se ni.

Vse novosti v liniji Agara temeljijo na konceptu
prostorske inteligence, ki pomeni, da sistem ne
le reagira na posamezne dogodke, ampak za-
znava in razume, kako se ljudje premikajo in
uporabljajo prostor, ter temu primerno avtoma-
tizira funkcije — od energetskega upravljanja do
varnosti in udobja. Ta pristop Zeli presedi klasic¢-
ne locene pametne naprave in ustvariti bolj in-
tuitivno, prilagodljivo pametno okolje.

Dell predstavlja
masiven 52-palcni 6K
Thunderbolt zaslon

Dell je razkril impresiven monitor, ki cilja predv-
sem na profesionalce in tiste, ki delajo z ve¢ na-
pravami hkrati. UltraSharp 52 Thunderbolt Hub
Monitor je najvecji zaslon te vrste, ki zdruzuje
iziemno velik prikazovalnik z naprednimi povez-

CPU Center za poslovno usposabljanje

Visja strokovna Sola

Tvoja najboljsa

cdruga moznost!

Vpisi se na CPU!

Dostudiraj v 2 letih!
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ljivostnimi moznostmi. Zaslon v diagonalo meri
51,5 palca (130,8 cm) in ponuja Siroko razmerje
stranic (21:9) s 6K resolucijo (6144 x 2560) ter
osvezevanjem do 120 Hz in podporo za variabil-
no osvezevanje (VRR). Panel temelji na tehnolo-
giji IPS Black, ki izboljsuje kontrast in prikaz te-
mnejsih odtenkov v primerjavi s standardnimi
IPS paneli, ¢eprav z gostoto 129 PPI pri zelo
bliznjem pogledu nekatere “piksle” lahko opazi-
mo. Monitor ni le zaslon, ampak deluje tudi kot
Thunderbolt 4 vozlis¢e. Opremljen je z obsez-
nim naborom priklju¢kov: 2 x HDMI 2.1 in 2 X
DisplayPort 14 za klasi¢ne video vhode, 1 x
Thunderbolt 4 z video izhodom in 140 W pol-
njenjem, 3 x USB-C upstream, 7 x USB-C down-
stream ter 2,5 Gbps Ethernet prikljucek.
Posebnost zaslona je prikaz iz ve¢ virov, ki omo-
goca socasno prikazovanje do stirih virov slike,
skupaj s KVM funkcionalnostjo za enoten nad-
zor ve¢ naprav z eno tipkovnico in misko. S temi
posebnostmi je privlacen za uporabnike na po-
drogjih, kot so inzeniring, financ¢na analiza, CAD
delo in kompleksne profesionalne naloge, kjer
lahko nadomesti vec loc¢enih monitorjev.

Dell bo zaslon globalno ponudil po ceni okoli
2799 $ (priblizno 2400 €) brez stojala ali 2899 $
(priblizno 2500 €) z njim.

WW W.Cpu.si

Gradbenistvo
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Na CES-u 2026 ze
predstavili Wi-Fi 8

Vecina gospodinjstev ni naredila Se niti prehoda
na Wi-Fi 7, ker vsaj za zdaj to ni potrebno (tudi
sam sem ga naredil Sele pred kratkim), ampak
proizvajalci omrezne opreme se na to ne ozirajo
prevec. Na sejmu CES 2026 smo dobili prve na-
prave z Wi-Fi 8, ¢eprav standard sploh $e ni
do-koncan in certificiran.

Wi-Fi 8, ki bo po napovedih postal del standarda
IEEE 802.11bn, naj bi prinesel ve¢ kot zgolj hitrej-
Si prenos podatkov. Namesto tega bo osredoto-
¢en na stabilnost povezave, energijsko uc¢inkovi-
tost, zmanjsano zakasnitev in boljso komunika-
cijo med napravami, kar naj bi izboljsalo izkus-
njo pri pretakanju videa, igranju iger in mobilnih
scenarijih, kjer se naprave premikajo ali nahajajo
dlje od usmerjevalnika.

Ena izmed zvezd dogodka je bil ASUS, ki je
razkril koncept usmerjevalnika ROG NeoCore
brez vidnih anten. Ta futuristi¢ni model z edin-
stveno vecstransko zasnovo obljublja enako hi-
trost kot Wi-Fi 7, a z izboljsano prepustnostjo in
nizjo zakasnitvijo, kar naj bi pripomoglo k bolj
gladkemu delovanju v vsakdanjih omreZjih. Po-
djetje nacrtuje, da bodo njegovi prvi izdelki z
Wi-Fi 8 na voljo Ze v tem letu.

Broadcom in MediaTek sta prav tako pokazala
svojo stalis¢e do prihodnosti brezzi¢nih omreZij.
Broadcom je predstavil nove komponente, med
drugim BCM4918 APU in dva novo generirana
dvofrekvencna radijska ¢ipa, namenjena nasled-
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nji generaciji domacih usmerjevalnikov in preho-
dov za ponudnike storitev. Medtem je Medialek
uradno predstavil druzino cipov Filogic 8000, ki
naj bi napajali Sirok spekter naprav, od pametnih
telefonov in prenosnikov do modulov za domo-
ve in podjetja. Po njihovih navedbah bo ta plat-
forma poudarila izboljsano sodelovanje med do-
stopnimi tockami, ucinkovitost spektra in zane-
sljivo delovanje v okolju z veliko napravami, kar je
iziemno pomembno za aplikacije, ki zahtevajo
nizko zakasnitev, kot so AR/VR in obla¢no igranje.
Kljub navdudenju industrije standard IEEE
802.11bn $e ni povsem potrjen. Uradna ratifikacija
se pricakuje Sele okoli leta 2028, zato bodo prve
naprave temeljile na osnutkih specifikacij in jih
bodo morda kasneje posodobili s programsko
opremo. Analitiki menijo, da je zgodnje prikazo-
vanje opreme z Wi-Fi 8 znak, da Zelijo proizvajalci
¢imprej ujeti vodilno mesto v prihajajocem se-
gmentu omreznih resitev v dobi umetne inteli-
gence in pove-zanih naprav, kjer bosta klju¢ni
zanesljivost in odzivnost.

Asus ROG Zephyrus
Duo 2026: dvojni zaslon
zaresno delo in igre

Na letoSnjem CES-u 2026 v Las Vegasu je Asus
razkril novo generacijo svojega prepoznavnega
gaming prenosnika ROG Zephyrus Duo, ki je bil
tokrat deleZen temeljite prenove. Gre za prvi ga-
ming prenosnik zdvema 3K OLED zaslonoma te
velikosti, kar je Asus oznacil kot novo stopnjo
mobilne produktivnosti in zabave.

V primerjavi s prejsnjimi modeli Zephyrus Duo,
ki so imeli glavni zaslon z dodatnim manjsim za-
slonom nad tipkovnico, novi model ponuja dva
enakovredna zaslona z locljivostjo 3K, osveze-
valno frekvenco 120 Hz in HDR podporo. Oba
dosegata najvecjo svetilnost okoli 1100 nit, kar
pomeni boljso vidnost v svetlih okoljih in mo¢-
nejsi kontrast pri HDR vsebinah. Tipkovnica je
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tokrat odstranljiva in jo lahko uporabljas tudi
brez kablov ali jo postavis ¢ez spodnji zaslon, kar
odpira ve¢ nacinov uporabe, od klasi¢nega pre-
nosnika do t. i. nacina Sotora ali postavitve dveh
ekranov za boljso produktivnost.

Tudi notranjost so nekoliko predelali, seveda z
mislijo, da bo uporabnik na racunalniku tako
igral igre kot tudi delal. Prenosnik bo na voljo z
Intelovimi procesorji Panther Lake in grafiko Nvi-
dia GeForce RTX 5090, kar je jasno kombinacija,
ki te bo najprej udarila po denarnici, ampak bo3
pa zato imel pod rokami najboljse, kar je trenut-
no na voljo. Takéna zasnova prinasa tudi kom-
promis. Zaradi dveh velikih zaslonov in trpezne
konstrukcije prenosnik tehta okoli 2,85 kg in je
debel priblizno 196 mm, torej ne spada med
najlaZje ali najtanjse prenosnike. Novi Duo ima
tudi polno paleto prikljuckov, vklju¢no z HDMI
2.1, USB-A, USB-C/Thunderbolt 4 in celo ¢italnik
SD kartic, kar obi¢ajno ni samoumevno prizmo-
gljivih gaming prenosnikih.

Asus pri¢akuje, da bosta prodaja in dobava no-
vega Zephyrus Duo stekli v drugi Cetrtini leta
2026, Ceprav uradne cene Se ni razkril. Poleg
nove Duo razli¢ice pa ROG prenavlja tudi klasic¢-
na modela Zephyrus G14 in G16, ki bosta dobila
novejse Intel Cipe, izboljsane OLED zaslone in
boljso hladilno zasnovo.

Nvidia dviguje tempo

Na CES-u 2026 je Nvidia predstavila ve¢ po-
membnih nadgradenj za svoje grafi¢ne in ga-
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ming storitve, ki ciljajo na bolj gladko, prilagod-

ljivo in dostopno izkusnjo. Ena najvecjih novosti

je nova razli¢ica tehnologije DLSS (angl. Deep

Learning Super Sampling), ki uporablja umetno

inteligenco za ve¢ FPS-jev (Stevilo slic¢ic na se-

kundo) in boljSo kakovost slike v igrah. Doslej je

DLSS z integriranimi modeli omogocal Frame

Generation. To je tehnologija, ki za vsak dejan-

sko izrisan kader doda umetno ustvarjene slic¢ice

in tako znatno poveca gladkost igranja.

Nova verzija, DLSS 4.5, nadgrajuje obstojeco

tehnologijo:

- 6X Multi Frame Generation: Pri grafi¢nih karti-
cah Nvidia serije RTX 50 je moZno za vsako
izrisano sli¢ico ustvariti do pet dodatnih
okvirjev, kar mo¢no poveca Stevilo prikazanih
slik na sekundo, $e posebej pri visokih osve-
Zevalnih frekvencah, na primer 240 Hz na 4K
zaslonih.

- Izboljsani Ul modeli druge generacije: Model
bolje razume scene/prizore, kar pomeni manj
vizualnih napak (artefaktov), boljso ostrino in
bolj enakomerno svetlobo pri dinamic¢nih pri-
zorih.

+ Dynamic Multi Frame Generation: Sistem sam
prilagaja, koliko umetnih okvirjev je potrebno
glede na graficno obremenitev, s ¢imer od-
pravlja nepotrebno generiranje tam, kjer to ni
tako pomembno.

www.racunalniske-novice.com

DLSS 4.5 bo takoj ob izidu deloval v ve¢ kot 400
igrah in aplikacijah, potrebna pa bo namestitev
najnovejsih gonilnikov. Nov nacin generiranja
dodatnih slicic in dinamic¢no preklapljanje bo na
voljo samo v seriji grafi¢nih kartic RTX 50.

Poleg grafi¢nih posodobitev Nvidia razsirja tudi
svojo zaslonsko tehnologijo G-Sync, in sicer z
novo linijo monitorjev Pulsar, ki imajo vgrajeno
Ambient Adaptive Technology.

Te tehnologije delujejo podobno kot samodej-
no prilagajanje svetlosti pri prenosnikih in tele-
fonih. Zaslon s senzorjem sam zazna svetlost in
barvno temperaturo prostora. Nato v svetlih
okoljih poveca svetlost in uporabi hladnejse
barve, v temnejsih prostorih pa zniza svetlost in
preide na toplejse tone, s ¢imer zmanjsuje ble-
$¢anje in obremenitev oc¢i. Monitorji z G-Sync

E
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Pulsar tehnologijo, ki jih bodo ponudili Acer,
AOC, Asus in MSI imajo standardno 27-pal¢no
IPS plos¢o z locljivostjo 1440p in osvezevanjem
do 360 Hz, kar je namenjeno predvsem hitrim
reakcijam v e-Sportnih igrah. Ambient Adaptive
lahko uporabnik nastavi ali izklopi v meniju mo-
nitorja, kar mu daje ve¢ nadzora nad delova-
njem v razli¢nih svetlobnih scenarijih.

Nvidijin GeForce Now prav tako dobiva po-
membne razsiritve na podrodju igranja iger v
oblaku. Dolgo pri¢akovana Linux aplikacija bo
na voljo kot beta za Ubuntu 24.04 in pozneje
razsirjena na vec Linux distribucij. To pomeni, da
bodo uporabniki odprtokodnih sistemoy, ki so
se doslej morali zanasati na neuradne aplikacije
ali brskalnik, kon¢no dobili uradno podporo. Ce-
prav doslej nisem uporabljal obla¢nih narocnin,
jo bom vseeno testiral, ko bo na voljo za TUXE-
DO 05. Ce ste spremljali pretekle ¢lanke, potem
zdaj ze veste, da je to Linux distribucija, za katero
sem se odlocil, da bo nadomestila Windows ozi-
roma z njim Zivela vzporedno.

Poleg tega bo storitev predvidoma letos prisla
tudi na naprave Amazon Fire TV (Fire TV Stick 4K
Plus / 4K Max). GeForce Now dodaja $e podporo
za naprave, kot so krmilniki in yoke (krmilno kolo),
kar bo zanimivo zlasti uporabnikom simulatorjev,
tudi na sibkejsih racunalnikih, saj se glavnina pro-
cesov odvija na oddaljenih streznikih.

Ergonomske resitve

ERGOS

Imate ergonomski stol in/ali dvizno
mizo, pa vas Se vedno boli?

() ergos.si
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Celoten namizni
racunalnik skrit v
tipkovnici

HP je presenetil s povsem drugacno idejo: na-
miznim rac¢unalnikom, vgrajenim direktno v tip-
kovnico. Nova naprava, imenovana HP EliteBo-
ard G1a, izgleda kot obicajna pisarniska tipkovni-
ca, a v njeni notranjosti se skriva racunalnik z
vsemi komponentami, ki bi jih obi¢ajno nasli v
klasi¢cnem namiznem ohisju.

Tipkovnica EliteBoard deluje tako, da jo prepro-
sto prikljucis na en ali dva zaslona (prek USB-C
priklju¢kov lahko poveze$ dva 4K zaslona), do-
da$ misko in Ze lahko za¢ne$ delati. Pod povr-
sjem tipkovnice je namescen Cip iz serije AMD
Ryzen Al 300, skupaj z do 64 GB pomnilnika
RAM, do 2 TB prostora za shranjevanje, hladil-
nim ventilatorjem in celo zvocniki.

HP ponuja model s senzorjem prstnih odtisov in
zamenljivo baterijo, ki lahko napaja sistem pri-
blizno 3,5 ure. Taksna zasnova sicer ni povsem
nova. Podobne koncepte Ze poznamo, na pri-
mer mini racunalnik Raspberry Pi 500, ki je prav
tako skrit v tipkovnici, vendar HP EliteBoard cilja
na resnejse poslovne in pisarniske naloge, pri
¢emer zeli prostorsko var¢nost in prenosljivost
kombinirati zzmogljivo strojno opremo.
Namesto klasicnega namiznega racunalnika, ki
zavzame prostor pod mizo, lahko s to tipkovnico
podjetja ali domaci uporabniki obdrzijo mini-
malno postavitev — tipkovnico in monitor (ali

dva) brez velikega ohisja in mnozice kablov. HP
je napovedal, da bo EliteBoard Gla zacel proda-
jati marca 2026, cene pa bodo razkrite pred
uradno predstavitvijo.

AMD z novimi
procesorji in ve¢
zmogljivosti

Na sejmu CES 2026 je AMD predstavil vrsto no-
vih ¢ipov in procesorjev, s katerimi zeli utrditi
svojo vodilno vlogo tako na podro¢ju gaminga
kot prenosnih ra¢unalnikov z umetno inteligen-
co (Ul). Trije najbolj pomembni napovedani iz-
delki kazejo, kako AMD odgovarja na narascajo-
Ce zahteve po zmogljivosti, grafi¢ni moci in Ul
funkcijah, hkrati pa skusa ostati konkurencen
tudi v cenovno obcutljivejsih segmentih.
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Najbolj opazen novinec v segmentu namiznih
racunalnikov je Ryzen 7 9850X3D, osvezena ra-
zli¢ica enega najbolj cenjenih gaming procesor-
jev v AMD-jevi ponudbi. Gre za 8-jedrni/ 16-nit-
ni ¢ip s frekvenco do 5,6 GHz, kar je 400 MHz ve¢
kot pri predhodniku 9800X3D. To visje Stevilo ne
pomeni bistvene razlike pri vsakdanjem delu, a
se pozna v dolocenih igrah, ki so obcutljive na
hitrost procesorja (nekatere e-Sport igre), kjer
AMD napoveduje okoli 7-% izboljsavo zmoglji-
vosti. V bolj zahtevnih AAA igrah je vpliv manj
izrazit. Procesor obljublja konkuren¢no pred-
nost pred Intelovimi paradnimi modeli v vec

igrah, kot so Baldur's Gate 3 in Counter-Strike 2.
Novi Ryzen 7 9850X3D bo na trzis¢e prisel v pr-
vem cetrtletju 2026, AMD pa e ni razkril uradne
maloprodajne cene.

Poleg namiznih CPU-jev je AMD predstavil tudi
novo generacijo ¢ipov za prenosnike Ryzen Al
400, ki nadaljujejo pot svojih predhodnikov iz
serije 300. Ti ¢ipi zdruzujejo tipicna Zen 5 CPU
jedraz RDNA 3.5 grafiko, vendar z izbolj$ano pa-
sovno $irino pomnilnika in moc¢nejSimi nevron-
skimi procesorji (NPU

OneXSugar Wallet
z zlozljivim OLED
zaslonom

Zlozljivi OLED zasloni so do zdaj kraljevali predv-
sem v vrhunskih pametnih telefonih in preno-
snikih, zdaj pa tehnologijo v svet ro¢nih igralnih
konzol prinasa kitajsko podjetje One-Netbook.
Njihova nova naprava, imenovana OneXSugar
Wallet, se ponasa z zloZljivo obliko in velikim
OLED zaslonom, ki razkriva svez pristop k preno-
snemu igranju, a hkrati tudi $tevilna vprasanja.
Namesto dveh zaslonov, kot jih je ponudil pred-
hodnik OneXSugar Sugar 1, novi Wallet ponuja
en sam velik 8,01-pal¢ni OLED z razmerjem stra-
nic 4:3 in locljivostjo 2480 x 1860 pik. Ko je zaprt,
je naprava kompaktna, a ocitno precej debela,
zaradi Cesar je na mestu vprasanje, kako priroc-
na je za vsakodnevno prenasanje v Zzepu.
Zaslon se razteza ¢ez celoten notranji del, spod-
nji polovici pa sta na levi in desni strani opre-
mljeni zigralnimi elementi: asimetri¢nimi palica-
mi, Stirimi akcijskimi gumbi, D-padom, ramen-
skimi gumbi in sprozilci. Na voljo sta tudi spred-
nja stereo zvoc¢nika, postavljena ob vrh zaslona.
Za pogon naprave bo skrbel se neimenovani
Qualcommov ¢ip, morda iz serije Snapdragon G
aliiz podobnega nabora, prilagojenega za emu-
lacijo in mobilno igranje. A brez natancnih spe-

Za nas ni
tezkih enadb.

T OBO’S TOBO'S d.o.0,, Peruzzijeva 127g, Ljubljana,

T: +386 1280 8680, E:info@tobos.si, W: www.tobos.si
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cifikacij ostaja veliko neznank. Predvsem, kako
dobro bo Wallet kos zahtevnejsim 3D igram ali
starejsim konzolam v svetu emulacije.
One-Netbook za zdaj $e ni razkril cene ali datu-
ma izida. A glede na to, da so uporabili zloZljiv
OLED zaslon, lahko pri¢akujemo visoko ceno.
Primerljive naprave, kot sta Galaxy Z Fold 7 ali
Pixel Fold, pogosto presegajo 2000 evrov. Ker se
Ze obicajne igralne ro¢ne konzole, kot sta ROG
Ally ali Steam Deck OLED, gibljejo blizu 1000
evrov, bi lahko Wallet s svojo eksoti¢no zasnovo
stopil $e korak dlje. Morda ime Wallet (denarni-
ca) niizbrano po nakljucju.

Ceprav OneXSugar Wallet vsekakor pritegne
pozornost s svojo obliko in OLED zaslonom, bo
0 njegovem uspehu odlo¢alo predvsem to, ali
bo s prakti¢nostjo, zmogljivostjo in ceno zmo-
gel prepricati igralce.

OMEGA GYM

Cesta ob Sori 7,
Medvode

M: 064 198 577

info@omega-gym.si
www.omega-gym.si

BOMEGAGYM.SLO

Odpiralni &as : Pon-pet: 5:30 - 21:30"

www.racunalniske-novice.com

GameSir predstavil
ambiciozna igralna
krmilnika

Kitajski proizvajalec GameSir, znan po eksperi-
mentiranju z nenavadnimi igralnimi dodatki,
znova preseneca. Nova krmilnika Swift Drive in
Turbo Drive sta ustvarjena posebej za ljubitelje
dirkalnih iger, vsak z lastnim pristopom k simula-
ciji voznje. Eden stavi na prenosljivost z mini vo-
lanom sredi klasi¢nega krmilnika, drugi pa na
bolj tradicionalno izkusnjo s pedali in vgrajenim
ventilatorjem.

Sredis¢e modela Swift Drive zaseda majhen vo-
lan, names¢en naravnost na sredino igralne
ploscice. Volan je opremljen z najmanjsim direk-
tnim motorjem na svetu, kot zatrjuje GameSir, ki
omogoca realistitcno povratno informacijo
(angl. force feedback) med igranjem. Uporablja
Hallov senzor visoke locljivosti z do 65.000 stop-
njami natancnosti, kar omogoca iziemno na-
tan¢no krmiljenje. Kot zasuka volana je nastavljiv
med 30 in 1080 stopinjami, volan pa je odstran-
ljiv in zamenljiv z drugimi slogi.

GamesSir je v Swift Drive vkljucil $e Hallove sen-
zorje v analognih palicah in gumbih, medtem
ko imata levi in desni sproZilec vsak svoj vibracij-
ski motor, ki simulira ABS zaviranje ali zdrs koles.

Sob-Ned: 8:00 - 21:30
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Krmilnik se s PGjem ali konzolo povezuje prek
24 GHz brezZi¢ne povezave, ob tem pa z enim
polnjenjem ponuja 20 do 30 ur avtonomije —
kljub osvetlitvi RGB in Stevilnim hapti¢nim kom-
ponentam. Za tiste, ki Zelijo bolj realisticno in
stacionarno izkusnjo, GameSir pripravlja e Tur-
bo Drive, volan z jarmovim oprijemom, ki se pri-
trdi na mizo. V paketu so tudi brezzi¢ne stopalke
za plin in zavoro. Krmilnik uporablja enake Hallo-
ve senzorje kot Swift Drive, ima rocice za pre-
stavljanje, moznost omejitve kota zasuka volana
in brezzi¢no povezavo prek 2,4 GHz.

Posebnost Turbo Drive je vgrajen turbinski ven-
tilator, ki med igranjem ustvarja obcutek vetra in
s tem Se poglobi doZivetje hitrosti. Z vklju¢enim
ventilatorjem ponuja do 15 ur delovanja, brez
ventilatorja pa do 50 ur.

GameSir $e ni razkril cen ali datuma lansiranja
novih krmilnikov, a dejstvo, da so bile tehni¢ne
podrobnosti Ze razkrite, nakazuje, da bosta Swift
Drive in Turbo Drive javnosti dostopna ze v za-
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Cetku leta. Ce bo uporabnitka izkusnja enaka
ambiciji oblikovanja, bosta prinesla precej svezi-
ne v segment dirkalnih krmilnikov. Do takrat pa
si lahko preberete test krmilnika GameSir G7 Pro
na nasi spletni strani.

Google Photos prihaja
na televizorje

Shranjevanje in ogled fotografij v oblaku se seli-
ta na velik zaslon. Google Photos bo prvi¢ urad-
no na voljo na televizorjih, pri cemer bo pionir
nove integracije Samsung. Podjetje je napove-
dalo, da bo Google Photos tesno vkljucen v nji-
hovo TV okolje in bo omogocal prikaz fotografij
v vec¢jem, kinematografskem formatu.
Zanimivo je, da Google Photos trenutno sploh
nima namenske aplikacije za televizorje - niti na
Googlovem lastnem sistemu Google TV. Sam-
sung v napovedi tudi ne omenja klasi¢ne
TV-aplikacije, temve¢ govori o sistemski integra-
ciji, ki bo “globoko vtkana” v uporabnisko izkus-
njo njihovih televizorjev.

Prvi korak bo funkcija Memories, ki bo na televi-
zorjih s sistemom Tizen OS prikazovala skrbno
izbrane zbirke fotografij in videoposnetkov. Ta
del integracije naj bi bil na voljo marca 2026 in
bo prvih sest mesecev ekskluziven za Samsun-
gove televizorje. Namenjen bo predvsem samo-
dejnim diaprojekcijam spominoy, ki jih uporab-
niki Ze poznajo iz mobilne razlicice Google Pho-
tos. V drugi polovici leta 2026 bo sledila Siritev
funkcionalnosti. Na televizorje prihajajo iskanje
po knjiznici Google Photos ter orodja, ki temelji-
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jo na generativni umetni inteligenci. Funkcija
»Create with Al bo ponujala tematske predlo-
ge, zgrajene na Googlovi tehnologiji Nano Ba-
nana, medtem ko bodo na voljo tudi umetno
inteligentna orodja za ustvarjanje in urejanje
slik, vklju¢no z Remix in Photo to Video. Posebna
moznost »Personalized Results« bo omogocala
samodejne predstavitve fotografij glede na vse-
bino ali temo - na primer »morjes, »pohodnis-
tvo« ali »Pariz«. Samsung poudarja, da bo nasta-
vitev preprosta. Uporabnik se bo moral na tele-
vizorju le prijaviti s svojim Google racunom,
nato pa se bodo fotografije, shranjene v Google
Photos, samodejno prikazovale na zaslonu. Cilj
je brezhiben prehod med telefonom in televi-
zorjem brez dodatnih korakov ali zapletenih na-
stavitev. Ceprav bo Samsung prvi ponudnik s
tovrstno integracijo, je zelo verjetno, da se bodo
po izteku Sestmesecne ekskluzive funkcije razsi-
rile tudi na televizorje drugih proizvajalcev. Go-
ogle Photos na velikem zaslonu tako napovedu-
je novo poglavje za domace galerije - taksno, ki
stavi na umetno inteligenco, personalizacijo in
¢im manj trenja med napravami.

LG razkril novo linijo
UltraGear

LG je tik pred zacetkom sejma CES razkril pov-
sem novo druzino gaming monitorjev UltraGear
Gre za zmogljive zaslone, ki pokrivajo razlicne
tehnologije prikaza, skupni imenovalci pa so 5K
locljivost, visoke osvezevalne frekvence in Ul
nadgradnja slike. Novo linijo sestavljajo trije pa-
radni modeli: 39GX950B, 27GM950B in 52G930B.
Stevilka v imenu oznacuje velikost zaslona, pre-
ostanek oznake pa - kot obicajno pri LG-ju —
ostaja bolj interna logika, namenjena predvsem
poznavalcem kataloga. Model 39GX950B je
39-pal¢ni ultrasiroki OLED monitor z razmerjem
stranic 21 : 9 in locljivostjo 5K2K. Posebnost je
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dvojni nacin delovanja. Pri polni locljivosti dose-
Ze 165 Hz, za hitre tekmovalne igre pa se lahko
preklopi v niZjo locljivost WFHD, kjer osveZeva-
nje naraste na kar 330 Hz. Gre za resitev, ki zeli
zdruziti kakovost slike in ekstremno hitrost v
enem zaslonu.

Drugi model, 27GM9508B, stavi na tako imenova-
ne “nove” MiniLED panele. LG obljublja bistveno
visjo svetilnost v primerjavi z OLED tehnologijo,
hkrati pa naj bi se izognili klasi¢ni tezavi MiniLED
zaslonov - cvetenju (blooming) okoli svetlih
objektov. Prav ta model vzbuja $e posebno za-
nimanje, saj LG proizvaja panele tudi za Apple
Pro Display XDR, za katerega se Ze dlje ¢asa go-
vori, da bo kon¢no delezen osveZitve. Nova Mi-
niLED tehnologija v GM9 bi lahko bila namig, v
katero smer se bo razvijal tudi Applov profesio-
nalni zaslon.

Tretji ¢lan trojice, 52G9308, je brez dvoma naj-
bolj impresiven. Gre za ogromen 52-pal¢ni
ukrivljen monitor, ki ponuja panoramski pogled
v razmerju 12:9 in deluje pri 240 Hz v svoji izvor-
ni 5K2K lo¢ljivosti. Namenjen je uporabnikom, ki
Zelijo nadomestiti ve¢ zaslonov z enim samim,
iziemno sirokim prikazom, bodisi za igre bodisi
za produktivno delo.

Xiaomi 17 Ultra: Leica
Edition z mehanskim
zoom obrocem

Xiaomi je prazni¢ni konec leta izkoristil za pred-
stavitev svojega novega paradnega konja — Xia-
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omi 17 Ultra. Gre za najzmogljivejsi pametni te-
lefon znamke v letosnjem ciklu, ki se tokrat od-
poveduje dodatnemu zadnjemu zaslonu, zna-
Cilnemu za model 17 Pro, in raje stavi na drugac-
no, precej bolj fotografsko usmerjeno novost.
Najvel pozornosti namreC pritegne nova Leica
Edition, ki v ohisje modula kamere vgrajuje vrt-
ljiv ro¢ni obro¢ za zoom. Ta mehanski element
omogoca ro¢no priblizevanje, po Zelji pa ga je
mogoce programsko preoblikovati tudi za
upravljanje fokusa ali osvetlitve. Gre za zanimiv
poklon klasi¢nim fotoaparatom, s katerim Xiao-
mi Se dodatno poudarja sodelovanje z nemsko
fotografsko legendo Leica.
Leicina razli¢ica se od standardnega modela ra-
zlikuje $e po nekaj detajlih. Na ohigju najdemo
znacilen rde¢ logotip, stranice telefona so tek-
sturirane za boljsi oprijem, v programski opremi
pa so dodani posebni filmski profili in vizualni
ucinki. Paket dopolnjujejo tudi fizi¢ni dodatki,
kot sta zascitni pokrov za kamero in ¢istilna krpi-
ca blagovne znamke Leica. Z vidika strojne
opreme pa sta Leica Edition in obicajni 17 Ultra
povsem enaka. Telefon 17 Ultra poganja najno-
vejsi ¢ip Qualcomm Snapdragon 8 Elite Gen 5,
na voljo je do 16 GB delovnega pomnilnika in do
1 TB prostora za shranjevanje. Telefon ima velik
6,9-pal¢ni OLED-zaslon, napaja pa ga iziemno
zmogljiva silicij-ogljikova baterija s kapaciteto
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6.800 mAh, kar nakazuje na zelo dobro avtono-
mijo. Kot pri vseh modelih Ultra je tudi tokrat
najvedji poudarek na fotografiji. Glavna kamera s
50 milijoni pik uporablja veliko tipalo velikosti
enega palca in svetlo zaslonko f/1,7. Enako loclji-
vost ponujata tudi ultrasirokokotna in sprednja
kamera. Najvedja sprememba pa se skriva v tele-
foto delu. Namesto dveh locenih zoom objekti-
vov, ki smo jih poznali pri prejsnjih generacijah,
ima 17 Ultra zdaj en sam periskopski senzor lo¢-
ljivosti 200 MP. Ta omogoca priblizevanje v
razponu od 3,2- do 4,3-kratne povecave, pri Ce-
mer Xiaomi poudarja, da gre za neprekinjen op-
ticni zoom. To pomeni, da telefon omogoca
zvezno opti¢no priblizevanje brez skokov med
posameznimi goris¢nicami, kar je tehnologija, ki
smo jo v pametnih telefonih doslej videli le
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redko, med prvimi jo je uporabil Sony pri mode-
lu Xperia 1 IV. Sistem dopolnjuje spremenljiva
zaslonka /2,4-3,0, ki pomaga pri prilagajanju
svetlobnim razmeram.

Cene na za Xiaomi domacem kitajskem trgu se
zacnejo pri slabih 900 evrih, cena za razlicico Le-
ica Edition pa je postavljena visje, na slabih 1000
evrov. Xiaomi je ze potrdil, da bo 17 Ultra v 2026
na voljo tudi globalno. To¢nega datuma za zdaj
e ni, prav tako ni jasno, ali bo Leica Edition
vklju¢ena v mednarodno ponudbo. Pri nas lah-
ko pri¢akujemo cene okoli 1500 evrov.

Za primerjavo, modela Xiaomi 15 in 15 Ultra sta
svojo globalno premiero dozivela marca leta
2025 na sejmu MWC, zato obstaja realna moz-
nost, da se bo podobna zgodba ponovila tudi z
novo generacijo.
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Ali lahko kitajski CXMT omili globalno
krizo pomnilnikov?

Kitasko poDJETJE CHANGXIN MEMORY TecHNoLOGIES (CXMT) JE NAPOVEDALO PRVE DOMACE VISOKOHITROSTNE POMNILNISKE ¢IPE DDR5 TER

moBILNE ¢iPE LPDDR5X.

CXMT je nove izdelke razkril na letosnjem kitaj-
skem mednarodnem polprevodniskem sejmu v
Pekingu, pri ¢emer cilja na najzahtevnejse trge
in neposredno izziva dolgoletno prevlado juz-
nokorejskih velikanov Samsunga in SK Hynixa
ter ameriskega Microna.

Novica je seveda najbolj pomembna za kitajski
trg, lahko pa bi bila zanimiva tudi za globalnega,
ki se spopada s pomnilniskim primanjkljajem.

CXMT JE PODJETJE, USTANOVLIENO 2016,

KI PA SE RAZVIJA ZELO HITRO

CXMT-jev DDR5-8000 dosega prepustnost do
8000 megabitov na sekundo in je na voljo v ka-
pacitetah ¢ipov 16 Gb in 24 Gb. Tak$ne gostote
omogocajo sestavo tako standardnih modulov
(denimo 16 GB ali 32 GB DIMM) kot tudi nestan-
dardnih kapacitet, na primer 24 GB ali 48 GB, ki
so postale izvedljive z uvedbo nebinarnih DDR5
Cipov. Hitrost 8000 MT/s sicer ni najvisja mozna
po standardu JEDEC (ta se lahko povzpne do
DDR5-8800), a pomeni, da se CXMT z novo po-
nudbo zelo priblizuje svetovnemu vrhu zmoglji-
vosti sodobnega pomnilnika.

Poleg namiznih in strezniskih pomnilnikov je
podjetje predstavilo $e mobilne ¢ipe LPDDR5X,
ki delujejo s hitrostjo do 10667 MT/s. Ti ¢ipi so v
izvedbah z 12 Gb in 16 Gb, kar omogoc¢a modu-
le kapacitet 12 GB, 16 GB, 24 GB ali 32 GB za po-
trebe najzmogljivejsih pametnih naprav.

CXMT je na dogodku prikazal celoten spekter
pomnilniskih modulov, od obic¢ajnih UDIMM za
namizne rac¢unalnike in SODIMM za prenosnike
do specializiranih strezniskin modulov, kot so
RDIMM in napredni MRDIMM, namenjeni po-
datkovnim centrom. Zmoznost pokriti vse trzne
segmente zdomacimi izdelki nakazuje ambicijo
podjetja, da postane konkurencno na vseh rav-
neh pomnilniske industrije. Omeniti velja, da
CXMT te dosezke uresnicuje kljub omejenemu
dostopu do najsodobnejsih proizvodnih orodij
(zaradi ameriskih sankcij). Podjetje namrec¢ nima
dostopa do najnovejsih litografskih naprav pod
18 nm, a je vseeno uspelo razviti pomnilnik taks-
ne hitrosti in gostote.

Hiter napredek pa ni le rezultat industrijskega
razvoja, temvec tudi domnevnega vohunstva.
Po porocanju Tom’'s Hardware je bil nekdaniji
Samsungov inzenir, ki je v preteklosti vodil ra-
zvoj proizvodne linije DRAM, obtozen, da je
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ukradel podrobnosti 10-nanometrske  DRAM
tehnologije in jih za ve¢ kot 220 milijonov dolar-
jev poskusal prodati kitajskemu podjetju, ki naj
bi bilo prav CXMT. To naj bi vkljuc¢evalo nacrte za
celotno tovarno, dokumentacijo o cistih prosto-
rih, povezavi Cipov, nastavitvah orodij in para-
metrih proizvodnega procesa. Juznokorejske
oblasti so razkrile, da je inZenir najel tudi nekda-
nje sodelavce, da bi mu pomagali vzpostaviti
proizvodno linijo v Tianjinu, kjer bi znanje pre-
nesli neposredno v kitajski proizvodni ekosi-
stem. Podjetje CXMT je zanikalo vpletenost.

KAJ SE DOGAJA NA POMNILNISKEM TRGU?

Napredek podjetja CXMT sovpada z globalno
krizo pomnilniskih cipov, ki se je pojavila v za-
dnjih mesecih. Povprasevanje po pomnilniku
DRAM strmo narasca — predvsem zaradi razma-
ha umetne inteligence. Gradnja podatkovnih
centrov za Ul namrec zahteva ogromne koli¢ine
hitrega pomnilnika. To je pripeljalo do neravno-
vesja, kjer povprasevanje presega ponudbo, do-
bavne verige pa pokajo po sivih. Klju¢ni vzrok za
primanjkljaj je preusmeritev proizvodnih kapa-
citet pri najvedjih proizvajalcih. Namesto da bi
Sirili dobavo klasi¢nih DRAM ¢ipov za telefone in
racunalnike, so vecino virov namenili drazjim
pomnilniskim resitvam za umetno inteligenco
(Ul), na primer visokozmogljivemu HBM (High
Bandwidth Memory) in najnovejsim razli¢cicam
DDRS5 za streznike. Najvedji svetovni proizvajalci

so ugotovili, da Ul infrastruktura prinasa visje
marze, zato so dali prednost proizvodnji po-
mnilnika za najvecje porabnike in podatkovne
centre, kar je omejilo dobavo obicajnega po-
mnilnika za mnozi¢ni trg ter posledi¢no dvignilo
cene.

Pomemben dejavnik pri tej krizi je iziemna kon-
centracija industrije. Tri podjetja obvladujejo ve-
¢ino svetovne proizvodnje DRAM-a. Samsung
Electronics, SK Hynix in Micron Technology sku-
paj dominirajo in imajo s svojimi odlo¢itvami
velik vpliv na razmere.

Vletu 2023 so se proizvajalci soocali s presezkiin
nizkimi cenami, nato pa so v letih 2024-25 zaradi
padca dobickov nekateri namenoma omejevali
proizvodnjo. Ko je povprasevanje eksplodiralo,
proizvodnja ni mogla dovolj hitro dohajati po-
treb trga. Velika trojica se je odlocila osredotociti
na najdonosnejse segmente, tako da omejene
zaloge raje namenja strezniskim modulom
DDR5 in HBM za Ul, medtem ko je za PC in mo-
bilni trg ¢ipov zmanjkalo.

Posledice tak3ne strategije se neposredno odra-
Zajo v cenah in dobavnih rokih. Samsung je de-
nimo novembra 2025 v primerjavi s septem-
brom dvignil cene dolocenih spominskih ¢ipov
za streznike za 30-60 % . Kljub ekstremnim po-
drazitvam Stevilna podjetja $e vedno tezko pri-
dejo do narocenih kolic¢in. Veliki kupci, kot so
ponudniki obla¢nih storitev, so v oktobru prista-
li na kar 50 % visje cene za DRAM, a so vseeno
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prejeli le del narocenih zalog. Nekateri v paniki
zalagajo skladisca, saj pricakujejo nadaljnje mot-
nje v oskrbi.

VLOGA VELIKIH TREH: SAMSUNG, SK HYNIX IN
Micron

Trg pomnilnika je, kot re¢eno, tradicionalno oli-
gopol treh velikanov, ki nadzirajo skoraj celotno
svetovno dobavo DRAM. Samsung je dolgoletni
vodilni proizvajalec, tesno mu sledita SK Hynix in
Micron. Skupaj ti trije obvladujejo ve¢ kot 90 %
trga, kar pomeni, da njihova politika neposredno
narekuje trzne trende, od obsega proizvodnje do
postopnega uvajanja nove tehnologije in seveda
cenovne discipline (ali pomanjkanja le-te).
Samsung je na primer oktobra in novembra
2025 veckrat preloZil napoved pogodbenih cen
za prihajajoce dobave in jih nato mocno dvignil.
SK Hynix je medtem prvi¢ v zgodovini po neka-
terih podatkih prehitel Samsung po trznem de-
leZzu DRAM-a (v Q2 2025). Analitiki ocenjujejo, da
je zaradi uspeha v prodaji HBM pomnilnika za Ul
streznike SK Hynix pridobil vedji kos pogace od
DRAM-a kot Samsung. Micron, edini ameriski
proizvajalec, pa ima stratesko prednost doma-
¢ega trga v ZDA in velikih kupcev med ameriski-
mi tehnoloskimi podjetji, ki v ¢asu geopoliti¢nih
trenj stremijo k diverzifikaciji dobaviteljev.
Vloga “velikih treh” pri trenutnem pomanjkanju
je torej dvojna. Na eni strani so jih razmere prisi-
lile v prerazporeditev virov k donosnejsim proi-
zvodom, na drugi pa so to omejeno ponudbo
izkoristili za dvig cen. Kritiki iz industrije celo me-
nijo, da gre za neko obliko kartelnega ravnanja,
saj v imenu zadite marz pocasneje povecujejo
dobavo, ki bi lahko ublazila krizo.

Predstavniki podjetij takSne ocitke zavracajo, re-
ko¢ da delujejo v najboljsem interesu delnicar-
jevin vlagajo v Siritev kapacitet (Samsung je na-
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povedal gradnjo nove proizvodne linije za po-
mnilnike prihodnosti v Pyeongtaeku). Vseeno
pa ostaja dejstvo, da so kupdi talci razmerij moci
na trgu, ki ga ta trojica nadzira.

Lanko CXMT POMAGA PRI RESEVANJU
GLOBALNE KRIZE POMNILNIKA?

Vstop kitajskega CXMT z lastnimi DDR5 moduli v
tej obcutljivi situaciji odpira vprasanje, ali lahko
novi akter ublazi pomanjkanje in vpliva na cene
v prihodnje. Analitiki poudarjajo, da nastop
CXMT prihaja v pravem trenutku. Globalni do-
bavitelji ocitno zaradi umetne inteligence ne
zmorejo pokriti povprasevanja, posledica pa so
velike podrazitve.

Kitajska je bila doslej kot najvecja proizvajalka
elektronskih naprav moc¢no odvisna od uvoze-
nih pomnilnikov. Z vzpostavitvijo lastne proi-
zvodnje DDR5 pa lahko zmanj$a odvisnost od
tujih dobaviteljev ter zagotovi stabilnejso oskr-
bo domacih podjetij. Nekateri ocenjujejo, da bo
CXMT kmalu postal Cetrti najvecji dobavitelj na
trgu DRAM-a. Po navedbah juznokorejskih virov
naj bi CXMT proti koncu leta 2025 dosegal proi-
zvodno kapaciteto okoli 280.000 silicijevih rezin
na mesec, kar bi predstavljalo priblizno 15 %
globalne proizvodnje DRAM-a. Vendar kratko-
ro¢no ostaja nekaj klju¢nih neznank. Vprasanje

5.
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je, alibo CXMT sposoben nove Cipe proizvajati v
dovolj velikih koli¢inah z ustreznimi donosi. Po-
znavalci opozarjajo, da utegne biti masovna
proizvodnja naprednih 24-gigabitnih DDR5 ¢i-
pov na tehnologiji, ki jo ima CXMT na voljo, zah-
teven zalogaj. Podjetje naj bi $e vedno uporab-
ljalo litografijo okoli 17 nm, medtem ko konku-
renti za najnovejse DRAM-e Ze prehajajo na 1a
(priblizno 14 nm ) in 13 (12 nm) procese. To po-
meni, da bi lahko ucinkovitost in kapaciteta
CXMT-jeve proizvodnje zaostajali za tekmeci,
kar bi omejilo koli¢ino Cipov, ki jih lahko podjetje
ponudi trgu.

Tudi doseganje stabilnih visokohitrostnih delo-
vanj (8000+ MT/s) v mnoZi¢ni proizvodniji je zah-
tevno. Spomnimo, da je Samsung Sele pred
kratkim certificiral svoje 32-gigabitne DDR5 cipe
za streznike. Zato v kratkem roku CXMT verjetno
ne bo dramati¢no znizal cen na svetovnem trgu,
lahko pa za¢ne odZirati manjse posle uveljavlje-
nemu trojcku, zlasti na Kitajskem in morda v so-
sednjih azijskih drzavah.

Na poLGI ROK BI KITAJSKA LAHKO OMEJILA
MOC TRENUTNIH VODILNIH

Napoved CXMT-a o domacem pomnilniku
DDR5-8000 in LPDDR5X-10667 je pomemben
mejnik tako za tehnoloski sektor kot za geopoli-
ti¢na razmerja. V tehnoloskem smislu dokazuje,
da se je Kitajska v nekaj letih prebila zelo blizu
svetovnemu standardu pri razvoju spominskih
¢ipov. Se pred nekaj leti je bila odvisna izklju¢no
od uvoza DRAM-a, danes pa ima funkcionalne
prototipe ali celo zacetno proizvodnjo lastnih
visokozmogljivih &ipov.

Seveda ena lastovka e ne prinese pomladi.
CXMT bo moral dokazati, da zmore proizvodnjo
iz laboratorija prenesti v masovno proizvodnjo,
z zadostnimi koli¢inami in kakovostjo.

Tudiv
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POCO F8 Ultra: nora zmogljivost,
se bolj nora vrednost

NI LEPSEGA KOT V NOVO LETO STOPITI S PREIGRAVANJEM IGER NA GAMING TELEFONU POCO F8 ULTRA, KI SEM GA DOBIL V IZDIHLJAJIH PRETEKLEGA LETA.

POCO telefoni imajo dva slovesa. Ze od prve serije
F1 se jih drZi, da ponujajo veliko za obcutno manj
denarja kot najboljsi telefoni na trgu, ¢eprav se po
zmogljivosti lahko kosajo z njimi. Po drugi strani
pa se je v vseh teh letih nabralo tudi kar nekaj
skeptikov, ki jih je (upraviceno) skrbelo, kaksni sta
programska oprema in kvaliteta kamere.

Tudi sam priznam (dolga leta sem uporabljal
POCO telefone in jih priporocal bliznjim), da ope-
racijski sistem nikoli ni bil na ravni rivalov in da je
bila dolgoro¢na podpora slabsa oziroma krajsa
(obicajno dve leti Android nadgradenj). Pri kame-
rah se ne strinjam s tistimi, ki pravijo, da so slabe.
Pri dobri svetlobi naredijo povsem solidne foto-
grafije in posnetke. Ja, ponodiin pri slabsi svetlobi
opazis, da vgrajeni objektivi ne zmorejo enakih
sposobnosti kot podnevi. Ampak kupuje$ ga-
ming telefon in ne na primer Galaxy S25, HONOR
400 (Pro), Xiaomi 15T in podobne telefone, ki so
veliko bolj osredotoceni na fotografsko izkusnjo.
Pri slednjih pricakujes fotografijo, ki je samo stop-
nicko pod »flagship« telefoni. POCO F8 Ultra je
drugacen in njegova glavna naloga je zagnati
vsako igro, ki je na voljo v Android ekosistemu.

V tej vlogi mu skorajda ni para.

POCO F8 ULTRA — LE PESCICA TELEFONOV
ZMORE, KAR ZMORE ON

POCO F8 Ultra ni cistokrvni gamer. Za to mu
manjkajo ramenski gumbi (sprozilci), ki jih vide-
vam vedno redkeje, in pa bolj izrazit hladilni si-
stem, kot ga najdemo na primer pri novem Red
Magic 11 Pro. Hkrati pa tudi ni zasi¢en s kicastimi
aplikacijami, avatarji, ki jih najdes na primer pri
Red Magic 10 Air. Izgleda kot ¢isto obicajen tele-
fon in hitro ga lahko zamenjas s Xiaomijevo T
serijo, predvsem zaradi postavitev kamer.
Potem pa zac¢nes nalagati igre. Z razli¢nimi An-
droid, Switch in Windows igrami sem zapolnil
celotno kapaciteto pomnilnika (512 GB). Se niko-
li se nisem tako poglobil in upam, da si boste z
mojimi rezultati lahko pomagali (seznam iger
vas ¢aka na spletu).

Kaj naj recem? V letu 2026 je dobro biti ljubitelj
iger. Nisem nasel Android igre, ki je POCO F8
Ultra ne bi zmogel zagnati pri privzeti locljivosti
visoko Stevilo sli¢ic na sekundo (fps). Pri Win-
dows in Switchigrah $e vedno velja, da se mora$
poigravati z nastavitvami, da dobi$ ftiste
optimalne. Prav tako Se kar nekaj ¢asa ne bomo
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dobili namenskih Turnip gonilnikov, ki bodo 3e
izboljsali optimizacijo in zmogljivost v teh igrah.
Super bi bilo, ¢e bi se Qualcomm zmigal in delal
vec na svojih gonilnikih, ampak Zal temu ni tako.
Da lahko igra$ dokaj nove igre (God of War, Resi-
dent Evil 2, Hades 2, Sekiro ...) na telefonu, je za
marsikoga uresnicitev sanj. Posebej za tiste, ki ni-
majo spodobnega racunalnika ali konzole, na ka-
terih bi lahko preigravali podobne igre. Edino, kar
zares potrebujes, sta krmilnik in ventilator/hladil-
nik (lahko tudi oboje v enem, kot na primer Ga-
meSir X3 Pro), seveda v primeru, ¢e mislis igrati
veC ur hkrati. Zakaj krmilnik? Ker je igranje z dotiki
na zaslonu pri vecini iger nerodno, hkrati pa si $e
prekrivas pogled. Hladilnik pa zato, ker na zZalost
tudi POCO $e ni ugotovil, kako pri F8 Ultra obcut-
no izboljsati hlajenje. Red Magic se poigrava z
vodnim hlajenjem z mesanimi rezultati, drugi po-
vecujejo komore in povrsine za odvajanje toplo-
te, vendar ni¢ od tega ne pomeni, da bo telefon
ostal zmerno topel po 2-3 urah igranja.

POCO F8 Ultra uporabljat.i. LiquidCool tehnologi-
jo s 3D dvojnim kanalom in dvoslojnim IceLoop
hladilnim sistemom s skupno povréino 6700 mm?
Povecana hladilna povrsina in volumen sta zasno-
vana tako, da odvajata toploto s klju¢nih toplotnih
virov in omogocata dolgotrajno delovanje prinaj-
vi$jih zmogljivostih. Dvojni kanal loceno hladi ¢ip
in modul kamere. Kot receno, do neke mere si-
stem deluje dobro, pri daljSem igranju pa lahko

dosezes temperaturni strop. Jasno, da nisem mo-
gel vseh iger testirati ve¢ ur. Po eni uri igranja se
POCO F8 Ultra ni nevarno segrel. V vecini prime-
rov se je temperatura procesorja sicer povzpela
nad 60°C, baterija pa na okoli 42-45°C. Moje pravi-
lo je, da ne pustim, da se baterija segreje nad 45°C.
Polnjenje med igranjem ne pride v postev, iziema
bi bila, ¢e bi POCO F8 Ultra podpiral t. i. »bypass«
polnjenje. Zal te funkcije nima.

Xiaomi oziroma POCO je bil radodaren tudi z
RAM-om (16 GB LPDDR5X), ki je krepko nad
standardom (tudi za premijske telefone). Dovolj
bi bilo ze 12 GB, vendar je pri emuliranju vedno
dobro imeti rezervo, $e posebej za igre, ki priha-
jajo. Pogon podpira trenutno najhitrejsi stan-
dard UFS 4.1, ki sem ga doslej videl le pri Xiaomi
15 Ultra in prihajajo¢em HONOR Magic8 Pro. To
sicer ne bi bilo nujno, vseeno pa je Se ena po-
drobnost, ki govori v njegov prid in odli¢no raz-
merje med ceno ter zmogljivostjo.

Baterija ima kapaciteto 6500 mAh, preko kabla
se polni z mocjo 100 W, brezzi¢no pa s 50 W. S
POCO F8 Ultra lahko polni$ tudi druge naprave
(na primer pametne ure) z mocjo 22,5 W.
Avtonomija baterije kljub kapaciteti ni vrhunska
in ni niti blizu najbolj vzdrZljivim telefonom na
trgu. Igranje iger izprazni telefon v priblizno 4-5
urah (odvisno od igre in nastavitev). Pri vsakdaniji
uporabi (YouTube, Reddit, brskanje po spletu ...)
bos vecer docakal z okoli 30-35 % baterije (6-7 ur
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skupno vkloplienega zaslona/SoT). Grajam lahko
e, da na nasem trgu ob nakupu zraven ne dobi$
polnilnika, zgolj kabel in zas¢itni ovitek.
Povezovanje krmilnika mi je povzrocalo pregla-
vice in $e danes ne vem, kje ti¢i teZava. Uporabil
sem krmilnika GameSir X2 Pro in Razer Kishi V3
Proin pri obeh sem naletel na tezavo, da ju tele-
fon ni prepoznal. Najprej sem ro¢no vklopil
funkcijo OTG, ki je v¢asih potrebna za povezova-
nje naprav z USB-C, vendar to ni obrodilo sadov.
Poigraval sem se z nastavitvami, ki bi lahko me-
sale strene, vendar je na koncu delovalo samo
to, da sem polnilnik priklopil neposredno v kr-
milnik in tako »spodbudil, da je telefon vendar-
le ugotovil, da sem povezal dodatno napravo.
Nadlezno, ampak na sreco resljivo.

HyPerOS 3 NI SLAB SISTEM, AMPAK MALCE
MORA SE ZORETI

Kaj je sploh novega? Ne veliko. Elementi so bol;j
minimalisti¢ni, ikone nekoliko drugacne (poe-
nostavljene), animacije in prehodi pa mogoce
malenkost bolj gladki v primerjavi s prejsnjimi
iteracijami sistema.

Pri vsakodnevni uporabi je HyperOS 3 stabilen —
vsaj po nekaj tednih uporabe. Aplikacije ostajajo
dlje ¢asa v pomnilniku, tudi ¢e preko celega dne-
va veliko skaces med njimi. Redko se zgodi, da bi
se kaksna aplikacija znova nalagala brez ocitnega
razloga. HyperOS 3 zna biti pri porabi energije
precej strog (v¢asih prevec). Aplikacije v ozadju
sistem brez pomislekov zapira, ¢e presodi, da jih
ne potrebujes ve¢, kar pomaga pri avtonomiji ba-
terije. Po drugi strani to pomeni, da moras pri ne-
katerih aplikacijah (sporocila, pametni dodatki,
dolocene igre) ro¢no dovoliti delovanje v ozadju,
Ce Zelis popolno zanesljivost obvestil.

Se vedno so privzeto namescene dolocene apli-
kacije, ki jih nihce ne potrebuje, razen POCO (in
Xiaomi), ki mora ugoditi svojim partnerjem. V
nekaterih sistemskih aplikacijah boste lahko na-
leteli na oglas, zato priporoc¢am, da si najprej na-
stavite svoj DNS filter.

Integriran je tudi Gemini, Googlova umetna in-
teligenca. Lahko jo uporabis kot aplikacijo ali kot
pomocnika. Xiaomi ima tudi svoj nabor funkcij
umetne inteligence (HyperAl), ki ti pomaga pri
pisanju, prevajanju, ustvarjanju dinami¢nih oza-
dij, tolmacenju, podnapisih in podobno.

V Galeriji si lahko pomaga$ s funkcijo Al Beautify,
ki ti samodejno »popestri« fotografijo, Ceprav to
pogosto pomeni le, da naredi svetlobo bol;j to-
plo. Ultra HD je orodje, ki poveca locljivost foto-
grafije, vendar v¢asih razlike niti ne opazis. Nalozis
si lahko dva dodatna Ul modula, ki dodata 3e
moznost odstranjevanja motivov in odsevov na
fotografijah. HyperOS je nadomestil zdaj Ze poza-
blien MIUI in moram reci, da ga pogresam. Ne
zaradi tega, ker bi bil boljsi, ampak zato, ker je bilo
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odklepanje sistemskega zaganjalnika (bootloa-
der) veliko lazje. Od uvedbe HyperOS-a je Xiaomi
zaostril pogoje odklepanja in bojim se, da smo
samo $e kaksno leto oddaljeni od tega, da bo to
postalo v celoti nemogoce. To je Ze storila vecina
proizvajalcev (Huawei, HONOR, Samsung, Red
Magic ...) in Xiaomi bi lahko bil nasledniji.

Pohvalim pa lahko, da so izboljsali podporo.
POCO F8 Ultra bo dobil stiri nadgradnje Androi-
da in $est let varnostnih popravkov. Kako hitro
bodo pripravili nove Android posodobitve in
kako dosledni bodo z varnostnimi popravki
(mesec¢no, na tri mesece ...), pa bomo 3e videli.

GLEDE NA TO, DA JE »GEEK&, ZNA DOBRO
FOTOGRAFIRATI, CE IMA DOVOLJ SVETLOBE
POCO F8 Ultra nima slabega portfelja objektivov.
Celo telefoto objektiv ima, ki ga marsikateri tele-
fon v tem rangu nima, kaj Sele telefon, ki je name-
njen bolj igram kot umetniskemu izrazanju.

V zadnjih tednih smo le redko videli sonce. Veci-
no Casa sem fotografiral z oblaki nad glavo, am-
pak kljub temu moram reci, da sem zadovoljen s
tem, kar sem videl na zaslonu. Glavni objektiv s
senzorjem Light Fusion 950, ki je na voljo tudi v
najnovejsem telefonu Xiaomi 17, je zelo dober.
Prav veliko podrobnosti mu ne uide, pa $e to ve-
¢inoma zaradi nekoliko slabse programske ob-
delave (vsaj v primerjavi s premijskimi telefoni).
Suma podnevi skoraj nisem zasledil, kontrast je
dober, barvna natan¢nost tudi, ¢eprav zna v¢a-
sih pretiravati z odtenki, vendar nic kriti¢nega.
Ponodi kakovost fotografij in posnetkov nekoli-
ko pade, vendar ne do te mere, da ne bi zmogel
posneti solidne fotografije. Ce jih bo$ gledal
pod povecavo ali na ve¢jem zaslonu, pa bos
opazil nekatere pomanjkljivosti.

Enako velja tudi za ultrasirok objektiv, ki je sicer
boljsi od pri¢akovanega, $e posebej podnevi.
Vcasih pride v postev tudi za makro fotografijo,
Ceprav sta glavni in predvsem telefoto objektiv
za to veliko boljsa.

Snema lahko celo v lo¢ljivosti 8K (30 fps) ali 4K
(30 ali 60 fps), pri FUllHD pa zmore zajeti do 960
slicic na sekundo (fps), ¢e mislis delati pocasne
(slow-motion) posnetke.

ZASLON ZELO DOBER, NI PA NAJHITREJSI.

PRI zvoku JE POMAGAL BOSE

V telefon so vgradili 69-pal¢ni AMOLED zaslon z
najvisjo svetilnostjo 3500 nit (kandel), hitrostjo
osvezevanja 120 Hz in locljivostjo 2608 x 1200 sli-
kovnih pik. Ni najsvetlejsi niti najhitrejsi, vseeno
pa ima nekaj lastnosti, zaradi katerih izstopa. Naj-
prej DC zatemnitev (namesto PWM), ki v celoti
odpravi moznost povzrocitve utrujenosti oci pri
doloc¢enih uporabnikih. Hitrost vzor¢enja dotika
je visokih 2560 Hz (pomembno za gamerje, vklo-
pis v aplikaciji Game Turbo), na voljo sta tudi stan-

dard Dolby Vision in HDR10+. Zaslon 5¢iti POCO
Shield Glass, ki ga sicer ne poznam dobro. Verja-
mem pa, da zagotavlja vsaj osnovno zascito pred
padci in praskami, ¢e ne celo vec.

Pripomb pri zaslonu nimam. Vedno je bil dovol;
svetel, da nisem imel tezav s preglednostjo, tudi
odziven je bil kot se spodobi za gaming telefon
... Skratka, dober zaslon, niso pa sli stopnicko
visje pri svetilnosti ali hitrosti osvezevanja.

Na hrbtni strani je $e ena malenkost, ki je doslej
Se nisem videl na telefonu — nizkotonec. Razvili
so ga skupaj s podjetjem Bose, ki je pomagal
tudi pri splosni kakovosti zvoka. Ne morem reci,
da je zvok bombasticen. Je dober, nizkotonec
pa mi koristi predvsem pri igranju, kjer dodatne
vibracije pomagajo pri bolj potopljenem obcut-
ku igranja.

MATERIALI NISO NAJBOLJ PREMIJSKI, SO PA
DOVOLJ KAKOVOSTNI ZA TA CENOVNI RAZRED
Za ohigje so izbrali aluminijevo Zlitino, spredaj je
steklo, zadaj pa plastika, ki naj bi bila ojacana z
vlakni. Dodali so Se mat premaz, ki zelo dobro
odvrata madeZe prstnih odtisov. Obstajala naj
bi tudi posebna »denim« razlicica, ki posnema
videz jeans hlac.

V embalazi dobi$ soliden zascitni ovitek, ki ga
uporabljajo tudi pri seriji telefonov Redmi in T.
Videz je po mojem mnenju nevtralen. Ni¢ na
njem ne mores$ kritizirati, obenem pa tudi ni
pasa za oci.

DOBRA CENA, DOBRA ZMOGLJIVOST,

DOBER TELEFON

POCO F8 Ultra dostavi obljubljeno - in to za raz-
meroma posteno ceno. Zmogljivost je fantastic-
na, Ceprav jih ¢aka nekaj dela pri hlajenju, zaslon
jeizjemen, izdelava kakovostna, kamere na sred-
njem nivoju. Stiriletna podpora je zame zadost-
na, baterija bi lahko bila boljsa glede na kapaci-
teto, ampak to vrzel zapolni zelo hitro polnjenje.
Bolj kot premisljujem, teZje najdem kaksno re-
sno pomanjkljivost. Mogoce sistem HyperQOS,
kateremu manjka $e kaksen nivo globlje perso-
nalizacije, ampak spet ni¢ hudo pomembnega.
POCO F8 Ultra je zelo dober telefon, $e boljsi pa
bo, ko mu bo cena padla za kak3nega stotaka,
kar se obi¢ajno zgodi zelo hitro.
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AKTUALNO 7

Kaj vse je Lenovo predstavil na CES-u

NAsTop PoDJETJA LENOVO NA sesmu CES 2026 NI BIL OSREDOTOCEN NA EN SAM IZDELEK ALI TEHNOLOGIJO, TEMVEC NA SIRSI PRIKAZ SMERI RAZVOJA.
LENOVO JE HKRATI PREDSTAVIL VEC EKSPERIMENTALNIH KONCEPTOV, KI RAZISKUJEJO NOVE OBLIKE NAPRAYV, IN NEKAJ ZELO KONKRETNIH IZDELKOV, KI BODO

DEJANSKO PRISLI NA TRG V LETU 2026.

LeGioN PRO ROLLABLE: RAZTEGLJIV ZASLON
KOT DEMONSTRACIJA TEHNOLOGIJE

Lenovo je v okviru igri¢arske znamke Legion
pokazal Legion Pro Rollable, prenosnik z
navpi¢no raztegljivim OLED zaslonom, ki se iz
osnovne velikosti poveca v visji format. Meha-
nizem deluje podobno kot pri prej predstavlje-
nih raztegljivih zaslonih Lenovo ThinkBook, le
da je tukaj umescen v zmogljivejsi, igricarsko
zasnovan okvir.

V osnovnem stanju ima zaslon klasi¢no razmerje
stranic, z aktivacijo mehanizma pa se razsiri
navzgor in ponudi dodatno delovno ali igralno
povrsino. Lenovo pri tem ni razkril lo¢ljivosti,
osvezevalne frekvence, graficne kartice ali pro-
cesorja, kar po vsej verjetnosti pomeni, da gre za
Cisti koncept in ne za izdelek v razvoju. Namen
naprave je prikazati, kako bi lahko raztegljivi za-
sloni v prihodnje nadomestili zunanje monitorje
ali vec¢zaslonske postavitve.

LeGION GO 2: DRUGA GENERACIJA ROCNE
IGRICARSKE NAPRAVE — TOKRAT S STEAMOS
Med bolj odmevnimi napovedmi je Legion Go
2, naslednik Lenovove prve rocne igri¢arske na-
prave. Najvecja sprememba v primerjavi s prvo
generacijo ni strojna, temvec programska. Leno-
vo bo napravo ponudil s SteamOS in ne z Win-
dowsom.

Legion Go 2 uporablja AMD-jev procesor iz dru-
Zine Ryzen Z, ima OLED zaslon z variabilno fre-
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kvenco osvezevanja, odstranljiva krmilnika in
podporo za zunanje zaslone. Lenovo je potrdil,
da bo naprava na voljo junija 2026, in sicer z iz-
hodis¢no ceno okoli 1199 ameriskih dolarjev
(dobrih 1000 evrov). Prehod na SteamOS pome-
ni bolj poenostavljeno izkusnjo, osredotoceno
na igre, a hkrati manj fleksibilnosti za klasi¢ne
namizne programe.

KoncerTnA Al o¢aLa

Lenovo je na CES-u 2026 pokazal tudi koncept
pametnih ocal, ki pa so za zdaj samo eksperi-
ment. Ocala so lahka, brez vgrajenega zaslona,
in uporabljajo enobarvni prikaz z visoko svetil-
nostjo, namenjen kratkim informacijam.
Vgradili so kamero locljivosti 2 MP, mikrofone in
zvocnike, ocala pa so zasnovana kot podaljsek
telefona ali racunalnika, ne kot samostojna na-
prava. Lenovo ni razkril baterije, procesorja ali
programske platforme, niti ni napovedal more-
bitne prodaje. Gre za tipicen CES-ovski koncept,
s katerim podjetje preverja odziv na nosljive na-
prave, ki niso namenjene razsirjeni resni¢nosti v
klasicnem smislu.

YoGA PRo 91: PRENOSNIK Z ZELO SVETLIM
OLED zasLonom

Med klasi¢nimi prenosniki je najve¢ pozornosti
dobil Yoga Pro 9i, ki uporablja t. i. tandemni
OLED zaslon. Gre za tehnologijo, kjer sta dve

OLED plasti zlozeni ena na drugo, kar omogoca
svetilnost do 1600 nitov, hkrati pa izboljsa Ziv-
lienjsko dobo zaslona.

Prenosnik ima 16-pal¢ni zaslon, nove Intelove
mobilne procesorje, na voljo bodo tudi loceni
modeli z namenskimi grafi¢nimi karticami Nvi-
dia. Ima tudi podporo za magnetno pisalo, ki se
pritrdi na ohisje. Lenovo model umesca v razred
zmogljivih ustvarjalnih prenosnikov, ne v ultra-
lahki segment. Napovedana zacetna cena znasa

priblizno 1899 dolarjev (okoli 1630 evrov), pro-
daja pa je predvidena za drugo Cetrtletje 2026.

Yoaa AlO | AUrA EDITION: VELIK NAMIZNI
RACUNALNIK VSE-V-ENEM

Lenovo je osveZil tudi linijo Yoga AlO, tokrat v
razli¢ici Aura Edition. Gre za velik 32-pal¢ni na-
mizni rac¢unalnik vse-v-enem, ki uporablja 4K
OLED zaslon s frekvenco 165 Hz. Posebnost mo-
delaje svetlobni trak pod zaslonom, ki ga je mo-

goce uporabljati za obvestila ali vizualne ucinke.
Naprava ima spletno kamero lo¢ljivosti 16 MP z
biometri¢no prijavo, avdio sistem z vec zvocniki
ter podporo za Thunderbolt in HDMI. Namenje-
na je uporabnikom, ki Zelijo kombinacijo velike-
ga zaslona, integriranega sistema in minimali-
sti¢ne postavitve, ne pa modularne razsirljivosti
klasi¢nih namiznih racunalnikov.

Auto TwIST: PRENOSNIK, KI SE FIZIENO
PRILAGAJA UPORABNIKU

Med bolj nenavadnimi napovedmi je Auto
Twist, prenosnik, ki se je iz koncepta razvil v izde-
lek in ga bomo lahko kupili. Zaslon se lahko sa-
modejno obraca, da sledi uporabniku, ali se za-
suka v polozaj za predstavitve in videoklice.
Zaslon bo OLED z locljivostjo 2880 x 1800 in hi-
trostjo osvezevanja 120 Hz. Tezak bo okoli 1,4 kg.
Lenovo pri tem modelu ne cilja na zmogljivost,
temvec na ergonomijo in uporabo kamere. Na-
prava je namenjena poslovnim uporabnikom in
delu na daljavo, kjer je polozaj zaslona po-
membnejsi od surove procesorske moci. Datum
prihoda na trg je junij, zacetna cena 1649 dolar-
jev (priblizno 1410 evrov).

Mesanica konceptov in pravih produktov, tako
kot se spodobi za CES. Med vsemi proizvajalci je
Lenovo tokrat pokazal najve¢ zanimivih naprav.
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AKTUALNO

Odyssey G8 OLED - vecina ga ne rabi,
a je hudicevo dober

MONITORJA, KI JU IMAM DOMA, NISTA SLABA. AMPAK KO SEM JU POSTAVIL 0B SAMSUNG ODYSSEY G8, SEM SPOZNAL KRUTO RESNICO, KAKO VELIKO PROS-
TORA JE SE ZA NADGRADNJO. IN KOLIKO MORAS PLACATI, CE ZELIS NAJBOLJSE.

Skoraj deset stotakov moras potegniti iz denarni-
ce, ¢e hoces, da ti mizo krasi novi Samsung Odys-
sey G8 OLED. No, ¢e gres Cez avstrijsko mejo, ga
lahko dobis za 200-300 € manj. Neko¢ sem za ta
denar lahko sestavil soliden racunalnik, danes za
enako ceno dobim zgolj RAM in mogoce osno-
ven SSD pogon. Nori ¢asi, zato 800 € za QD-OLED
monitor mogoce spet ni hudo pretirano.
Zanimalo pa me je, kaj je na njem tako poseb-
nega, da je toliko drazji od podobnih QD-OLED
monitorjev. Vem, da imajo MSI, Dell, ASUS, AOC
in Lenovo za ceno med 500 in 1000 € kar nekaj
monitorjev s 4K lo¢ljivostjo, OLED panelom in
vsaj 240-Hz osveZevanjem. Nekateri so na voljo
tudi v 32-pal¢ni izvedbi, ¢eprav nisem prepri-
¢an, da bi Zelel Zrtvovati ostrino, ki jo ponuja 4K
pri 27 palcih.

PRESTIZA MU NE MANJKA

Samsung je uporabil pravo kovino in to se mi zdi
dobra izbira. Ne samo, ker je zaradi nekoliko vec-
je teZe bolj stabilen, ko ga premikas, su¢es in na-
stavlja$ po visini, ampak tudi zato, ker kovina bo-
lie sodeluje z vgrajenim hladilnim sistemom.
Ohisje ostane vecino ¢asa hladno na dotik.
Tankost panela je skoraj strasljiva. Na robovih
meri le nekaj milimetrov. Srebrna barva se mi do-
pade in ne kri¢i po pozornosti. Zadaj je monitor
sicer osvetljen (t. i. CoreSync obroc), a je osvetlja-
va okusna in ne ki¢asta kot pri nekaterih (gaming)
monitorjih. Celo vie¢ mi je, da je Se nekaj sekund
vklopljena, tudi ko Ze izklopis racunalnik.
Stojalo je presenetljivo kompaktno glede na sta-
bilnost, ki jo nudi. Ker nimam ogromne mize, mi
je vse¢, da lahko nanj postavim krmilnik. Nastav-
ljivost monitorja je popolna. Lahko mu spremi-
njas visino, lahko ga suces$ vse do pokon¢nega
nacina in tudi nagibas. Zame je najbolj po-
membna visina, ker je prostor pod monitorjem
zelo popularen pri mojih mackah.

Zadaj je majhen krmilnik za dostop do nastavi-
tev monitorja. Vmesnik je dobro pregleden in
hitro lahko pride$ do funkcij, ki bi jih mogoce ze-
lel spremeniti. Mogoce bi si Samsung lahko vzel
ve¢ Casa in doloceno funkcijo bolj podrobno
raz¢lenil, na primer pri izbiri svetlobne tempera-
ture. Namesto »warm 1, warm 2« bi lahko priloZil
Se Stevilke v kelvinih.

Ob krmilniku so vsi prikljucki: DisplayPort 1.4, 2x
HDMI 2.1, 2x USB-A 3.2 Gen 1, USB-B, prikljucek
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za slusalke. Presenetljivo manjka USB-C in pa Se
bolj bizarno — novejsi DisplayPort 2.1, ki je potre-
ben, Ce Zelis doseci polno 4K locljivost pri 240
Hz. Starejsi standard 1.4 ne premore dovoljsne
pasovne sirine, zato mora uporabiti tehnologijo
Display Stream Compression (DSC), ¢e Zeli dose-
Ci enake rezultate.

Tubi PicASSO BI BIL PONOSEN NA TO,

KAKO DELA Z BARVAMI

Samsung Odyssey G8 (G81SF) ima najnovejsi pa-
nel QD-OLED. Zattiste, ki niste seznanjeni s tehno-
logijo, gre za hibrid, ki zdruzuje samoosvetljene
piksle OLED-a s tehnologijo kvantnih pik (angl.
Quantum Dots). Tradicionalni OLED zasloni vca-
sih trpijo zaradi niZje svetilnosti barv, ker upora-
bljajo belo podpiko za povecanje svetlosti, kar pa
razred¢i barvno nasi¢enost. QD-OLED pa vsako
barvo ustvari neposredno, kar pomeni, da so rde-
¢i, zeleni in modri odtenki neverjetno ¢isti in Zivi
tudi pri najvisjih nastavitvah svetilnosti.

Pri lo¢ljivosti 3840 x 2160 na 27-pal¢ni diagonali
lahko slikovno gostoto (166 ppi) samo obc¢udu-
jes. Slikovnih pik ne bos opazil, tudi ¢e se cisto
priblizas zaslonu, prav tako ni nobene zrnatosti.
Besedilo je skoraj vedno videti kristalno jasno
(ve¢ o tem malce kasneje), kar je bila zaradi spe-
cificne postavitve podpik velika teZava prejsnjih

TEST

in 1000 €

generacij OLED monitorjev. Samsung je z novo
generacijo panelov mo¢no izboljsal strukturo,
kar pomeni, da so barvne obrobe okoli ¢rk (angl.
color fringing) skoraj neopazne. Ko sem urejal
fotografije, sem se lahko zanesel na 99 % pokri-
tost DCI-P3 barvnega prostora, kar mi je dalo
samozavest, da so barve, ki jih vidim, to¢ne in
profesionalno kalibrirane, kar potrjuje tudi certi-
fikat Pantone Validated.

Ni pa vrhunska samo locljivost, ampak tudi kon-
trast. Neskoncno kontrastno razmerje pomeni,
da so ¢rnine zares ¢rne, ne pa temno sive, kot
smo vajeni pri IPS ali celo VA panelih (glej sliko).
Certifikat VESA DisplayHDR True Black 400 mor-
da zveni manj impresivno kot HDR 1000 na LCD
zaslonih, vendar v praksi OLED-ova sposobnost,
da popolnoma ugasne slikovne pike tik ob tistih,
ki sijejo s polno mocjo, ustvari vizualni u¢inek, ki
ga LCD z lokalnimi zatemnitvenimi obmodji ne
more kopirati.

Kljub vsemu sem na trenutke preferiral odtenke,

ki jih je naredil moj IPS monitor.

MATIRAN ZASLON ALI ZASLON S SIJAJEM?

V DILEMI SEM

Prej sem omenil, da je slika skoraj vedno kristal-
na jasna. No, ta skoraj se nanasa na mat premaz
(Samsung mu pravi Glare-Free), ki sicer odli¢no
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razprsi nadlezne odseve, kar je v moji domaci pi-
sarni zelo pomembno (okno je takoj za mojim
stolom). Moj klasi¢ni zaslon s sijajem (angl.
glossy) je podnevi ob zelo mo¢ni svetlobi lahko
kot ogledalo (malce pretiravam), kar zna biti mo-
tece. Ne toliko, ko delam, ampak predvsem, ko
igram kaksno igro, Se posebej pri temnih prizo-
rih. Samsungov matiran premaz zmanjsa odse-
ve za 50 %, ¢eprav so¢asno med tem razprseva-
njem svetlobe ustvari ve¢jo povrsino za odsey,
ki pa je manj viden.

Ce se vrnem na kristalno jasnost: kadar dela$ na
beli podlagi (na primer Word), lahko opazis rahlo
zrnatost, meglenost oziroma »oljni« ucinek, ki je
znacilen za agresivnejse mat premaze. Monitor
sem resda uporabljal samo dobra dva tedna,
ampak mislil sem, da bo to dovolj ¢asa, da se
bodo moje oci privadile. Pa temu ni bilo tako.
Vedno sem se bolj nagibal k mat zaslonom, zdaj
pa nisem preprican, ¢e ne bi raje vzel zaslona s
sijajem. Mogoce bi svojo odlocitev obzaloval ob
prvem mocnem soncu.

Med igranjem iger je ta ucinek popolnoma izgi-
nil ali pa ga med vsem dogajanjem enostavno
nisem opazil.

GAMING 1ZKUSNJA: HITROST, KI JI NI PARA

Ko zazene$ igro, vstopis v svet ekstaze. Osveze-
vanje 240 Hz v kombinaciji s 4K lo¢ljivostjo je
sveti gral gaminga, seveda pod pogojem, da
imate strojno opremo, ki to zmore poganjati. Za-
vedam pa se, da to za marsikaterega uporabnika
ni realnost. Danasnje cene so za potrosnika bru-
talne. Tudi moja RTX 5070 Ti se mora pri bolj za-
htevnih igrah zanasati na DLSS in Frame Gene-
Zevanje z 240 Hz je seveda namenjeno za
e-Sportne igre (Apex Legends, Valorant, Coun-
ter-Strike ...), ki pa res niso huda obremenitev za
mojo graficno kartico.

Odzivni ¢as 0,03 ms (GtG) pomeni, da je zame-
glienost gibanja prakticno ni¢na. Vsak hiter
obrat z misko je bil prikazan z absolutno ja-
snostjo in pogosto bos prej opazil nasprotnika,
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kot on tebe. Monitor podpira AMD FreeSync
Premium Pro, kar zagotavlja stabilno igranje
brez trganja slike, tudi ko frekvenca slicic
niha. Ceprav uradno ni certificiran za G-Sync v
vseh regijah, sem v nadzorni plos¢i Nvidie lahko
brez tezav aktiviral VRR in monitor se je odzval
brezhibno, brez utripanja ali drugih artefaktov.
Podpora za HDR10+ pomeni, da igre, ki to pod-
pirajo, samodejno kalibrirajo svetilnost glede na
zmoznosti zaslona. Kako dobro deluje HDR, je
mocno odvisno od igre. Pri nekaterih sem bil im-
presioniran, kako dobro so delovali svetlobni
ucinki, pri nekaterih pa sem ga raje izklopil (Alan
Wake 2), ker nisem bil zadovoljen s kontrasti.

Al JE OLED PRIPRAVLJEN NA OSEMURNI
DELOVNIK?

Imam dve skrbi: vZig slike (burn-in) in morebitna
utrujenost oci zaradi mat premaza. OLED-i so
mocno napredovali in tudi Samsung je vkljucil
kar nekaj tehnologij, ki preprecujejo vzig slike,
zato sem glede tega razmeroma pomirjen.

Za zascito pred vZzigom slike Samsung uporablja
sistem OLED Safeguard+ ki vkljucuje nekaj fasci-
nantnih tehnologij. Najprej je tu Pulsating Heat
Pipe (PHP), ki toploto odvaja stran od panela
petkrat hitreje kot tradicionalne reditve. Med
mojim testiranjem je monitor ostal hladen celo
po osemurnem delovniku. Poleg tega program-
ska oprema nenehno spremlja stati¢ne elemen-
te, kot so opravilna vrstica ali logotipi, in neopa-
zno zmanjsuje njihovo svetilnost.

Bi ga uporabljal za delo? Zagotovo, samo bolj bi
bil pozoren na stati¢ne slike in morda uporabljal
temnejse ozadje.

STROGO GLEDANO JE »NEUMNEJ3I& OD
PREDHODNIKA, A NIC ZATO

Na trgu obstajata dve razli¢ici tega monitorja:
G80SD in G81SF. Glavna razlika je v tem, da mo-
del G80SD vklju¢uje Samsungov operacijski si-
stem Tizen, ki monitor spremeni v pametni tele-
vizor z aplikacijami, kot so Netflix, daljincem in
zvocniki. Model G81SF, ki sem ga testiral, pa je
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monitor brez teh dodatkov.

Nikoli nisem pogresal dodatnih funkcij, ker v
monitorju ne potrebujem TV funkcionalnosti.
Tizen OS, ki mi tudi pri klasi¢nih televizorjih ni pri
srcu, bi samo oviral monitor pri svoji glavni
nalogi. Vse¢ mi je, da so pri Samsung Odyssey
da lahko z le nekaj kliki pridem do vsega, kar
potrebujem. Resni¢no ne potrebujem, da mi
monitor prikazuje neke priporocene vsebine, ki
jih ne Zelim gledati.

Za tiste, ki monitor uporabljajo v spalnici ali Stu-
dentski sobiin ga zelijo uporabljati tudi kot TV, je
G80SD boljsa izbira. Za resne gamerje in profesi-
onalce, ki imajo monitor povezan z zmogljivim
PGjem, pa je G81SF bolj fokusirana in manj vsilji-
va naprava.

SAMsuNG Opyssey G8 JE FERRARI, A TUDI

s PORSCHEJEM BI BIL ENAKO ZADOVOLJEN
DruZenje z monitorjem Samsung Odyssey G8 se
priblizuje koncu. Bilo je sladko, v prvi vrsti pa
zelo informativno. Veselim se dneva, ko bodo
taksni monitorji tako dostopni kot klasi¢ni LED
monitorji. To se bo mogoce zgodilo celo prej,
kot si mislimo. Danes lahko na primer dobi$ do-
ber OLED monitor (v 1440p locljivosti) Ze za 400
€, kar so bile Se pred nekaj leti poboZne sanje.
Samsung Odyssey G8 je ob izidu stal celo ve¢
kot 1000 €, danes pa ga lahko dobis Ze za 800 €.
Cene hitro padajo. Mogoce tudi nasvet za na-
prej. Ce potrebujete takien monitor, je mogoce
smotrno pocakati nekaj mesecev ali pa kupiti
prejsnjo generacijo.

Samsung Odyssey G8 G81SF mi je pokazal, kaj
zmorejo najboljsi monitorji na trgu. Njegova
kombinacija 4K locljivosti, 240-Hz osvezevanja in
slikovne superiornosti je le redko premagljiva. Na
zacetku sem Ze omenil rivale (Dell AW2725Q,
AOC AG276UZD, MSI 272UP ..., ki imajo zelo po-
dobne ali celo enake specifikacije, vendar so tudi
do 200 € cengjsi. Samsung Odyssey G8 G81SF je
zame Ferrari,ampak ne bi se branil Porscheja, ki bi
mi ponudil podobno izkusnjo za manj denarja.
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I1ZOBRAZEVANJE SE SOOCA Z ZAHTEVNIMI IZZIVI IN HKRATI NOVIMI PRILOZNOSTMI, KI JIH PRINASAJO GLOBALNI TRENDI, TEHNOLOSKI NAPREDEK IN
DRUZBENI PREMIKI.

Klju¢ni cilj izobraZevalnih politik je zagotoviti,
da imajo vsi drzavljani kakovostno in vkljucujo-
Ce izobraZevanje, kar potrjuje tudi nacelo
Evropskega stebra socialnih pravic, ki vzpo-
stavlja pravico do visokokakovostnega in vklju-
¢ujocega izobrazevanja, usposabljanja in vse-
Zivljenjskega ucenja za vse prebivalce EU. Izo-
brazevalni sistemi se odzivajo na izzive, kot so
neenakosti pri dosezkih, potreba po novih ve-
s¢inah na trgu dela in demografske spremem-
be. Velik poudarek je na izboljsanju kakovostiin
pravi¢nosti izobrazevanja. Podatki Organizacije
za gospodarsko sodelovanje in razvoj (OECD)
na primer kazejo, da kar 30 % ucencev v EU ne
dosega osnovnih matemati¢nih znanj, pribliz-
no cetrtina pa pesa tudi v branju in znanosti
(podatki iz leta 2022).

Da bi povecali uspeh vseh u¢encev, mnoge dr-
Zave vlagajo v izboljsanje pedagoskega kadra in
prenovo kurikuluma. Evropska komisija opozar-
ja, da visja raven osnovnih znanj vodi v ve¢jo
gospodarsko rast, zato je izobrazevanje strates-
ka naloZba. Manjse razlike med bogatimi in rev-
nimi pa pomenijo, da uspeh ucencev postane
manj odvisen od izobrazbe stariev. Ceprav
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evropski sistemi is¢ejo nove nacine poucevanja,
na primer integracijo multikulturalnih vrednot,
podporo zgodnjemu razvoju kompetenc in
promocijo poklicnega ter poklicno-tehni¢nega
izobraZzevanja, se ukrepi po drzavah razlikujejo.
Dober primer je nacrt turske vlade, ki v ¢asu raz-
drobljenega trga dela Se posebej spodbuja te-
snejse sodelovanje $ol s podjetji ter uvedbo so-
dobnih u¢nih programoy, da bi kakovost pokli-
cnega $olanja bolj uskladili z dejanskimi potre-
bami gospodarstva.

Po ocenah Evropske komisije bodo evropske dr-
Zave do leta 2030 porabile obcutno vec sreds-
tev na ucenca, kar odpira moznosti za posodo-
bitev vsebin, dodatno usposabljanje uciteljev in
Sirso uvedbo naprednih tehnologij v ucilnico.
Hkrati pa lahko kakovostno izobraZevanje zma-
njsa pomanjkanje klju¢nih strokovnjakov in omi-
li u¢inke upada prebivalstva.

FORMALNO 1ZOBRAZEVANJE MORA SLEDITI
SPREMEMBAM

Formalni olski sistemi morajo slediti tako hitro
spreminjajo¢im se druzbenim razmeram kot vi-
sokim pric¢akovanjem glede znanja ucencev. Zato

Stevilne drZave reformirajo kurikulum, uvajajo vec
prakti¢nih vsebin in prehajajo na kompetencni
nacin poucevanja. Ena izmed globalnih tezav je
neenak dostop do kakovosti izobrazevanja: u¢en-
ciiz socialno Sibkejsih okolij in ruralnih obmodij se
vedno pogosto zaostajajo za vrstniki, kar opaza
tudi Evropska komisija, ki poziva k izboljsanju
enakopravnega dostopa ze od zgodnjih let.
Zgodnje odkrivanje u¢nih tezav in spodbujanje
izrazitih sposobnosti (v znanosti, umetnosti,
$portu itd.) naj bi postalo sestavni del vecine stra-
tegij nacionalnih izobrazevalnih sistemov.

Hkrati je kakovost pouka tesno povezana s kva-
litetnimi ucitelji in vodstvom 3ol. UNESCO je v
porocilu o vodstvu v izobraZzevanju izpostavil,
da dobri ravnatelji in u¢itelji moc¢no vplivajo na
uspeh ucencev ter na pozitivne spremembe
Solskega okolja. Posledi¢no se pojavljajo pobu-
de za krepitev poklica ucitelja. Porocilo poudar-
ja, da je vlaganje v uciteljsko stroko klju¢no za
transformacijo izobrazevanja. To vklju¢uje po-
daljsano strokovno izpopolnjevanje, dostop do
sodobnih pedagoskih metod in izboljsane de-
lovne pogoje, da bi poklic ucitelja postal bolj
privlacen in vzdrZen.
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Primer iz prakse je Francija, ki je v okviru dogo-
vora o uciteljski preobrazbi uvedla povisanje
pla¢, dodatno stimulacijo in moznosti karierne-
ga razvoja z namenom laZjega pridobivanja in
zadrzevanja kakovostnega uciteljskega kadra.

Ocena kakovosti izobrazevanja temelji tudi na
mednarodnih primerjavah, na primer programu
PISA, ter na nenehnem spremljanju Solskega si-
stema s pomocjo nacionalnih in evropskih oro-
dij. Evropska strategija izobraZzevanja zato spod-
buja tudi vlaganje v evalvacijo in izmenjavo do-
brih praks. Na primer, EU je vzpostavila t. i. Lear-
ning Lab, skupino strokovnjakov, ki preucuje,
katere izobrazevalne reforme dejansko delujejo,
ter standarde visokokakovostnega ucenja, ki jih
je mogoce prenesti med drzavami ¢lanicami.

V/SEZIVLJENJSKO UCENJE NI MUHA ENODNEVNICA
Vsezivljenjsko ucenje se uveljavlja kot kljucen
koncept sodobne izobraZevalne politike -
predvsem zaradi hitrega tempa sprememb na
trgu dela. Priloznosti za zaposlitev danes pogos-
to zahtevajo redno nadgrajevanje znanja, saj se
poklicne poti in zaposlitvene zahteve spremi-
njajo. Kot poudarja Evropska komisija, lahko vse-
splosno vsezivljenjsko ucenje ljudi opolnomodi,
spodbuja gospodarsko rast in prispeva k pravic¢-
nejsi druzbi. Podatki kazejo, da bodo zaradi zele-
ne preobrazbe in digitalizacije do leta 2030 na-
stala Stevilna nova delovna mesta. V EU naj bi se
zaradi zelenih tehnologij ustvarilo okrog milijon
novih delovnih mest v ve¢ kot 350 razli¢nih po-
klicih, povezanih z okoljem. Hkrati se zaradi sta-
ranja prebivalstva delez delovno sposobnega
prebivalstva zmanjSuje, zato je prilagodljivost
kadrov klju¢na.

Za to prilagodljivost so potrebne temeljne ve-
s¢ine. Osnovna numeri¢na, ¢rkovna, vse bolj pa
tudi digitalna pismenost postajajo nujne kom-
petence, brez katerih je vse teZje najti zaposlitev.
V digitalno usmerjenih panogah so te vescine
tako nepogresljive, da jih raziskave na trgu dela
opredeljujejo kot osnovne.

Politike EU zato vse ve¢ pozornosti namenjajo

spodbudam za pridobivanje teh znanj, in sicer
zaradi nizke stopnje vkljucevanja v izobrazeva-
nje odraslih. Le eden od desetih odraslih v EU se
je leta 2019 udelezil kakrsnega koli usposablja-
nja, pri ¢emer so bili med najrevnejsimi in neak-
tivnimi deleZi Se nizji. EU si je zato zastavila am-
biciozen cilj, da do leta 2030 k ponovnemu uce-
nju spodbudi 60 % odraslih.

KAKO NAPREDUJE DIGITALIZACIJA V SOLSTVU?
Hitri tehnoloski napredek odraza vse sirso upo-
rabo digitalnih orodij v ucilnicah. Uvajajo se in-
teraktivne u¢ne platforme, digitalne table, pro-
grami za spletno ucenje in celo virtualna re-
sni¢nost za strokovno usposabljanje. Globalne
raziskave poudarjajo, da lahko digitalne tehno-
logije povecajo dostop do znanja, omogocijo
prilagojene uc¢ne poti in poenostavijo solsko
organizacijo. Dober primer so programi za
ucenje kode in robotike, ki spodbujajo razvoj
digitalnih kompetenc pri osnovnosolcih, plat-
forme za sodelovanje omogocajo skupinsko
delo na daljavo, digitalne knjiznice pa irijo na-
bor didakti¢nih vsebin.

Pri tem je osnovno nacelo, da digitalna orodja
podpirajo ucenje in ga ne avtomatizirajo na ra-
¢un pedagoskega procesa. Najvedji prispevek
tehnologije je po OECD analizi prav personaliza-
cija uCenja oziroma omogocanje, da se ucni
nacrti in u¢na podpora prilagodijo posamezni-

TEMATIKE
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kovim potrebam in tempu. Stevilne drzave so
zato razvile nacionalne sisteme za izmenjavo
podatkov med Solami, preko katerih ucitelji
spremljajo napredek ucencev in delijo izboljsa-
ne pristope k poucevanju.

Kljub Stevilnim prednostim digitalizacije ne
smemo spregledati pasti. Pandemija COVID-19
je razkrila, da tehnoloski napredek sam po sebi
ne pomeni enakosti. Med zaprtji $ol je ve¢ kot
milijarda ucencev po svetu dostopala do ucenja
na daljavo, a vsaj pol milijarde — ve¢inoma rev-
nejsih in podezelskih otrok — je ostalo brez
ustrezne podpore.

Razlog so bile pomembne pomanjkljivosti. Tre-
tjina ol nima niti osnovnih informacijskih na-
prav ali dostopa do hitrega interneta, na mno-
gih podezeljih dostop do omreZja ni samoume-
ven. Brez elektrike in ra¢unalnika doma ali v Soli
je bilo u¢enje od doma za mnoge nemogoce.
Zato v nekaterih drzavah Se naprej uporabljajo
tehnologijo izpred desetletij.

Drugi izziv predstavlja kakovost digitalnih vse-
bin in varnost v spletnih okoljih. UNESCO opo-
zarja, da digitalizacija sicer obeta izboljsanje po-
uka, a da ni zado3¢anja zgolj z mnoZico novih
naprav. Raziskave kazejo, da ni dovolj dokazov,
da tehnologija samodejno izboljsa dolo¢eno
uc¢no podro¢je. Ravnatelji in ucitelji torej potre-
bujejo smernice, kako orodja smiselno uporabi-
ti. Prav tako sta nujna varstvo osebnih podatkov
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in spletna varnost. Pretekle izkusnje potrjujejo,
da vedno znova nastajajo novi izzivi, kot so
spletno ustrahovanje, Sirjenje laznih vsebin ali
odvisnost od socialnih omreZij. Nekatere drzave
zato ze uciteljem svetujejo dolocene protokole
za odziv na Skodljivo spletno vsebino, u¢enci se
pogovarjajo o zasebnosti in zas¢iti podatkov na
internetu, v Novi Zelandiji na primer v solah celo
ustvarjajo kampanje za informacijsko varnost.

1ZOBRAZEVANJE ODRASLIH IN OSNOVNA UPORA-
BA INFORMACIJSKE TEHNOLOGIJE

Izobrazevanje odraslih povezuje nacela formalne-
ga Solanja in vseZivljenjskega ucenja z izzivi druz-
bene vklju¢enosti. UNESCO v priporocilu o izobra-
Zevanju odraslih poudarja, da je ucenje za odrasle
orodje, ki jim omogoca uresnicevati njihove pravi-
ce in usmerjati lastno Zivljenje. Tak$no izobrazeva-
nje naj bi spodbujalo osebni in poklicni razvoj po-
sameznika ter ga aktivneje vkljucevalo v druzboin
gospodarstvo, kar posledi¢no prispeva k trajnost-
ni ter vkljucujoci gospodarski rasti in bolj dostoj-
nemu delu. S tem je izobrazevanje odraslih tudi
pomembno orodje za boj proti revscini in margi-
nalizaciji, saj omogoca pridobivanje temeljnih ve-
s¢in in kompetenc tistim skupinam, ki so jih v pr-
vih fazah Solanja morda zamudile.

V evropskem prostoru je udelezba odraslih v
izobraZevanju kljub temu $e vedno nizka, 3e
posebej med tistimi, ki to potrebujejo najbolj.
V EU manj kot 40 % odraslih vsako leto sodelu-
je priizobrazevanju odraslih, pri cemer so ude-
leZzenci z najnizjo izobrazbo in brezposelni
redki obiskovalci te vrste programov. Te stati-
stike so opremljene tudi s podatki o socialni
izkljucenosti. V EU je okoli 21 % prebivalcev se
vedno v nevarnosti revicine ali socialne izklju-
¢enosti. UNESCO sicer izpostavlja, da bi se sve-
tovna revs¢ina obcutno zmanjiala, ¢e bi vsi
odrasli dokoncali najmanj srednjo 3olo in iz-
boljsali osnovne ucne vescine; primerjava je
pokazala, da bi ob izboljsani pismenosti v rev-
nih drzavah kar 171 milijonov ljudi lahko pobe-
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gnilo iz skrajne revscine. V Evropi raziskave prav
tako kazejo, da so pri preprostejsih kvalifikaci-
jah stopnje revicine obcutno visje.

Pomen izobrazevanja odraslih se torej ne konca
le pri zaposljivosti — obsega $irso socialno vklju-
Cenost in osebno rast. Udelezba v programih za
odrasle krepi zdrav Zivljenjski slog, finan¢no pi-
smenost in drzavljanske kompetence ter daje
posamezniku zaupanje in ves¢ine za iskanje no-
vih  zaposlitvenih ali zivljenjskih - priloznosti.
Hkrati digitalna pismenost med odraslimi posta-
ja bistvenega pomena. Ocene namrec¢ kazejo,
da bo vec kot 90 % novih delovnih mest kmalu
zahtevalo vsaj osnovno uporabo informacijske
tehnologije. IzobraZevanje odraslih tako pogos-
to deluje kot del sirse strategije za vecjo odpor-
nost skupnosti.

VPLIV UMETNE INTELIGENCE NA UCNI PROCES

Novi val umetne inteligence (Ul) odpira po-
membna vprasanja o prihodnosti u¢enja. Dose-
danja izkusnja z digitalnim izobraZevanjem je
pokazala, da lahko Ul izobrazevalno izkusnjo
nadgradi na vec nacinov. Z mehanizmi strojne-
ga ucenja lahko prilagodi u¢ne vsebine glede
na znanje in napredek vsakega posameznika,
kar omogoca prilagojeno (personalizirano) uce-
nje. UNESCO opozarja, da digitalne tehnologije,
vklju¢no z umetno inteligenco, obljubljajo Sirsi

v vegjih stiskah.

Prinesimo upanje
druzinam in posameznikom

dostop do izobrazevanja, personalizirane ucne
poti in bolj u¢inkovito upravljanje izobrazeval-
nih procesov. Primer take uporabe je, da znajo
programi za analizo u¢nih podatkov pri posa-
meznem ucencu prepoznati tezave in mu avto-
matsko ponuditi dodatne vaje, medtem ko uci-
teljem sprostijo ¢as, ki ga sicer porabijo za rutin-
ska opravila (npr. ocenjevanje velikih koli¢in na-
log). Kot je izpostavila predstavnica mednarod-
ne Sole v Parizu, sedanje srednjesolsko triletje 7e
vklju¢uje rutinsko redno rabo Ul orodij - u¢enci
jih uporabljajo za ideje in raziskave, kar kaze na
to, da postajajo ti pripomocki sestavni del vsak-
dana in tudi Solskega procesiranja informacij.
Uporaba Ul se lahko razteza tudi na globalne
jezikovne podpore, samodejno ocenjevanje iz-
delkov ali simulacije, ki u¢encem omogocajo
izkusnje izven ucilnice.

Zavedanje pa mora iti z roko v roki z oceno tve-
ganj. Hitri razvoj Ul povzroca, da sicer koristne
novosti prinasajo tudi eti¢na in druZbena vpra-
sanja. UNESCO opozarja, da bi lahko brez pre-
misljene regulacije programi Ul $e povecali di-
gitalno vrzel.

IzobraZevalni sistemi po svetu prehajajo v novo
fazo, kjer bodo tradicionalne metode pouceva-
nja zdruzene z naprednimi tehnologijami. U¢ite-
lji in Sole so tisti, ki bodo te spremembe vpelje-
vali v prakso.

N
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Konferenca etichega hekinga

11. in 12. februar 2026 ‘ Konferenca bo potekala v Ljubljani in preko spleta.

Kibernetska varnost se spreminja hitreje kot kadarkoli prej. Prica smo avtonomnim
kibernetskim napadom, ki jih poganja umetna inteligenca.

Bi se radi vziveli v vlogo etichega hekerja? Potem je konferenca HEK.SI prava za vas.

HEK.SI velja za osrednji dogodek s podrocja etichega hekinga v Sloveniji. Dvodnevna
konferenca vsako leto postreze z uporabnimi znanji najboljsih eti¢nih hekerjev iz
Slovenije in tujine. S prikazom eti¢nih napadov in tehnik, ki se jih posluzujejo napadalci,
ter primerov napadov in vdorov iz prakse, boste iz prve roke izvedeli, kako se v najvecji
meri zascititi pred hekerskimi napadi.

pridruzite in skupaj z nami obelezite Ze 14. obletnico dogodka.

Dodatne informacije:

05 338 48 51 | melita.jurca@palsit.com
Se vidimo 11. in 12. februarja 2026! Veselimo se sre¢anja v vami. .f/;/._/—‘

IT strokovnjaki in vsi, ki vas zanima podrocje etiCnega hekinga, vabljeni, da se nam %
o £
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Od brskanja po TikToku do sanjske kariere

VELIKO MLADIH IN TUDI TISTIH, KI SO ZE NEKAJ LET NA TRGU DELA, SE PREJ ALI SLEJ ZNAJDE PRED ISTIM VPRASANJEM: ZA KAJ SE PRAVZAPRAV [ZOBRAZE-

VATI, DA BO ZNANJE IMELO TEZO TUDI V PRAKSI?

Klasi¢ne izobrazevalne poti niso za vsakogar,
hkrati pa digitalni svet od posameznika zahteva
vedno vec konkretnih, uporabnih znanj. Danes
ni vec dovolj, da znamo uporabljati pametni te-
lefon za objavo fotografij. Vprasanje, ki si ga za-
stavljajo delodajaldi, je, ali znamo tehnologijo
obrniti v svoj prid.

CDI'Univerzum, ena vodilnih institucij na podroc-
ju izobrazevanja odraslih, se je lotil tega izziva.

DIGITALNA PISMENOST JE VEC KOT LE UPORABA
PAMETNEGA TELEFONA

Pogosta zmotna prepri¢anja, da so mlajse gene-
racije avtomatsko digitalno pismene, ker so
odrascale z zasloni v rokah, se v praksi hitro raz-
blinijo. Obstaja namrec velika razlika med pasiv-
nim sprejemanjem vsebin in aktivnim upravlja-
njem digitalnih vsebin. CDI Univerzum s svojimi
ra¢unalniskimi programi, tako s srednjesolskimi
programi kot tudi raznimi tecaji, stopa prav v to
vrzel. Njihov cilj ni le u¢enje osnov, temvec¢ opol-
nomocenje posameznika, da postane kreator
vsebin in strokovnjak na svojem podro¢ju.

Ne glede na to, ali gre za zacetnike, ki Zelijo
usvojiti osnove racunalnistva, ali za tiste, ki is¢ejo
specializirana znanja, kot je naziv racunalnikar ali
tehnik racunalniStva, so programi zasnovani
prakti¢no. Poudarek je na kompetencah, ki so
takoj uporabne na trgu dela.

Posebnost je tudi v strukturiizobrazevanja. Ude-
leZenci se ne ucijo zgolj, kako nekaj deluje, tem-
vec predvsem zakaj in kako to uporabiti v praksi.

Ko 1ZOBRAZEVANJE NI VEZANO NA ENO
ZIVLJENJSKO OBDOBJE

CDI Univerzum nagovarja zelo Sirok krog ljudi.
Na prvem mestu mlade, ki po srednji $oli $e niso
prepricani, katera pot je prava, pa tudi odrasle, ki
ugotavljajo, da obstojece znanje ne zadostuje
vec vse bolj zahtevnim delovnim izzivom. Prav

cdi univerzum

.
" Vplisi se Wx
/\ programe
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zato je poudarek na vsezivljenjskem ucenju
eden izmed temeljev njihove filozofije.
Programi so casovno prilagodljivi, potekajo v
okolju, ki spodbuja vprasanja in aktivno sodelo-
vanje, ter omogocajo postopno grajenje kom-
petenc. Za mnoge to pomeni moznost, da se
izobrazujejo ob delu ali drugih obveznostih.

DRUZBENA OMREZJA KOT MOST DO NOVE
GENERACIJE

CDI Univerzum vse bolj uporablja druzbena
omreZja kot prostor dialoga z mladimi. Na TikTo-
ku in Facebooku dosegajo zelo visoko Stevilo
ogledov, kar kaZe, da znajo kompleksne teme
predstaviti na razumljiv in dostopen nacin. Na-
mesto suhoparnih razlag ponujajo kratke vpo-
glede v razlicna znanja, Zivljenjske vescine in
teme, povezane z uc¢enjem ter osebnim razvo-
jem, pri ¢emer so nekateri videi motivacijski,

Znanje krepi
odpira vrata ...

drugi poucni, tretji pa zabavni, s cimer mladim
sporocajo, da ucenje in 3ola nista »bav bav«. Ob
tem razbijajo mite o »digitalni pismenosti« in
odpirajo vprasanja, s katerimi se mladi pogosto
srecujejo, a o njih redko odkrito govorijo.
Prisotni so tudi na Instagramu, kjer z vsebinami
krepijo prepoznavnost ter moznosti ucenja in
razvoja priblizujejo tistim, ki $e ne vedo, ali je do-
lo¢eno izobrazevanje prava pot zanje ali pa pre-
prosto is¢ejo nov zagon v karieri. CDI Univerzum
vabi, da se pridruzite njihovi rastoci skupnosti.
Morda se bo va$ naslednji veliki karierni premik
zacel prav med gledanjem njihovih vsebin na
druzbenih omrezjih.

ZNANJE KOT PROCES, NE KOT ENKRATNA
ODLOCITEV

CDI Univerzum ne obljublja ¢udeZev in hitrih
bliznjic. Njihovo sporocilo je precej bolj prize-
mljeno. Znanje zahteva ¢as, a prava usmeritev
lahko ta cas bistveno skrajsa. S poudarkom na
racunalniskih znanjih, ki imajo realno vrednost
na trgu, ponujajo okolje, kjer se uc¢enje ne konca
z zadnjim predavanjem, temvec se nadaljuje v
praksi.

Postanite digitalno pismeni, pridobite strokovni
naziv in si zagotovite prihodnost, ki si jo zasluzi-
te. Prijave na izobraZevalne programe so odprte,
pot do nove kariere pa bliZja, kot si mislite.

Vec na www.cdi-univerzum.si. PR)
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Ustvarite okolje, ki spodbuja ucenje
in produktivnost

Ko 1ZBIRATE ELEMENTE ZA IZOBRAZEVALNO OKOLJE, JE DOBRO RAZMISLITI O TEM, KAKO MED SEBOJ POVEZETE KOMPONENTE, OD MONITORJA DO MIZE IN
STOLA. PRI OSREDOTOCENOSTI IN UDOBJU VSAK KOS OPREME IGRA SVOJO VLOGO.

NosILCI ZA MONITORJE ZA VEC PROSTORA

Prvi korak v organizaciji odlicnega izobrazeval-
nega koticka je pravilna postavitev monitorja.
Monitor na napacni visini ali pod napacnim
kotom lahko hitro vodi do napetosti v vratu in
ramenih. Nosilci za monitorje omogocajo eno-
stavno prilagoditev visine, nagiba in celo rotaci-
je zaslona, kar pripomore k bolj naravni drzi tele-
sa in ve¢ji produktivnosti.

Pri Tech Trade Trzin najdete razlicne nosilce,
vklju¢no s stenskimi in namiznimi resitvami, pri-
mernimi tako za en zaslon kot tudi za ve¢ moni-
torjev hkrati. S tem lahko prostor izkoristite bolj
ucinkovito in odstranite nepotrebne ovire s po-
vréine mize.

Se nasvet: monitor naj bo postavljen tako, da je
vrh zaslona priblizno v visini oci. To bo zmanjsa-
lo obremenitev vratu in oci.

PoznaTe Mint PC? ZmoGLIIVOST v
KOMPAKTNI OBLIKI

Ko imate monitor na pravem mestu, je nasledniji
element, ki ga morate izbrati, racunalnik, ki bo
poganjal celoten sistem. Mini PGiji so idealna re-
Sitev za kompaktne delovne postaje, saj po-
nujajo iziemno zmogljivost brez velikega ohidja.
V ponudbi izstopajo modeli GMKtec, kot je npr.
GMKtec Mini PC G3S z Intel procesorjem, 16 GB

www.racunalniske-novice.com

RAM in hitrim SSD-jem kapacitete 512 GB. To je
kljub svoji majhnosti ve¢ kot dovolj zmogljiv ra-
¢unalnik za vsakodnevno studijsko uporabo ali
vecopravilnost.

Mini PC lahko pritrdite celo na nosilec za moni-
tor ali na zadnjo stran monitorja, Ce izberete
kompatibilne nosilce z VESA standardom. Tako
zmanjsate nered na mizi in izboljSate pretok zra-
ka ter dostop do prikljuckov na racunalniku.

Ko je zaslon nastavljen in racunalnik prikljucen,
pride na vrsto periferija. Pri Tech Trade Trzin naj-
dete razlicne modele migk ter tipkovnic. Ce veli-
ko tipkate in klikate, izberite ergonomski dizajn,
ki zmanjiuje napetost zapestja in predlaktja. Ce
pa se po studiju radi sprostite ob igrah, imajo
miske in tipkovnice z nastavljivimi funkcijami,
RGB osvetlitvijo in bliskovitimi odzivnimi ¢asi.

KAJ PA PRENOSNI MONITORJI?

Posebno poglavje sodobnih postavitev pred-
stavljajo prenosni monitorji, ki v zadnjih letih po-
stajajo nepogresljivo orodje tudi pri izobrazeva-
nju. Odli¢no se obnesejo kot dodatni monitorji
namiznega racunalnika, posebno vrednost pa
imajo kot razsiritev povrdine prenosnika. Pred-

15.6" EHD 1080F"
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stavljajte si torej prenosni racunalnik, ki nima
najvecjega zaslona, navadno je ta 14- ali 15-pal-
¢en, morda 17. Ob tem pa vedno zmanjka nekaj
delovnega prostora. S prenosnim zaslonom do-
bimo prav to, seveda v kompaktni obliki »za na
pot« ali pisanje in raziskovanje doma.

Monitorji Arzopa se lahko na primer enostavno
in hitro povezejo z razli¢nimi napravami, posta-
vitev v razlicne polozaje pa dodatno poveca
uporabnost v dinamicnih okoljih. Nekateri, kot
je Arzopa AT, imajo tudi zaslon na dotik, kar Se
razsiri moznosti uporabe.

Prenosne monitorje brez tezav vzamete s seboj
kamor koli. Lahko so zdruZljivi z racunalniki, kon-
zolami in pametnimi telefoni (odvisno od pri-
klju¢kov in moznosti brezZi¢ne povezave), zara-

di ¢esar predstavljajo idealno resitev.

OSNOVA ZA VSE JE MIZA

Ceprav se morda zdi miza samoumevna, je tisti
element, ki doloca, ali bo vasa delovna postavitev
res udobna in funkcionalna. Izberite med mizami,
ki se razlikujejo po velikosti, materialih in funkci-
jah, od klasi¢nih pisalnih miz do nastavljivih miz
oziroma delovnih postaj, ki omogocajo enostav-
no kombiniranje med sedenjem in stanjem.

PRI sTOLU SI PRIVOSCITE NAJBOLJSE

In na koncu Se stol, ki je najbolj kriticen element
za zdravje vade hrbtenice. Ergonomsko oblikovan
stol z dobro podporo spodnjemu delu hrbta in
nastavljivimi funkcijami (viSina, naslon, rocaji)
vam omogoca, da boste med svojimi studijskimi
dejavnosti lahko dolgo in udobno sedeli.

Preden se lotite nakupa, premislite, kako boste in-
tegrirali vse elemente. S premisljeno izbiro lahko
ustvarite okolje, ki vas ne bo omejevalo , temvec
bo podpiralo in spodbujalo produktivnost.  ¢.r)

TECHTRADCE

www.techtrade.si

TECH TRADE d.o.0. Trzin
Blatnica 8,
1236 Trzin
+386 1562 21 11
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FIS

Studij, ki te pripravi na sluzbe prihodnosti

ODLOCITEV ZA STUDIJ JE ENA NAJPOMEMBNEJSIH ODLOCITEV V ZIVLJENJU. ZNANJE, KI GA PRIDOBI-
MO NA FAKULTETI, POMEMBNO VPLIVA TAKO NA NASO KARIERNO POT KOT TUDI NA OSEBNI RAZVOJ.

Prav zato je smiselno Ze pred vpisom razmisliti,
kak$ne so potrebe trga dela, kateri profili so iskani
in kaksne priloznosti ponuja izbrano podrocje.

V asu hitrega tehnoloskega razvoja je odgovor
vse bolj jasen - informacijska tehnologija pred-
stavlja eno najbolj perspektivnih in raznolikih
kariernih poti. Povprasevanje po usposoblje-
nem [T-kadru nenehno raste. To realnost dobro
razumejo tudi na Fakulteti za informacijske Stu-
dije (FIS) v Novem mestu, kjer ponujajo sodob-
ne Studijske programe, zasnovane v skladu z iz-
zivi digitalne druzbe in potrebami trga dela.

IT ZNANJE, KI ODPIRA VRATA STEVILNIM
PANOGAM

Ena najvecjin prednosti [Tznanja je njegova
vsestranskost. Diplomanti FIS lahko svoje znanje
uspesno uporabijo v najrazli¢nejsih panogah —
od zdravstva, financ in izobraZevanja do indu-
strije, javne uprave ali zabavne industrije. Pri-
dobljene kompetence niso vezane le na eno
vlogo ali tehnologijo, temve¢ omogocajo stalno
nadgrajevanje in prilagajanje.

DoDbIPLOMSKI STUDLJ: TEORIJA IN PRAKSA

Z ROKO V ROKI

Na prvi stopnji FIS ponuja tri visokosolske stro-
kovne programe in enega univerzitetnega. Pro-
gram Informatika v sodobni druzbi (VS) po-
vezuje informatiko z druzboslovnimi vsebinami.
Studenti poleg tehni¢nih znanj pridobijo tudi
razumevanje vpliva informacijsko-komunikacij-
skih tehnologij na druzbo, gospodarstvo in or-
ganizacije. Program Racunalnistvo in spletne
tehnologije (VS) pa je bolj tehni¢no usmerjen
in se osredotoca na programiranje, razvoj apli-
kacij, uporabnisko izkusnjo, kriptografijo ter

Fakulteta za
infarmacijske Studije
Faculty of information stades

» 26 Racunalniske novice

pravne in komunikacijske vidike digitalnega
okolja. Novi dodiplomski program Razvijalec
videoiger in razsirjenih resni¢nosti (VS) vas
popelje v svet, kjer se ustvarjalnost sreca s teh-
nologijo. Studijski program omogoca prakticna
in sodobna znanja s podrocja razvoja videoiger,
virtualne in razsirjene resni¢nosti, programira-
nja, interaktivnih vsebin ter digitalnega obliko-
vanja. Program pomeni novo priloznost za mla-
de, ki sanjate o ustvarjanju videoiger, virtualnih
svetov ali inovativnih digitalnih resitev. Univerzi-
tetni Studijski program Poslovanje v informa-
cijski druzbi (UN) izobrazi diplomante s temelj-
nimi znanji s podrocja druzboslovja, s sirokim
znanjem druzboslovnih raziskovalnih metod ter
dobrim poznavanjem IKT, da bodo znali pove-
zati informacijsko tehnologijo s potrebami v so-
dobni druzbi.

Vsi programi so triletni, izvajajo se hibridno, Stu-
denti pa lahko izbirajo med rednim in izrednim
studijem. Hibridni nacin omogoca udelezbo v
Zivo ali na daljavo, brez izgube kakovosti studij-
skega procesa.

NADALJUJTE $E VISJE

Magistrski programi vkljucujejo Ra¢unalnistvo
in spletne tehnologije, Informatiko v so-
dobni druzbi, Podatkovne znanosti, Kiber-
netsko varnost, Poslovno informatiko ter
novi program Pravo in vodenje v digitalni

druzbi. Slednji je ¢isto nov Studijski program za
posameznike, ki jih zanima pravo, digitalna eko-
nomija, eti¢no vodenje in trajnostni razvoj in z
njim postaja FIS prva javna izobrazevalna insti-
tucija v jugovzhodni Sloveniji, ki ponuja Studij s
podro¢ja pravnih ved.

Na FIS lahko $tudirate tudi na tretji stopnji. S
prihodnjim Studijskim letom bodo ponudili
nov doktorski Studijski program Informacij-
ske znanosti, ki je v vsebinskem smislu name-
njen razvoju in uporabi digitalnih orodij na naj-
zahtevnejsi ravni, ki se — glede na izbrano smer
studija — povezuje z racunalniskimi in matema-
ticnimi znanostmi oz. njihovimi smiselnimi
kombinacijami.

Drugi doktorski program je Informacijska druz-
ba, ki vas bo izobrazil za znanstveno-raziskovalno
deloin ustvarjanje novega znanja na podrogjih, ki
so povezana z informacijsko druzbo.

DIPLOMANTI, KI JIH TRG POTREBUJE

Sodelovanje s podjetji, prakti¢no usmerjen $tu-
dij ter Stevilne delavnice in hekatoni Studentom
FIS omogocajo, da dragocene prakticne izkus-
nje pridobivajo Ze med studijem. Posebna pred-
nost je tudi dostop do lastnega superracunalni-
ka, ki Studentom odpira dodatne moznosti za
raziskovalno in razvojno delo. Diplomanti FIS se
po zakljucku Studija zelo hitro zaposlijo, mnogi
Ze v Casu Studija. Podjetja pogosto neposredno
povprasujejo po studentih na fakulteti, kar jasno
kaze, da FIS izobrazuje kader za najbolj iskane
poklice danasnjega casa in prihodnosti. Ve in-
formacij je dostopnih na spletni strani fakultete
na www.fis.unmsi. PR)
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Projektnega

Akademija projektnega
managementa

V Akademiji je zbranih dvanajst odli¢nih prakti¢nih delavnic,

z vrhunskimi predavatelji, strokovnjaki iz prakse, namenjenih
zacetnikom in izkuSenim projektnim managerjem, organizacijam
in posameznikom, da boste svoje projekte izvajali bolj organizirano
in ucinkoviteje (hitreje in ceneje), kar vam bo omogocilo vecjo
konkurencnost in uspesnejse poslovanje. Na podlagi vasih potreb
in predhodnega znanja si izobrazevalni paket - niz ve¢ prakticnih
delavnic lahko oblikujete sami!

Na praktic¢nih izobrazevanijih boste prejeli znanje - potrebno podlago tudi za pridobivanje
tako IPMA, kot tudi PMI mednarodnih certifikatov, seveda pa tudi za NPK (nacionalno poklicno
kvalifikacijo), saj so predavatelji sodelovali tudi pri pripravi nabora znanj za certificiranje.

Ve¢ informacij si oglejte na: www.management-projektov.si

Naucite se ucinkovito voditi vse vrste projektov na primerih
iz prakse - (trajanje 2 dni).

Kako Al postane zaveznik pri jasnosti, ucinkovitosti in
odgovornem odloc¢anju

Novi pristopi za uspesno dokoncanje projektov

Pojasnila in prikaz na primerih iz prakse

Ucinkovito obvladajte in izboljSajte svoje projektno
vodenje - planiranje in nadziranje ¢asa, ljudi in stroskov

Analiza stroskov in koristi

B

Projektna pisarna kot centar odli¢nosti projektnega dela, . ‘

Kl ; : | -« | Pravi nacin prenosa ideje o delovanju racunalniske
v sluzbi vodstva in projektnih vodij in managerjev

aplikacije od narocnika ali analitika k nacrtovalcem
in razvijalcem programskih resitev

Razvoj vodstvenih vescin za strokovnjake v vlogi 38 : : N ]
(projektnih) vodij Kako ucinkovito pripraviti “Business Case Study” -

prakticni nasveti za hiter prenos v prakso

Najbolj sodoben pristop v skladu s svetovno
priznanimi metodologijami

. Vse od A do Z za konkurenéno prednost na trgu

Spremljajte nas
tudi na:

O 0

www.management-projektov.si
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PRO ACTA

Ko vitkost ne prinese rezultatov

ZAKAJ PODJETJA NE IZGUBLJAJO V STRUKTURI, TEMVEC V USPOSOBLJENOSTI SREDNJEGA MENEDZMENTA.

V $tevilnih organizacijah se ponavlja podoben
scenarij. Strategije so ambiciozne, cilji jasno za-
pisani, digitalna orodja sodobna. Kljub temu re-
zultati pogosto zaostajajo za pri¢akovanji. Vod-
stva to stanje nemalokrat razlagajo s preveliko
togostjo organizacije in se odlo¢ajo za vitkejSe
strukture, zmanjSevanje hierarhi¢nih nivojev
ter kréenje srednjega menedzmenta.

LEAN DELUJE.

EXECUTION UMRE.

Ko odsiransd sréding,

Taksni ukrepi na prvi pogled delujejo racional-
no. Strodki se znizajo, procesi se zdijo enostav-
nejsi, organizacija pa naj bi postala bolj agilna.
Praksa kaZe drugacno sliko: po zacetnem olajsa-
nju se pojavijo zastoji, ve¢ nesporazumov in
vedno vedji razkorak med nacrti vodstva in de-
janskim dogajanjem na terenu. Nastane t. i. exe-
cution gap - prepad med tem, kar podjetje Zeli
doseci, in tem, kar se v resnici zgodi.

TEZAVA NI V LJUDEH, TEMVEC V KOMPETENCAH
Strokovnjaki za vodenje opozarjajo, da zaposle-
ni praviloma ne delujejo na ravni pricakovanj,

Pro Acta

Management Performance Academy

ISCETE RESITEV?

Podjetjem, ki Zelijo zapreti execution gap
med strategijo in izvedbo, Pro Acta d.o..
ponuja ciljno usmerjene treninge in prak-
ticne delavnice za srednji menedzment.

Pro Actad.o.o.,
svetovanje in izobrazevanje
www.proacta.si
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temvec na ravni svojih kompetenc. Srednji me-
nedzment je pri tem v posebej zahtevnem po-
loZaju. Od njega se pri¢akuje, da bo hkrati preva-
jal strategijo v konkretna dejanja, usklajeval prio-
ritete, vodil ljudi pod pritiskom in porocal navz-
gor — pogosto brez ustreznega sistemati¢nega
usposabljanja.

V- mnogih podjetjih vodje na srednjem nivoju
vlogo prevzamejo zaradi strokovne odli¢-
nosti, ne pa zaradi razvitih vodstvenih ves¢in.
Ko se pojavijo teZave, organizacija napac¢no skle-
pa, da je problem v sami strukturi, namesto da
bi preverila, ali so ti klju¢ni posamezniki sploh
opremljeni z znanji za u€inkovito vodenje.

SREDNJI MENEDZMENT KOT KLJUC DO
ZAPIRANJA RAZKORAKA IZVEDBE

Dobro usposobljen srednji menedzment ima v
organizaciji povsem drugacen ucinek. Ne deluje
kot ozko grlo, temvec kot pospesevalnik. Taks-
ni vodje znajo jasno postavljati pric¢akovanja,

upravljati prioritete, voditi zahtevne pogovore
in ustvarjati okolje, v katerem se strategija dejan-
sko izvaja - ne le razlaga.

Paradoks sodobnega »lean« razmisljanja je v
tem, da vitka struktura deluje Sele takrat, ko je
srednji nivo vodenja mocan. Vitkost ni izho-
diSce, temved rezultat. Podjetja, ki to razume-
jo, se ne osredotocajo zgolj na rezanje struktur,
temvec na cilino krepitev vodstvenih kompe-
tenc tam, kjer se vsakodnevno sprejemajo kljuc-
ne operativne odlocitve.

USPOSABLJANJE KOT STRATESKA NALOZBA
Ciliani treningi in delavnice za srednji me-
nedZment postajajo ena izmed najucinkovitej-
Sih poti za zmanjsevanje execution gapa. Ne gre
za motivacijske programe, temve¢ za praktic¢-
na znanja: kako voditi navzdol in navzgor, kako
prevajati strategijo v jasne dogovore in kako
vzdrzevati odgovornost v kompleksnem okolju
Podjetja, ki v to vlagajo sistemati¢no, porocajo o
vedji izvedbi, manj notranjih trenjih in boljsi po-
vezanosti med strategijo in rezultati.

KAM NAPREJ

Namesto vprasanja, kako $e dodatno poenosta-
viti strukturo, se vprasajte, ali dovolj investirate v
ljudi, ki nosijo najvecjo operativno tezo.
Usposobljen srednji menedzment ni stro-
Sek, temvec¢ ena najzanesljivejSih garancij
za uspesno izvedbo strategije. *PR)
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FAKULTETA ZA RACUNALNISTVO IN INFORMATIKO UL
Racunalniska izobrazba je nalozba

v prihodnost

RACUNALNISKO ZNANJE JE NEPOGRESLJIV DEL SKORAJ VSAKEGA POKLICA. A PRAVA RACUNALNISKA
IZOBRAZBA JE SE KORAK DLJE IN ODPIRA SIROKE KARIERNE PRILOZNOSTI.

Za racunalniskega strokovnjaka, ki Zeli uspeti na
trgu dela, je pomembno, da resni¢no razume
delovanje racunalnikov, algoritmov, podatkov-
nih struktur in informacijskih sistemov, ki pred-
stavljajo osnovo digitalnega sveta. Poglobljeno
razumevanje racunalnistva odpira nove nacine
razmisljanja, ustvarjanja in resevanja komplek-
snih problemov sodobne druzbe.

Z razvojem umetne inteligence (Ul) je Ze doslej
bliskovit razvoj racunalnistva dobil Se dodaten
zagon. Zakaj je to pomembno v kontekstu izo-

brazevanja? Ker s tem neprestano ustvarja nove
priloznostiin nove poklice. Zato se pri izbiri $tu-
dija ni smiselno sprasevati zgolj, kak$na delovna
mesta obstajajo danes, temvec tudi, kaksna
bomo kot danasnji studentje opravljali v pri-
hodnosti.

Bo UMETNA INTELIGENCA NADOMESTILA
RACUNALNICARJE?

Ob hitrem razvoju Ul se pogosto pojavlja vpra-
sanje, ali bo ta nadomestila racunalniske stro-
kovnjake. Odgovor je jasen: ne bo. Prav zaradi
vzpona umetne inteligence so izobrazeni racu-
nalnicarji $e bolj iskani. Nekdo mora te sisteme
razvijati, nadzorovati in izboljsevati ter skrbeti za
njihovo zanesljivost, varnost in eti¢no delovanje.
Brez strokovnjakov, ki razumejo algoritme, po-

datke in infrastrukturo, potencial umetne inteli-
gence ne more biti v celoti izkoris¢en.

RAZNOLIKI PROFILI ZA RAZNOLIKE INTERESE
Sodobno racunalnistvo ponuja iziemno raznolik
nabor kariernih poti, zato se vanj lahko vkljucijo
posamezniki z zelo razli¢cnimi interesi. Med aktu-
alnimi profili so razvijalci programske opreme in
mobilnih aplikacij, strokovnjaki za umetno inteli-
genco, podatkovni analitiki, strokovnjaki za ki-
bernetsko varnost ter razvijalci informacijskih
sistemov. Pomembno vlogo imajo tudi omrezja
in oblacne storitve.

Poleg tega racunalnistvo sega na podrodja ra-
¢unalniske grafike, razvoja iger, multimedije, su-
perracunalnistva in trajnostnega rac¢unalnistva.
Vedno pomembnejsa postajajo tudi interdisci-
plinarna podrodja, kot so bioinformatika, kvan-
tno racunalnistvo in digitalna transformacija or-
ganizacij, ki povezujejo rac¢unalnistvo z drugimi
vedami in prakso.

Stupn NA FRI KOT ODSKOCNA DESKA

Na Fakulteti za ra¢unalnistvo in informatiko Uni-
verze v Ljubljani studentom na prvi stopnji po-
nujajo vec Studijskih programov, ki jih sistematic-
no prilagajajo za danes najbolj iskana delovna
mesta. Program Racunalnistvo in informatika (vi-
sokosolski strokovni) daje poudarek prakti¢nim
znanjem, strokovni usmerjenosti in neposredni
povezavi z gospodarstvom, studij pa se zakljuci z
obvezno prakso v podjetju. Program je zasnovan
z mislijo na hitro zaposljivost diplomantov.
Univerzitetni program Rac¢unalnistvo in infor-
matika nudi $irSo in poglobljeno teoreti¢no ter
prakti¢no podlago s podrocij programiranja, al-
goritmov, informacijskih sistemov, omreZij in
umetne inteligence ter predstavlja trdno osno-
VO za nadaljevanje Studija na drugi stopniji.

Pridi na informativni dan

v petek, 13.2. 2026, ob 11.00 in 15.30,

v soboto, 14.2.2026, ob 10.00.

fri.uni-lj.si

www.racunalniske-novice.com

Poleg tega FRI ponuja tudi interdisciplinarne
programe Racunalnistvo in matematika, Multi-
medija, Upravna informatika in Biofarmacevtsko
inzenirstvo, ki povezujejo racunalnistvo z mate-
matiko, elektrotehniko, druZzboslovjem in nara-
voslovjem. Skupni imenovalec vseh programov
je kakovostna racunalniska izobrazba, ki diplo-
mantom omogoca prilagodljivost, hitro zapo-
sljivost in dolgoro¢no perspektivno kariero.

MEDNARODNE IZMENJAVE IN OBSTUDIJSKE
DEJAVNOSTI

Studentom Fakultete za racunalnistvo in infor-
matiko so na vseh stopnjah Studija na voljo
mednarodne izmenjave v okviru programa Era-
smus+ in drugih programov Univerze v Ljublja-
ni. Del studijskih obveznosti ali prakti¢nega us-
posabljanja lahko opravijo na tujih institucijah v
trajanju od treh do dvanajstih mesecev, pri Ce-
mer se opravljene obveznosti v celoti priznajo.
Posebnost je tudi dvojni dodiplomski program s
Kyungpook National University v Juzni Koreji,
kjer lahko Studenti univerzitetnega programa
pridobijo diplomo obeh institucij.

Poleg studija FRI spodbuja aktivno vkljucevanje v
obstudijske dejavnosti. Studenti se lahko udele-
Zujejo tekmovanj, hekatonov, poletnih 3ol in kon-
ferenc ter sodelujejo pri projektih v raziskovalnih
laboratorijih. Pomembno viogo ima Garaza FRI,
Studentski tehnoloski pospesevalnik, ki podpira
razvoj tehnoloskih idej in podjetniskin pobud.
Vec lahko najdete na spletni strani fri.uni-lj.si. ¢.r)

00 FRI

UNIVERZA | Fakulteta za racunalnistvo

V LJUBL]ANI

in informatiko
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Al AGENTI KOT GONILO DIGITALNE PREOBRAZBE
Ko Al postane sodelavec

Al AGENTI VSE BOLJ PREVZEMAJO RUTINSKE NALOGE, PODPIRAJO ODLOCANJE IN SPREMINJAJO NACIN DELA V PODJETJIH. ZAKA) POSTAJAJO KLJUCEN
ELEMENT SODOBNE DIGITALNE STRATEGIJE IN KATERA ZNANJA SO PRI TEM ODLOCILNA?

Umetna inteligenca je v zadnjih letih iz eksperi-
mentalne tehnologije prerasla v nepogresljiv
del poslovnih procesov. Med njenimi najbolj
uporabnimi oblikami izstopajo Al agenti — pro-
gramski pomoc¢niki, ki samostojno izvajajo nalo-
ge, analizirajo podatke in sodelujejo z uporabni-
ki. Vse pogosteje jih srecamo v prodaji, podpori
strankam, upravljanju dokumentov in pri vsa-
kodnevnem pisarniskem delu.

RAZBREMENITEV IN VECJA UCINKOVITOST

Njihova glavna prednost je razbremenitev za-
poslenih. S prevzemanjem ponavljajocih se
opravil omogocajo, da se posamezniki osredo-
tocijo na naloge z ve¢jo dodano vrednostjo, kot

so reevanje kompleksnih problemov, kreativno

¢YTHRIVE

\SZ KONFERENCA

delo in stratesko odlocanje. Vodstva podjetij Al
ne dojemajo vec kot zgolj podporno tehnologi-
jo, temvec kot pomemben vzvod konkuren¢no-
stiin rasti.

Pomembno vlogo pri tem igrajo tudi sodobna
orodja, kot je Microsoft Copilot, ki Al agente
umescajo neposredno v znano delovno okolje.
Taksni agenti lahko povzemajo sestanke, analizi-
rajo elektronsko posto, pomagajo pri pripravi
porocil ali nudijo vpogled v podatke v realnem
¢asu. Rezultat je boljsa preglednost, hitrejse
odloc¢anje in uc¢inkovitejsa raba casa.

TEHNOLOGIJA NI DOVOLJ, POTREBNO JE ZNANJE
Seveda pa tehnologija sama po sebi ni dovol.
Organizacije, ki Zelijo izkoristiti njen potencial,
morajo vzporedno vlagati v znanje. Digitalna
pismenost, razumevanje umetne inteligence in
varna raba orodij postajajo temeljne kompeten-
ce sodobnega delovnega okolja. Pristop mora
biti premisljen in prilagojen poslovnim ciljem,
ne zgolj tehnoloskim trendom.

Za posameznike in podjetja, ki Zelijo ostati v kora-
ku s hitrim razvojem tehnologije, Xnet ponuja
izobrazevanja na podrocjih umetne inteligence,
Microsoft 365, Copilot resitev in digitalne varnosti.
Kot uradni Microsoftov izobrazevalni center
za Slovenijo Xnet pripravlja strukturirane
ucne poti, prilagojene specificnim potrebam
slovenskih organizacij in posameznikov. Udele-
Zenci pridobijo prakti¢na znanja, aktivno sode-

15. konferenca o sodobnih
informacijskih tehnologijah

@ 8. junij 2026 - Predkonferencne delavnice

& 9. - 10. junij 2026
© Rimske Terme

Vet
I‘ Organizator
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#ThrivelTConf
THRIVECONF.COM

lujejo v digitalni preobrazbi ter krepijo konku-
rencnost in ucinkovitost svojih ekip.

Programi pokrivajo tako temeljna znanja umet-
ne inteligence kot tudi prakti¢no uporabo Al
agentov v poslovnem okolju. Poseben pouda-
rek je namenjen resitvam Azure Al, Microsoft
Copilot Studio in Microsoft 365 Copilot, ki omo-
gocajo hiter in ucinkovit prenos znanja nepo-
sredno v vsakodnevno prakso.

Vec informacij o tecajih je na voljo po telefonu
01 513 6990 ali na www.kompas-xnetsi, kjer
lahko zainteresirani pridobijo tudi nasvete za
izbiro najbolj primernih programov za svoje
potrebe. ®PR)

Kompas Xnet d.o.o.
Stagne 7, 1000 Ljubljona
infogkompas-xnatsi = 015136 920

wivw kompas-xnatsi
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informacije o naroé&nini

+ mnoge druge Tehniska

tehnoloske in zalozba
naravoslovne ..
tematike! Slovenije

1

A

Zivljenjeintehnika

narodila sprejemamo na info@tzs.si ter na tel: 01 479 02 24

Naroéam revijo ZIVLJENJE INTEHNIKA [

Letna naroc¢nina: 67 €
Letna narocnina za upokojence/studente: 60 €
Polletna naro¢nina: 34,50 €

Polletna naro¢nina za upokojence/Studente: 30,50 €
Za uveljavitev popusta nam na e-naslov ali po posti posljite kopijo upokojenske kartice
ali potrdila o vpisu.

“Ime in priimek:
*Ulica in hisna St.:

*PosStna St.: *Krai:
“Telefon: E-posta:
*Datum: “Podpis:

Izberite knjizno darilo:

Steve Jobs -Inovacije Zivali iz fimo mase Sepetalec psom (trda vezava)

Cvetno razkosje iz papirja

Vasa udelezba pri postnini je 3,99 € Morebitni odstop od narodila je 15 dni po prejemu posilike.

placana

—— TR po pogodbi
L ;: st. 88/1/S.

Znamka ni

potrebna.

Tehniska zalozba Slovenije
p.p. 541
1001 Ljubljana

WWW.zs.si
narocila@tzs.si

(CmTD

‘ MODRA STEVILEA

*Podatki oznaceni z zvezdico, so obvezni. S svojim podpisom dovoljujete Tehniski zalozbi Slovenije, da vase podatke hrani v m TehnlSka ZalOZba Slovenue

svoji evidenci ter vas redno obvesca o najbolisih ponudbah in moznostih za osvojitev prvilacnih nagrad. Vase podatke bomo
hranili, dokler se morda ne boste odlodili drugace - kadarkoli lahko pisno ali po telefonu zahtevate, da v roku 15 dneh trajno ali
zacasno nehamo uporabljati vase osebne podatke za namen neposrednjega trzenja. Tehniska zalozba Slovenije zagotavlja

varstvo osebnih podatkov po Zakonu o varstvu osebnih podakov.

SPREMLJAJTE NOVICE S PODROCJA ZNANOSTI IN TEHNIKE IN SE PRIDRUZITE BRALCEM HMODRA STEVILKA

EDINE POLJUDNOZNANSTVENE REVIJE, KI LETOS PRAZNUJE ZE 75 LET! ( © 080 17 90
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SOLSKI CENTER KRANJ

Ucni pomocnik, ki ne bo resil vase
domace naloge

ORODJA UMETNE INTELIGENCE, KOT SO NA PRIMER CHATGPT, GiTHuB CopPiLoT IN CLAUDE ZE DOLGO CASA POSPESUJEJO DELO RAZVIJALCEV PRO-
GRAMSKE OPREME — OD PISANJA RUTINSKE KODE DO POVZEMANJA DOKUMENTACIJE.

V Solskem svetu pa se kaZe njihova pomanijklji-
vost. Ce Studentu preprosto podajo kon¢no
reSitev, mu odvzamejo najpomembnejsi del
ucenja - priloznost za razmisljanje in ucenje na
napakah. Student nima motivacije za ro¢no
spopadanje s problemom, ko ima na dlani
orodje, ki mu lahko takoj ponudi resitev. Stu-
dent tako ne razvije globljega razumevanja, ki
je danes klju¢na lastnost inZenirja z visoko do-
dano vrednostjo.

Kljub omenjenemu problemu pa odgovorna
uporaba orodij umetne inteligence omogoca
ucinkovito pomoc pri u¢enju. Prepoved upora-
be teh orodij je nesmiselna, prav tako pa ucitelj
tega ne more ucinkovito kontrolirati. Dobra ide-
ja je prepoved neposrednega kopiranja generi-
rane kode v resitev domace naloge, kar tudi lah-
ko sorazmerno zanesljivo preverjamo tako, da
se z vsakim Studentom pogovorimo glede od-
dane resitve in se prepri¢amo, da jo razume. To
vzame veliko ¢asa, opazamo pa tudi zanimivo
ironijo. Ker orodja umetne inteligence $tuden-
tom omogocajo bolj samostojno resevanje pro-
blemov, uciteliem olajsajo delo, hkrati jim pa
delo otezujejo, ker je potrebno delati vec za mo-
tiviranje Studentov in predvsem bolj temeljito
testirati globlje razumevanje.

Drug zanimiv vidik je, da ¢e uporabljamo resitve
znanih ponudnikov, z njimi delimo nase podat-
ke. Prav tako lahko ti ponudniki kadarkoli spre-
menijo pogoje uporabe ali pa nam uporabo
celo onemogocijo. Kakorkoli obrnemo, nimamo

VISJA
STROKOVNA
SOLA

Visja strokovna Sola
Solski center Kranj
Kidriceva cesta 55, 4000 Kranj
T.:04 2804000
info@sckr.si
www.sckr.si/vss/
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kontrole in avtonomnosti, kot bi jo imeli, e bi
bilo to orodje namesc¢eno na lastnem racunalni-
ku, brez odvisnosti od zunanjih storitev.

Zaradi teh idej smo zaceli premisljevati o lokalno
namescenem jezikovnem modelu, okoli katere-
ga bi zgradili prilagojen klepetalnik. Klepetalnik
smo poimenovali »Iskricag, ker se je v&asih Sola
imenovala »industrijska $ola ISKRA«. Sestavine, ki

smo jih uporabili so:

» Python - programski jezik za implementaci-
jo klepetalnika.

« Ollama - za lokalno poganjanje odprtokod-
nih velikih jezikovnih modelov (testirali smo
ve¢ modelov, bolj konkretno pa deep-
seek-r1:32b in gemma3:27b; po odzivu Stu-
dentov se je bolje odrezal model gem-
ma3:27b).

« RAG (Retrieval-Augmented Generation) s po-
mocjo vektorske baze Qdrant - tehnika, ki
omogoca, da klepetalnik pri odgovarjanju
uporabi bazo z nasim lastnim gradivom.

« Pametna kompresija zgodovine pogovo-
rov — lastni mehanizem, ki sproti strne daljse
pogovore, da ohrani kontekst.

« LangChain - orodje, ki usklajuje (orkestrira)

vse opisane mehanizme.

Chainlit - preprosta knjiznica za izdelavo

spletnega vmesnika.

Poleg navedenih sestavin smo skrbno pripravili
poziv (prompt) in parametre za model. Poskrbe-
li smo za to, da so parametri nastavljivi in da kle-
petalnik omogoca vec profilov z razli¢nimi pozi-
vi in nastavitvami, kot na primer temperatura,
model in faktor kaznovanja ponavljanja.

Kot primer za preizkusanje tehnike RAG, smo v
bazo dodali besedilo slovenske himne. Ko smo
prvotno v klepetalnik napisali, da Zelimo besedi-
lo slovenske himne, je haluciniral in si izmislil
svoje besedilo, saj je model, ki ga lahko poga-
njamo lokalno, okrnjen. Ko smo s pomogjo teh-
nike RAG v ozadju samodejno oplemenitili po-
ziv z relevantnimi podatki v vektorski bazi, smo
dobili pravilen odgovor.

Z dodajanjem podatkov v vektorsko bazo lahko
klepetalniku enostavno dodamo znanje, ne da
bi bilo potrebno drago in zahtevno fino uglase-

e
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vanje jezikovnega modela (fine-tuning). Z zdruzi-
tvijo vsega omenjenega dobimo uporabno in
neodvisno orodje, ki Studentom pomaga pri
razmisljanju, vendar jim ne poda kon¢ne resitve.
Omejitve manjsega lokalno names¢enega mo-
dela v tem kontekstu na nek nacin delujejo v
prid nasim ciljem.

Pomanijkljivosti se kazejo v rahlo slabsi slovnici
in obcasni izgubi konteksta pogovora. Program-
ska oprema je razvita predvsem za prikaz kon-
cepta in kot taka $e ni pripravljena za SirSo rabo
v produkgiji. Poleg tega tudi streznik ni dovolj
zmogljiv, da bi prenesel veliko Stevilo hkratnih
uporabnikov. Kljub temu pa je nekaj studentov
(7) klepetalnik Ze preizkusilo in odgovorilo na
kratek vprasalnik. Na lestvici od 1 do 5 je najvec
Studentov ocenilo resitev z oceno 4. Vsi so od-
govorili, da bi resitev Se uporabili kot pomoc pri
ucenju. 6 od 7 Studentom je pomembno, da se
storitev izvaja na lokalnem strezniku. Studen-
tom je celoten koncept, vklju¢no s tem, da na-
mesto resitve dobijo le smernice, viec.

Razvit eksperimentalen projekt je vsekakor do-
bra podlaga za nadaljnje raziskovanje. ®R)
~ Jan Robas je predavatelj na Visji strokovni Soli SC Kranj
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CAS — ZASEBNA SOLA ZA VARNOSTNO IZOBRAZEVANJE D.O.O.
Za (varnostno) izobrazevanje
je vedno pravi Cas!

IZOBRAZEVANJA, USPOSABLJANJA IN IZPOPOLNJEVANJA NA PODROCJU ZASEBNEGA VAROVANJA.

Varnostni izzivi sodobne druzbe postajajo vse
bolj kompleksni, zato se povecuje tudi potreba
po strokovno usposobljenem kadru. Na tem po-
dro¢ju pomembno vlogo v Sloveniji Ze od leta
2008 igra CAS - Zasebna 3ola za varnostno izo-
brazevanje, ki s celostnim pristopom zdruzuje
formalno srednjesolsko izobrazevanje, usposa-
bljanja za pridobitev nacionalne poklicne kvalifi-
kacije (NPK), obdobna in specialisti¢na izpopol-
njevanja ter varnostno svetovanje.

IzoBrAZEVANJA IN NPK

Ena izmed osrednjih dejavnosti Sole je srednje-
Solsko izobrazevanje odraslih za program tehnik
varovanja. Program je prilagojen odraslim ude-
leZzencem in omogoca pridobitev V. stopnje izo-
brazbe in strokovne usposobljenosti za nasled-
nje poklice v zasebnem varovanju: varnostnik,
varnostnik nadzornik ter operater v varnostno
nadzornem centru (VNC). Poleg temeljnih stro-
kovnih znanj s podro¢ja zasebnega varovanja
program vkljucuje tudi vsebine s podrocja prav-
nih zadev, nacionalnovarnostnega sistema, teh-
ni¢nega varovanja in drugih z varnostjo poveza-
nih podrocij.

Pomemben del ponudbe predstavljajo usposa-
bljanja za pridobitev nacionalne poklicne kvalifi-
kacije (NPK). CAS d.o.0. izvaja postopke za prido-
bitev ve¢ NPK s podroc¢ja varovanja, pri cemer

g

Zasebna sola
za varnostno izobraZevanje

kandidatom nudi strokovno podporo skozi ce-

loten proces — od usposabljanja do pridobljene-

ga certifikata. V zasebnem varovanju poznamo

osem razli¢nih NPK, in sicer:

- varnostnik/varnostnica,

« varnostnik ¢uvaj/varnostnica Cuvajka,

- varnostnik nadzornik/varnostnica nadzornica,

« varnostni menedZer/varnostna menedzerka

- operater VNC/operaterka VNC,

- varnostnik telesni strazar/varnostnica telesna
strazarka,

- varnostni tehnik/varnostna tehnica,

- pooblas¢eni inZenir varnostnih sistemov/po-
oblas¢ena inZenirka varnostnih sistemov.

IZPOPOLNJEVANJA IN SVETOVANJE

Sola redno organizira tudi obdobna in speciali-
stitna izpopolnjevanja na podroc¢ju zasebnega
varovanja. Ta sO namenjena varnostnemu
osebju, ki se mora periodi¢no izpopolnjevati z
namenom ohranjanja strokovne usposobljeno-
sti ali tistim, ki se Zelijo dodatno izpopolniti za
opravljanje dologenih del v zasebnem varova-
nju (npr. za varovanje prireditev v gostinskih lo-
kalih, prevoz in varovanje gotovine ter drugih
vrednostnih posiljk itd.).

Posebno prednost predstavlja tudi svetovalna
dejavnost, kjer predavatelji in strokovnjaki CAS
d.0.0. sodelujejo z organizacijami in posamezni-

‘
i 3
Za izobraddvanje je yedno pri

ki pri reSevanju konkretnih varnostnih vprasanj,
optimizaciji procesov ter dvigu ravni varnostne
kulture. Nekaj predavateljev je tudi sodnih izve-
dencev na podrocju zasebnega varovanja in po-
licijske dejavnosti. S tem 3ola presega klasi¢no

vlogo izobrazevalne ustanove.

Iz TEORIJE V PRAKSO

V ¢asu, ko se potrebe po usposobljenih varnost-
nih kadrih povelujejo, postaja vlaganje v znanje
kljucnega pomena. CAS - Zasebna $ola za var-
nostno izobrazevanje s svojim celovitim nabo-
rom programov pomembno prispeva k razvoju
varnostne stroke in ustvarjanju kompetentnih
posameznikov, ki znajo znanje prenesti v prakso.
Vec lahko najdete na spletni strani
www.varnostnoizobrazevanje-cas.si. (P.R)

lzobrazevanje za odrasle -

TEHNIK VAROVANLJA, 5. stopnja

\

¥

NPK za varnostno osebje

Obdobna in specialistiéna

izpopolnjevanja za varnostno

osebje

Varnostno svetovanije

www.racunalniske-novice.com

Cas d.o0.0. - Cesta Andreja Bitenca 68, Ljubljana - T 059 036 350 « E info@sola-cas.si

W www.varnostnoizobrazevanje-cas.si

Racunalniske novice 33 «




PREDSTAVITEV 7

ADHEZIV

Standardi GS1 v industrijskem

oznacevanju

STANDARDI GST1 PREDSTAVLJAJO GLOBALNO
UVELJAVLJEN SISTEM ZA ENOTNO IDENTIFIKACI-
JO, OZNACEVANJE IN SLEDLJIVOST IZDELKOV V
RAZLICNIH INDUSTRIJAH.

Osnovna naloga standardov GS1 je omogociti
zanesljivo izmenjavo podatkov med proizvajal-
ci, distributerji, trgovci in drugimi delezniki v do-
bavni verigi. Z razvojem tehnologije in poveca-
nimi zahtevami po transparentnosti ter sledlji-
vosti izdelkov postajajo standardi GS1 vse po-
membnejsi element sodobnega gospodarstva.

SRR PC: 0S3100012172
 5N: BIFKEOYRXE
= Serija; 1038503
=209

NAJVEC)I OBSEG V FARMACEVTSKI INDUSTRUJI

Podjetje Adheziv d.o.o. Ze vrsto let velja za vodil-
no podjetje na podro¢ju industrijskega oznace-
vanja v Sloveniji in Sirsi regiji. S svojimi napredni-
mi resitvami za oznacevanje podjetje uspesno
podpira razli¢ne industrije pri uvajanju standar-
dov GS1, Zlasti na podro¢ju 2D Datamatrix in QR
kodnega oznacevanja. Najvecji obseg taksnih
resitev je bil doslej uveden v farmacevtski indu-
striji, kjer je bilo po navodilih zdruZenja EFPIA

Oznacevanje v industriji

Adheziv d.o.o.,
Cesta v Trnovlje 7,3000 Celje
T: 4386 3 74 90 740
E: vojko.arzensek@adheziv.si,
www.adheziv.si

uvedeno enotno oznacevanje zlozenk in drugih
farmacevtskih izdelkov z 2D GS1 DataMatrix ko-
dami. Namen taksSnega oznacevanja je izboljsa-
na sledljivost, ve¢ja varnost pacientov ter ucin-
kovitejsi nadzor nad ponarejenimi zdravili.

USMERITEV GLOBALNEGA GOSPODARSTVA
Uspesna implementacija 2D GS1 kod v farmaciji
je spodbudila Siritev teh praks tudi v prehram-
beno industrijo ter druge sorodne panoge. Ra-
zlog za to je predvsem dejstvo, da obstojece 1D
kode, kot je EAN-13, zaradi omejene kapacitete
ne morejo ve¢ zadovoljiti sodobnih zahtev po
zapisu dodatnih podatkov, kot so serijska $tevil-
ka, datum uporabe ali podatki o sledljivosti. Po-
tro$niki in zakonodaja namrec¢ vse pogosteje
zahtevajo ve¢ informacij o izdelku, njegovem
izvoru in poti skozi dobavno verigo.

SuNRIse 2027

V tem kontekstu je pomembna globalna pobu-
da GS1, imenovana »Sunrise 2027« ki spodbuja
prehod z enodimenzionalnih (1D) na dvodi-
menzionalne (2D) kode, kot so QR in DataMatrix.
Ta prehod omogoca bistveno vecjo koli¢ino po-
datkov na manjsi povrsini ter boljso prilagodlji-
vost prihodnjim zahtevam trga.

Vet lahko najdete na spletni strani www.adheziv.si
oz. pisete na vojko.arzensek@adheziv.si. (PR)

Hala: A
Prostor: aA-ooo

Se vidimo na IFAM-u!

Kodne simbologije GS1

FAN-12 GE1 Datadtatriz
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CESTAV

TRNOVLIE 7,
3000 CELIJE T: +386 (0)3 74 90 740
M: +386 (0)41 612 610 vojko.arzensek@adheziv.si

OZNACEVANZIJE |ZDELKOV
IN EMBALAZE V INDUSTRIJI

== NAJBOLJSI INDUSTRIJSKI INK JET TISKALNIKI NA SVETU - LEIBINGER
Patentirana funkcija SEALTRONIC, nepredusno zapiranje Sobe; novi IQJET - 5 let brez potrebe
po rednem servisu!

mm [INDUSTRIJSKI VEKTORSKI LASERSKI TISKALNIKI ZA TRAJNO MARKIRANJE PROIZVODOV:
Neizbrisljivo in brez potrosnega materiala.

== [NDUSTRIJSKI TERMALNI (THJ) INK JET TISKALNIKI MARKOPRINT - COREFLEX
Visokoresolucijski tiskalniki za tisk na vse povrsine.

mm FTIKETIRKE, PRINT&APPLY SISTEMI, NAMIZNI TERMOTRANSFER TISKALNIKI ...

== PRINT&VERIFY, TRACK&TRACE SISTEMI, SERIALIZACIJA, AGREGACIJA
Tisk 2D Datamatrix in QR kod po GS1 standardu

== T|SKALNIKI SO PRIPRAVLIJENI NA DIGITALIZACJO

0000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000 0000000000000 00000OCOC O

00 00 000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

V Sloveniji in drzavah nekdanje Jugoslavije imamo names$¢enih S tehnicno strokovno podkovanim kadrom pripravimo celoten
vec kot 2000 aplikacij razli¢nih sistemov oznacevanja v vseh projekt oznacevanja »na kljuc« - od idejne zasnove projekta, do
industrijah - od avtomobilske, kovinske, plastike, prehrambne do  montaze, Solanja, poprodajne aktivnosti servisiranja, oskrbe s
farmacije itd, 7 podjetij s prodajno-servisno ekipo,15 servisnih potro$nim materialom itd.

avtomobilov,nadomestne naprave,diagnosticna oprema.

S POTROSNIM MATERIALOM OSKRBUJEMO IN SERVISIRAMO VSE VRSTE INDUSTRIJSKIH INK JET TISKALNIKOV.




AKTUALNO 7

Kako namestiti lokalni jezikovni model?

Z RAZMAHOM VELIKIH JEZIKOVNIH MODELOV (LLM) SE JE V ZADNJIH LETIH VZPOSTAVIL SKORAJ SAMOUMEVEN VZOREC UPORABE: MODEL TECE V OBLAKU,
UPORABNIK PA DO NJEGA DOSTOPA PREK SPLETNEGA VMESNIKA ALI PROGRAMSKEGA VMESNIKA API. TAko DELUJEJO CHATG PT, GEMINI, GROK IN OSTALI.

Taksen pristop je omogocil hitro Siritev tehnolo-
gije, hkrati pa je ustvaril novo odvisnost od cen-
tralizirane infrastrukture, zunanjih ponudnikov in
stalne internetne povezave. Prav zaradi teh ome-
jitev se v tehni¢nih krogih vse pogosteje pojavlja
interes za lokalno namestitev in uporabo jezikov-
nih modelov, kjer se celotna obdelava izvaja na
uporabnikovem rac¢unalniku ali interni infrastruk-
turi. Vendar pa lokalna raba zahteva drugacen na-
¢in razmisljanja, natan¢no razumevanje omejitev
in premisljeno izbiro orodij ter modelov.

KAJ SPLOH POMENI UPORABLJATI LOKALNI
JEZIKOVNI MODEL?

Lokalna namestitev pomeni, da je jezikovni mo-
del fizi¢no shranjen na uporabnikovem sistemu
in se tam tudi izvaja. LLM se ob zagonu naloZi v
pomnilnik in izvaja proces sklepanja, pri katerem
na podlagi vhodnega besedila generira izhod-
no. Pomembno je poudariti, da lokalna raba
skoraj vedno pomeni uporabo Ze naucenih mo-
delov. U¢enje modelov od zacetka je racunsko
iziemno zahtevno in presega zmoznosti oseb-
nih racunalnikov. Klju¢na razlika v primerjavi z
oblakom je nadzor. Podatki ne zapuscajo siste-
ma, ni odvisnosti od zunanjih streznikov, hkrati
pa uporabnik prevzame vso odgovornost za
delovanje, stabilnost in varnost.

KAKSNO STROJNO OPREMO POTREBUJETE ZA
UPORABO LOKALNIH LLM-JEV?

Pri lokalnih jezikovnih modelih procesor ni glav-
ni omejitveni dejavnik. Najpogostejsa ozka grla
so kolicina sistemskega pomnilnika (RAM) in, pri
uporabi graficne kartice, koli¢ina video pomnil-
nika. Model z ve¢ milijardami parametrov lahko
tudi v kvantizirani obliki zahteva ve¢ gigabajtov
RAM-a. Na sistemih s 16 GB pomnilnika lahko re-
alno uporabljamo manjse in srednje modele, pri
32 GB pa se nabor moznosti bistveno razsiri.
Grafi¢na kartica mo¢no izboljsa odzivnost, ven-
dar ni nujna. Veliko uporabnikov lokalne modele
poganja izklju¢no na procesorju. Apple sistemi
so v tem pogledu specifi¢ni, saj omogocajo
ucinkovito rabo enotnega pomnilnika, kar po-
gosto daje boljse rezultate kot primerljivi sistemi
z lo¢eno grafi¢no kartico.

ZAKA) SPLOH UPORABLJATI LOKALNI JEZIKOVNI
MODEL?

Zalokalen zagon LLM-jev se odlo¢ajo uporabni-
ki, ki so dosegli tocko, ko prednosti obla¢nih re-
Sitev vel ne odtehtajo njihovih omejitev. Lokalni
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modeli niso univerzalna zamenjava za oblak,
vendar v dolo¢enih scenarijih ponujajo jasne in
merljive prednosti.

Prvi in najpogostejsi razlog je nadzor nad po-
datki. Pri lokalni rabi noben del besedila, kode ali
dokumentacije ne zapusti sistema. V okoljih, kjer
se obdelujejo obcutljivi podatki, poslovne skriv-
nosti ali osebni podatki, za katere zakonodaja ali
interna pravila prepovedujejo posiljanje v zuna-
nje storitve, je to zelo pomembno.

Tesno povezan vidik je zasebnost. Tudi kadar
obla¢ni ponudniki zagotavljajo, da podatkov ne
uporabljajo za u¢enje modelov, mora uporabnik
zaupati zunanjemu sistemu. Lokalna raba to za-
upanje nadomesti z dejstvom, da je nadzor v
rokah uporabnika. Slednji natan¢no ve, kje so
shranjeni podatki, kdo ima dostop do sistema in
kako se z njimi ravna.

Pomemben razlog je tudi neodvisnost od po-
nudnikov. Obla¢ne storitve se lahko spremenijo
¢ez no¢: spremenijo se cene, omejitve uporabe,
dostop do dolocenih funkij ali celo celotna po-
slovna strategija ponudnika. Lokalni jezikovni
model deluje neodvisno od teh odlocitev. Ko je
enkrat namescen, ga uporabnik lahko uporablja,
prilagaja in nadgrajuje v svojem tempu.

Z vidika stroskov se lokalna raba pogosto izkaze
za dolgoro¢no ugodnejso. Ceprav zacetna inve-
sticija v strojno opremo in ¢as ni zanemarljiva, se
pri redni in intenzivni uporabi lokalni model hi-
tro izplaca. Ni stroskov na zahtevo, ni omejitev
Stevila pozivov in ni skritih naro¢nin.

Naslednji razlog je odzivnost in zanesljivost. Lo-
kalni model ne potrebuje internetne povezave.
Deluje tudi v zaprtih omrezjih, na terenu ali v
okoljih zomejeno povezljivostjo. Odzivni ¢asi so
stabilni in predvidljivi, saj niso odvisni od obre-
menjenosti zunanjih streznikov ali omreZnih za-
kasnitev.

Lokalni modeli omogocajo tudi vecjo prilagod-
ljivost. Uporabnik lahko model prilagodi speci-
ficnemu podrogju, ga poveze z lastnimi doku-
menti ali omeji njegovo delovanje na dolocen
nabor znanja. Tak$na specializacija pogosto pri-
nese boljse rezultate kot uporaba splosnih
obla¢nih modelov, saj se model u¢i in deluje
znotraj jasno definiranega konteksta.
Nazadnje je tu $e vidik razumevanja tehnologije.
Uporaba lokalnega jezikovnega modela upo-
rabnika prisili, da razume osnovna nacela delo-
vanja, omejitve in moznosti sistema. To znanje
je dragoceno, saj omogoca bolj realna pri¢ako-
vanja in bolj premisljeno uporabo umetne inte-
ligence. Namesto ¢rne skrinjice v oblaku upo-
rabnik dobi orodje, katerega delovanje razume
in nadzoruje.

Vse to ne pomeni, da bi moral vsak uporabnik
preiti na lokalno rabo. Pomeni pa, da za vse vec
tehni¢no pismenih uporabnikov lokalni jezikov-
ni modeli niso ve¢ eksoti¢na alternativa, temvec
povsem dostojna alternativa, kadar so nadzor,
zasebnost in dolgoro¢na vzdrznost pomemb-
nejsi od absolutne zmogljivosti najvecjih oblac-
nih sistemov.
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KATERI JEZIKOVNI MODEL USTREZA VAM?

IzZbira modela je eden najpomembnejsih kora-
kov in hkrati najpogostejsi vir napacnih pri¢ako-
vanj. V lokalnem okolju ne obstaja en sam naj-
bolj$i model. Obstajajo modeli, ki so bolj pri-
merni za dolocene naloge in omejitve.

Med najbolj razdirjenimi so modeli iz druzine
LLaMA in njihove odprtokodne izpeljanke. Nji-
hova priljubljenost temelji na stabilnem obna-
sanju, dobrem splosnem razumevanju jezika in
iziemno siroki podpori v lokalnih orodjih. Ti mo-
deli so pogosto prva izbira za splosno pisanje,
povzemanje in analizo besedil.

Zelo pomembno mesto imajo tudi Mistralovi
modeli, ki so postali priljubljeni predvsem zara-
di u¢inkovitosti. V primerjavi z ve&jimi modeli
ponujajo zelo dobro razmerje med kakovostjo
in porabo virov. Zaradi tega jih pogosto upora-
bljajo uporabniki z omejenim pomnilnikom ali
tisti, ki Zelijo hitrejSe odzive brez vecjih kom-
promisov.

Za razvoj programske opreme se pogosto upo-
rabljajo specializirani modeli za kodo, ki so u¢eni
na vec¢jem delezu izvorne kode. Ti modeli obi-
¢ajno niso najboljsi pri sploSnem klepetu, ven-
dar so bistveno bolj natancni pri razlagi pro-
gramske logike, pisanju funkcij in razumevanju
obstojecih projektov.

Pri izbiri modela je pomembno razumeti po-
men kvantizacije. Kvantizirani modeli zavzame-
jo manj pomnilnika in omogocajo lokalno rabo
tudi na manj zmogljivih sistemih. Pogosto se
izkaZe, da je srednje velik kvantiziran model bolj
uporaben kot zelo velik model, ki deluje na robu
zmogljivosti sistema.

OLLAMA IN LM STUDIO — VRATA V SVET
LOKALNIH MODELOV

Lokalna raba LLM-ja bi bila brez sodobnih orodij
bistveno tezja.

Ena najbolj razsirjenih resitev je Ollama, ki je po-
stala standardna vstopna tocka za lokalno rabo.
Njena glavna prednost je, da skrije vecino tehnic-
ne kompleksnosti. Uporabnik ne razmislja o nala-
ganju utezi, konfiguraciji izvajalnika ali optimiza-
ciji pomnilnika. Program vse to opravi samodej-
no, uporabnik pa model zazene z enim ukazom.
Zaradi tega je Ollama zelo priljubljena med razvi-
jalci in naprednimi uporabniki, ki Zelijo stabilno
lokalno okolje brez dolgotrajne priprave.

Za tiste, ki zelijo graficni vmesnik, je pogosta iz-
bira LM Studio, namizna aplikacija, ki omogoca
prenos modelov, njihovo upravljanje in interak-
cijo prek klasicnega pogovornega vmesnika.
Prednost je preglednost in enostavna uporaba,
slabost pa manjsa fleksibilnost pri naprednih
nastavitvah.

V ozadju $tevilnih od teh orodij deluje llama.
cpp, optimizirana implementacija izvajanja mo-

www.racunalniske-novice.com

delov, ki omogoca ucinkovito rabo procesorjev
in razlienih arhitektur. Ceprav povpre¢ni upo-
rabnik z njo neposredno ne dela, predstavlja te-
melj lokalne LLM infrastrukture.

Za napredne scenarije se uporabljajo tudi
orodja, ki izpostavijo lokalni model prek API-ja,
kar omogoca integracijo v aplikacije, razvojna
okolja ali interne sisteme.

KAKO DO LOKALNEGA JEZIKOVNEGA MODELA

z OLLAMA?

Ollama je ena najpreprostejsih poti do delujoce-
ga lokalnega jezikovnega modela.

V prvem koraku uporabnik namesti program
Ollama za svoj operacijski sistem (deluje na Li-
nuxu, Windowsu in Macu).

Ce ste na Linuxu, uporabite ukaz v terminalu:
curl -fsSL https://ollama.com/install.sh | sh

Ce ste na Windowsu ali Macu, si lahko prenesete
namestitveno datoteko, po namestitvi boste
program uporabljali preko pogovornega okna.
Ollama vam takoj omogoca, da iz spustnega
menija sami izberete (in prenesete) Zeljeni jezi-
kovni model (GPT, Minimax, Qwen, DeepSeek
...), lahko pa tudi sami dodate nove modele,
vendar s pomocjo ukaznega poziva.

Ob prvem zagonu se model prenese na lokalni
disk, kar lahko traja nekaj ¢asa. Ce bi zeleli na pri-
mer naloziti model llama3, vpisite:

ollama pull llamas3.1:8b

Po prenosu se model zaZene z enostavnim
ukazom (na primer ollama run llama3.1:8b), ki
odpre interaktivno sejo. V tej fazi se model na-
lozi v pomnilnik in je pripravljen na sprejem
pozivov. Priporocljivo je, da uporabnik najprej
preizkusi preprost poziv, s katerim preveri sta-
bilnost delovanja.

Zaizhod iz seje lahko uporabite bliznjico Ctrl +D
ali ukaz /bye.

Ko osnovno program deluje, je mogoce model
uporabljati kot interaktivnega sogovornika ali
ga povezati z drugimi orodji. Ollama omogoca
tudi, da se model izpostavi kot lokalna storitey,
do katere lahko dostopajo druge aplikacije. To je
posebej uporabno za razvijalce, ki Zelijo lokalni
LLM vkljuciti v razvojno okolje ali avtomatizirane
procese.

Za boljse delovanje lahko uporabnik prilagodi
izbiro modela, uporabi bolj agresivno kvantiza-
cijo ali zmanjsa velikost konteksta. Vse spre-
membe je mogoce izvajati postopno, brez po-
novne namestitve celotnega sistema.

Ce boste naleteli na teZavo, imate na Redditu
podskupino, kjer boste nasli kopico vodicev in
tudi dodatno prilagojene jezikovne modele.

N1 $PRINT, AMPAK MARATON
Vzemite si Cas in ne pricakujte enakih rezultatov,
kot ste jih vajeni pri Ze uveljavljenih Ul storitvah.

o AKTUALNO

ODDAJA NA RADIV,
PRISLUHNITE NAM!

Na vasem najljubSem radiu
prisluhnite tedenskim oddajam,

ki jih za vas pripravijamo v
uredni$tvu Racunalniskih novic.
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AKTUALNO

Dinkum — Day 1 EpiTioN

Datum 1zipA: 30. januar

PLatrormE: Nintendo Switch (fizicni Day 1 Edition)
Dinkum — Day 1 Edition je posebna fizi¢na izdaja
ljubke in poglobljene simulacije Zivljenja z nav-
dihom avstralskega outbacka. V vlogi pionirja na
oddaljenem otoku gradis in razvijas svoj dom
ter vas — od sajenja pridelkov, vzreje zivali in ri-
bolova do rudarjenja, lova in raziskovanja razno-
likih divjin. Dinamic¢ni dnevi, sezonske spre-
membe in vremenski vplivi zahtevajo stratesko
razmisljanje, eksperimentiranje in ustvarjalnost.
Day 1 Edition prinasa fizicne bonuse, kot so ori-
ginalna zvocna podlaga na CD-jih in Jackaroo
obesek ter ekskluzivni Battlegrounds Costume
Set v igri. Dinkum je popolna izbira za ljubitelje
spros¢ene, vendar poglobljene simulacije, ki
zdruzuje elemente gradnje, upravljanja virov in
¢udovitega druZbenega sveta.

REDMI Note 15~

Xiaomi Store
Europark Maribor
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AnimAL CrossinG: New Horizons

DaTuMm 1zIDA: 15. januar

PLatrormE: Nintendo Switch 2

Animal Crossing: New Horizons je ena izmed naj-
bolj priljubljenih druzbenih simulacij, ki igralce
popelje na neokrnjen tropski otok in jim ponuja
popolno svobodo ustvarjanja sanjskega Zivlje-
nja. Vsak dan v igri prinese nove dogodke, zbira-
teljske izzive in sezonske spremembe, ki vplivajo
na ribolov, zbiranje zuzelk in posebne prilozno-
sti. Igra omogoca tudi multiplayer opcijo, da lah-
ko povabis prijatelje in skupaj raziskujete ter nad-
grajujete svoj otok. New Horizons je znan po
svojem spros¢enem ritmu, neomejenih mozno-
stih prilagajanja in toplem obcutku skupnosti.
Nadgrajena razli¢ica za Nintendo Switch 2 prina-
$a Se bolj izpopolnjene funkcije in dodatne vse-
bine, ki bogatijo to Ze tako carobno izkusnjo
gradnje, raziskovanja in vsakodnevnega Zivljenja.

Odporna kot titan
221. - 28.2.2026

Xiaomi Store
Supernova Rudnik

_ Xiaomi Store
Citypark Ljubljana

L Prs
CODEVEINII
.I.te_ " 5 "

Cope Ve I

Datum 1zipA: 30. januar

PLatrormE: PlayStation 5, Xbox Series X

Code Vein Il je akcijska RPG igra in nadaljevanje
kultne anime-inspirirane fransize, ki igralce po-
pelje nazaj v temacen, postapokalipti¢en svet
revenantov. Po katastrofi, ki je svet preoblikovala
v nevarno puscavo, se morate kot Revenant
Hunter podati na nevarno potovanje s skrivnost-
no spremljevalko Lou, ki obvlada mo¢ manipula-
cije s casom. Skupaj preiskujeta preteklost in se-
danjost, da bi razkrila resnico o propadu sveta in
ustavila stalno Sirjenje grozecih posasti, imeno-
vanih Horrors. Igra izstopa z dinami¢nim bojnim
sistemom, kjer se spopadas s smrtonosnimi so-
vrazniki z uporabo hitrih manevrov. S svojo ra-
znoliko estetiko, napetimi boji in temno atmos-
fero je ta naslov prava poslastica za vse, ki is¢ejo
intenzivno in emocionalno pustolovscino.

@
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PREMIUM KRIZANKE IN UGANKE
ZA VSO DRUZINO

NAS NAMIG:

Narocnina na revijo je darilo, ki traja celo leto.

'“ih

"f}}‘.‘i
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. (NAGRADNI| |-
« SKUAD| /55

Ob sklenitvi naro¢niSkega razmerja za eno leto

(letna narocnina s 15 % popustom znasa 30,76 €)

vam podarimo XXL brisa€o za bazen, savno ali plazo (100x170cm).
Za ve€ daril ohiscite stran: www.avtomedija.si

avto medija

Informacije in narocila zalozba premium tiska

({ 01/23610 00 Adn ) s

www.avtomedija.si ey
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AKTUALNO

Najbolj pricakovane igre leta 2026

Ko SE 0ZREM NA KOLEDAR IN VIDIM, DA SMO ZE V LETU 2026, ME PREVZAME MESANICA NAVDUSENJA IN TISTE PRUETNE IGRICARSKE TESNOBE — KAKO BOM

SPLOH NASEL CAS ZA VSE TE IGRE?

V lanskem letu so me na rit vrgle igre Clair Obs-
cur: Expedition 33, Kingdom Come Deliveran-
ce Il in Ghost of Yotei. Veliko zabavnih ur pa
sem prezivel tudi z igrami Hades II, Arc Raiders
in Silksong.

Pripravil sem pregled tistih iger, ki jih letos naj-
bolj nestrpno pricakujem. Nekatere so tik pred
vrati, druge pa nas bodo grele v mrzlih novem-
brskih vecerih. To so igre, ki bodo po mojem
mnenju definirale leto3nje leto.

STRAH, KI GA PRINASA RESIDENT EviL REQUIEM
Najprej se moram dotakniti igre, ki jo bomo
lahko igrali Ze ¢ez en mesec. Iskreno, po vseh
teh letih sem mislil, da me zombiji ne morejo
ve¢ presenetiti, a direktorji igre Resident Evil
Requiem obljubljajo nekaj, kar bo preizkusilo
moje zivce.

Racunalniske novice
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Igrali bomo v vlogi Grace Ashcroft, ki jo opisuje-
jo kot najvecjo »strahopetko« v zgodovini serije,
ob njej pa se seveda vraca stari znanec Leon S.
Kennedy. Tisto, kar me najbolj pritegne, je oblju-
ba o prepletanju dveh popolnoma razli¢nih sti-
lov igranja, od popolne nemoci in skrivanja do
Leonovega klasi¢nega, preudarnega streljanja.
Ce k temu dodamo $e dejstvo, da se vratamo v
ikoni¢ni Raccoon City, ki pa bo tokrat videti bolj
grozljivo kot kadarkoli prej, vem, da bom konec
februarja spal pri prizgani luci.

JAMES BOND V ROKAH MOJSTROV 1Z

10 INTERACTIVE

Maja se kon¢no uresnicujejo sanje mnogih iz-
med nas, ki smo odrascali ob GoldenEye. 007
First Light je projekt studia lO Interactive, in e
kdo ve, kako narediti dobro vohunsko igro, so to

ustvarjalci serije Hitman. Ne gre za adaptacijo
kaksnega filma, ampak za povsem novo zgodbo
o mlademu Jamesu Bondu, ki je komajda dobil
licenco za ubijanje.

Navdusuje me ideja, da igra ne bo le »run-and-
gun« strelja¢ina. Poudarek bo na pravem vo-
hunskem delu: infiltraciji na zabave, zbiranju in-
formacij in uporabi pripomockov, ki niso le za
okras. Glede na njihove pretekle izkusnje s skri-
vanjem, komaj ¢akam, da vidim, kako bodo Bon-
dov Sarm in eleganco prenesli v mehanike igra-
nja. Maj bo ocitno mesec za martini — pretresen,
ne zmesan.

VizUALNI PRESEZEK V CRIMSON DESERT

Ce i8¢ete igro, ki bo letos do konca izkoristila
vaso strojno opremo, potem je to brez dvoma
Crimson Desert. Studio Pearl Abyss Ze nekaj

A i T —
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Casa draZi ¢ute s posnetki, ki so videti skoraj pre-
vec¢ dobro, da bi bili resni¢ni. Marec bo tako v
znamenju epske fantazije na celini Pywel.

Zakaj sem tako neucakan? Zaradi svobode.
Obljubljajo nam svet, kjer lahko po¢nemo sko-
raj vse, od letenja z zmaji do brutalnih bojey, ki
spominjajo na najboljSe trenutke serije Devil
May Cry. Ne gre le za Se en RPG z odprtim sve-
tom. Zdi se, da je vsak koticek tega sveta Ziv in
odziven. Upam le, da bo zgodba o pla¢ancu
Macduffu tako globoka, kot so impresivni vizu-
alni efekti.

VRNITEV HUMORJA IN CAROVNIJE V FABLE
Nekje sredi leta (natancen datum Se ¢akamo, a
vse kaze na poletje ali zgodnjo jesen) se bomo
kon¢no vriliv Albion. Nova igra Fable v produk-
ciji Playground Games je bila Ze nekaj let na mo-
jem radarju. Tisto, kar to serijo lo¢i od vseh osta-
lih fantazijskih RPG-jev, je njen specifien britan-
ski humor in dejstvo, da tvoja dejanja dejansko
oblikujejo svet in tvoj izgled.

MEDIATV

Kapucinski trg 8, p.p. 114
Skofja Loka

E-mail: info@media-tv.si

SPONKATV
www.sponka.tv
E- mail: info@sponka.tv

TV AS Murska Sobota

Gregorciceva ul. 6, 9000 Murska Sobota

p.p. 203, T:: 02/ 52130 30
info@tv-as.net, www.televizijaas.si

NETTV

Ob blazovici115, Limbus
info@xtension.si
T.:02/252 68 07

TV SISKA

Kebetova 1, Ljubljana
tvsiska@kabelnet.si
T.:01/505 3053

www.racunalniske-novice.com

Komaj ¢akam, da vidim, kako so avtorji dirkacine
Forza Horizon preklopili na mece in uroke. Prvi
napovedniki so nakazali, da niso pozabili na sar-
kazem in bizarnost, ki sta krasila izvirnike. Ali
bom postal junak, ki ga bodo vsi Castili, ali pa
tisti zlobnez, pred katerim bodo kmetje zakle-
pali svoja vrata? Ta svoboda izbire je tisto, kar v
letu 2026 najbolj potrebujem.

HITROST IN ELEGANCA v PHANTOM BLADE ZERO
Septembra nas Caka nekaj za ljubitelje hitre akcije.
Phantom Blade Zero zdruzuje kitajsko mitologijo,
borilne vescine in »steampunk« estetiko (ali »kun-
gfu-punk, kot pravijo sami). Boj je videti neverjet-
no teko¢, akrobatski in predvsem brutalen.

Vse¢ mi je, da se igra ne boji biti zahtevna, a
hkrati obljublja, da ne bo le e en klon serije
Dark Souls. Fokus je na hitrosti in kombinacijah,
ki jih izvajamo kot izurjen morilec. Ce bo kon¢ni
izdelek vsaj pol toliko dinamicen, kot so bili pri-
kazi igranja, bo september mesec, ko bomo vsi
pilili svoje reflekse.

Vas naijljubsi kanal
vam bo zaupal
vsebino

naslednje stevilke...

GORENJSKA TELEVIZIJA
PP. 181, Oldhamska cesta 1A
4000 Kranj

T..04/2331155
info@tele-tv.si, www.tele-tv.si

INFOJOTA

Informacijski kanal Ajdovscina
infojota@email.si

gsm: 040 889 744

VELIKI FINALE LETA Z GRAND THEFT AuTo VI
In potem je tu tisti datum, ki ga imamo vsi obkro-
zenega z debelim rde¢im flomastrom: 19. no-
vember 2026. Grand Theft Auto VI kon¢no prihaja
na konzole. Ceprav smo o tej igri sliali Ze vse mo-
goce, je dejstvo, da vsak izid studia Rockstar Ga-
mes spremeni industrijo. Vice City v moderni pre-
obleki, zgodba o Lucii in Jasonu, ki spominja na
sodobno razli¢ico Bonnie in Clyda, ter stopnja
detajlov, ki je po mojem mnenju trenutno nedo-
segljiva kateremukoli drugemu studiu. Komaj ¢a-
kam, da se preprosto usedem v avto, prizgem ra-
dio in se peliem skozi neonske ulice, medtem ko
opazujem, kako se svet odziva na mojo prisot-
nost. To ne bo leigra, to bo kulturni dogodek leta.
Samo upam, da ne bomo ¢ez nekaj mesecev
spet prejeli novico, da se je studio odlocil zama-
kniti izid.

Leto 2026 se Sele dobro zacenja, a Ze zdaj se zdi,
da bo to eno tistih let, o katerih se bomo pogo-
varjali $e ¢ez desetletje. Od groze v Raccoon Ci-
tyju do kaosa v Vice Cityju — ¢aka nas nora voznja.

TELEVIZIJA ETV

Loke pri Zagorju 22, 1412 Kisovec
GSM: 041-779-390
televizija@etv-hd.si, www.etv-hd.si

TELEVIZIJA

IYaarslaI

@

Kanal 46 - Mozirje
Kanal 27

TELEVIZIJA NOVO MESTO d.o.0.
Podbevskova 12, Novo mesto
T.:07/39 30 860, www.vaskanal.com

VTV -VASA TELEVIZIJA

Zarova 10, Velenje

tel.: 03/ 898 60 00, fax: 03/ 898 60 20
vtv.studio@siol.net, www.vtvstudio.com

Mmedvc:ie TELEVIZIJA MEDVODE
o Cesta kom. Staneta 12,
1215 Medvode
T.:01/361 95 80, F: 01/361 95 84

www.tv-m.si
info@tv-m.si

NOVA GORICA
Gregorciceva 13, Dornberk
E UlTE| T.:05/335 1590, F.: 05/335 15 94

info@vitel.si, www.vitel.si
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ZABAVA N~
FRANCOSKI LONCENA =v
E .| vzHoDNo- VECE k
AVTOR: INDISKi | PREBIVALCI | DEPARTMA S0 EKVINOKcl) | POSODA ZA |<lr|:!ii|1 (!
BOTY WORNAR |MESTAORMOZ| VALPAH | (roedio) SERVIRA
(GRENOBLE) NJE HRANE “]uganke
e
zavse [
nformacije
LEBLANCOV o ku se in narocila
LITERARNI
JUNAK 1
LUPIN Bogat denarni
nagradni sklad:
KOMUNALN
DELAVEC 3 n 5 0 0 €
Prva nagrada:
NAPAKA PRI
o | 1.500 €
MESTO V
1] 2] 3] 4] 5] JUGOVZH.
ANGLII
> VLACILNA VAS PRI OMAR
R gy | RS | ORGH | RAZDRTEN NASER
ZABAVNIK MREgA- RUSHI TEIA VLADAR
KOCA 0BLAK KRALJEVINE
BARVILO
RAST, KANA
POSTAVA STUDENT
IRANISTIKE
KIIN NIZOZEM-
R, MODEL SKA JADR-
VANJE ””,'}EL\',E'(AK' Rbi\l\gﬁlﬁl
e PROESK! DNOM
BRISACA
SpEAsn i
KROSIST SL&YEEéKI
(MATEVD (KOSTIR
SL. DIVIE-
e
NAD :
KOLENOM KOZIA NAGRADE in NAGRAJENCI
VRBA
PREKAJEN
SLOQ{EHSK' S\(IIR%KI Med resevalce, ki bodo do petka, 13.2. 2026,
(1958) ANIMIRANI 4 poslali pravilno resitev, bomo z zrebom
ELH razdelili priviacne nagrade:
FONTANA |
ALFRED VRIMU RAVNA | LASTNIK | pcerient ﬂ |
NOBEL HAGE STREHET LA 3x Bluetooth slusalke e
AR%’Q‘,}L’,SNA TN SBOX EB-TWS99
INDIJSKE STL&V(E%SS'%I V zrebu sodelujete tako, da posljete resitev krizanke
KUHINJE DARIAN 1 (ostevilceni kvadratki) s svojimi podatki (ime in
REKASNA VIC. NAR. priimek, naslov, posta Stevilka in posta) na elektronski
o SLOVASKEM JUNAK i i.si. Resi i
sDRUZINSKI TS VILIEM naslov narocnine@stromboli.si. Reitev brez kontaktnih
ZABAVNIK, I AL GO A J—LAZ”SH podatkov ne bomo upostevali pri zrebu.
CASTRO VOD. BIVOL
RIKANJE - o
SIL(g‘I;EZM BTN USB klju¢ Apacer AH350 128 GB 3.1 prejmejo:
BRAKI PESNIK + Brane Kastelic, Grosuplje
J| (FRAND) .. .
+ Romana Bizjak, Celje
o VKNG « Vid Zeleznik, Sostanj
ZEMLIA ERIK ) - .
JANZA 3 Nagrade podarja podjetje Stromboli, d.o.o.
MAJHEN, MO3KI Z c
et il Resitev krizanke 23/XXX: TOCKA
PES NOSOM
g 5,
STRANEH POLARNEM KOI.EDAR
CESTE KROGU

SINJEK: prekajen svinjski vrat, ISERE: fr. departma, CATNI: omaka indijske kuhinje, LUTON: mesto v jugovzhodni Angliji
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Stromboli, marketing, d. 0. 0.
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Narocnine:
tel.:01/62088 00,
narocnine@stromboli.si

Oglasno trzenje:
Matej Komprej, tel.: 01 /620 88 06
gsm: 070 / 606 152, matej.komprej@stromboli.si

Bostjan Strukelj, tel.: 01 /620 88 01,
gsm: 041/ 663 301, bostjan.strukelj@stromboli.si

Ana Kopitar, tel.: 01 /620 88 09,
ana.kopitar@stromboli.si
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jatelja. Kopiranje ali razmnozevanje je mozno le s pri-
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Predstavitve, ki jih objavljamo v reviji in so oznacene
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kovalno dejavnost Republike Slovenije.
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HP EliteBook 8 Gla notebook s
AMD Ryzen™ 5 230 procesorjem in
AMD Radeon™ grafiko

HP EliteBook 8 Gla

Najuspesnejsim ekipam zagotovite
racunalnik, izboljSan z umetno inteligenco,
ki zagotavlja zmogljivost, varnost in orodja
za sodelovanje, ki so bistvena za pisarniska
in hibridna delovna okolja.

,nyf

Procesor

AMD Ryzen 5 -230 (3,5 GHz do 4,9 GHz)
16MB 6 jeder/12 niti

Grafi¢éna kartica (vgrajena)

2e za 1.321 ,14 EU R AMD Radeon AMD Radeon Graphics

Operacijski sistem

Za vec informacij in narocilo obiscite
Windows 11 Pro

www.src.si/hp-ponudba/
Pomnilnik
16-GB pomnilnik DDR5-5600 MT/s

Notranji pomnilnik
512 GB PCle NVMe Value

© Copyright 2025 HP Development Company, L.P. The information contained herein is subject to change without
notice. The only warranties for HP products and services are set forth in the express warranty statements accompany:
ing such products and services. Nothing shall be construed as constituting an additional warranty. HP shall not be

iable for technical or editorial errors or omissions contained herein.



POPOLNA PROJEKCIJA ZA VSAK TRENUTEK

BYINTEK projektorji so zanesljiva izbira za vsak dom ali pisarno, kjer zelite vrhunsko vizualno
izkusnjo brez zapletov.
Z napredno projekcijsko tehnologijo, visoko locljivostjo in pametnimi funkcijami zagotavljajo ostro
sliko, Zive barve in impresiven prikaz vsebin - od filmov in iger do predstavitev.

Byintek zdruzuje inovacije, kakovost in prakticnost za projekcije, ki vedno navdusijo.

BATERIJSKI PROJEKTORJI 2I€NI PROJEKTORJI

UFO
uso MAX

UFO
R90 MAX

E E Uvoznik in distributer za Slovenijo:
- SKENIRAJTE QR KODO BONAJO d.o.0., Kosovelova cesta 2, 1290 Grosuplje

= ZAVEC INFORMACLJ bonajo@bonajo.si - www.bonajo.si - (01) 235 08 11




