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Znana cena novih RGB-
MiniLED televizorjev

Po Samsungovi najavi prvega televizorja Micro
RGB je tudi Hisense konc¢no razkril ceno svojega
4K TriChroma televizorja, ki uporablja podobno
tehnologijo in je bil prvi¢ predstavljen na CES-u
2025. Model Hisense 116UX z diagonalo 116 pal-
cev je zdaj na voljo pri izbranih prodajalcih in
pooblascenih preprodajalcih za priblizno 30.000
€. Nov, nekoliko manjsi 100-palcni model 100UX
pa bo stal dobrih 10.000 € manj.

Klasi¢ni Mini LED televizorji uporabljajo osvetli-
tev ozadja iz Stevilnih drobnih belih ali modrih
LED diod, ki so pogosto zdruzene s plastjo kvan-
tnih pik za natan¢nejSe prilagajanje barve sve-
tlobe, ki osvetljuje piksle na LCD panelu televi-
zorja. Tak pristop izboljsa barvno reprodukcijo in
je cenovno ugodnejsa alternativa tehnologiji
MicroLED. Hisensova tehnologija RGB-MiniLED
pa gre Se korak dlje. Za osvetlitev uporablja po-
samezno nadzorovane rdece, zelene in modre
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LED diode, kar dodatno poveca natancnost in
Zivost barv.

Po navedbah podjetja Hisense lahko novi televi-
zorji reproducirajo 95 odstotkov barvnega pro-
stora BT.2020. Samsung pri svojem novem tele-
vizorju Micro RGB navaja celo 100-odstotno po-
kritost, a cena Samsungovega 115-pal¢nega
modela za zdaj Se ni znana.

Google uvaja samodejni
spomin v Gemini

Google je zacel uvajati posodobitev za svoj Ul
klepetalnik Gemini. Ta mu bo omogocila, da si
samodejno “zapomni” vase pretekle pogovore
brez dodatnega poziva. Ko bo funkcija omogo-
Cena, si bo Gemini samodejno shranil “klju¢ne
podrobnosti in preference” ter jih uporabil za
prilagajanje odgovorov.

Gre za razsiritev posodobitve, ki jo je Google
uvedel lani, ko ste lahko Geminiju ro¢no narocili,

www.racunalniske-novice.com

naj sizapomni vase osebne preference in intere-
se. Zdaj ta korak ni ve¢ potreben. Ce ste na pri-
mer Geminija v preteklosti prosili za ideje za Yo-
uTube kanal o japonski kulturi, vam bo morda
naslednji¢, ko boste spet iskali nove ideje, sam
predlagal ustvarjanje videov o pokusini japon-
ske hrane.

Ceprav se slisi priro¢no, podobne funkcije v dru-
gih Ul orodjih veasih sprozajo pomisleke. New
York Times je nedavno uvedbo “spomina v po-
govorih” v ChatGPT aprila letos povezoval z vec-
jim Stevilom porocil o “zavajajocih” klepetih.
OpenAl je prejdnji teden napovedal dodatne
varnostne mehanizme za prepoznavanje du-
Sevne ali Custvene stiske.

Googlov predstavnik Elijah Lawal je poudaril, da
podjetje “‘nenehno izboljSuje varnostne zas¢ite”.
“Nas cilj je graditi osebnega Ul pomocnika, zato
je ucenje vasih preferenc klju¢no. Enako po-
membno pa je, da imate enostaven nadzor nad
izkusnjo — funkcijo lahko kadar koli vklopite ali
izklopite," pojasnjuje Lawal.

Funkcija bo privzeto omogocena, a jo lahko
izklopite v nastavitvah aplikacije Gemini pod
“"Personal Context”, kjer izklju¢ite moznost “Your
past chats with Gemini”. Najprej bo funkcija v iz-
branih drzavah na voljo v modelu Gemini 2.5
Pro, kasneje pa tudi drugod in tudi v modelu
Gemini 2.5 Flash. Ce imate izkloplieno moznost
“Gemini Apps Activity”, bo tudi nova funkcija
"Keep Activity” ostala izklopljena.

Google bo torej v prihodnjih tednih spremenil
ime nastavitve “Gemini Apps Activity” v "Keep
Activity”. Ce jo boste omogocili, bo od 2. sep-
tembra uporabil vzorec vasih datotek in foto-
grafij, nalozenih v Gemini, za izboljsanje svojih
storitev. Za dodatno zasebnost Google uvaja
Se “zacasne klepete”. Ti se ne bodo shranjevali
med nedavnimi pogovori in ne bodo vplivali
na prilagajanje prihodnjih odgovorov, niti se
ne bodo uporabljali za u¢enje Ul modelov. Go-
ogle jih bo hranil najve¢ 72 ur, kar je idealno za
obcutljiva vprasanja ali preprecevanje tega, da
bi se Gemini kasneje skliceval na podrobnosti
teh pogovorov.
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Nintendo predstavlja
aplikacijo Hello, Mario!

Nintendo je napovedal novo brezpla¢no mobil-
no aplikacijo Hello, Mariol, ki prihaja na iOS, An-
droid in Nintendo Switch. Predstavili so jo skupaj
z novo kolekcijo izdelkov z motivi Maria, name-
njenih otrokom in malckom, ki bo na Japon-
skem na voljo $e ta mesec.

Kot pri vseh dosedanjih Nintendovih mobilnih
aplikacijah bo tudi Hello, Mario! brezplatna za
prenos. Medtem ko nekatere aplikacije ponujajo
nakupe znotraj aplikacije ali — kot denimo Nin-
tendo Music - zahtevajo aktivno naro¢nino na
Nintendo Switch Online, bo Hello, Mario! precej
preprostejsa. Po konceptu spominja na naslovni
zaslon igre Super Mario 64 na konzoli N64, kjer
je bilo mogoce premikati obraz najslavnejsega
vodovodarja. Tukaj bodo otroci lahko v realnem
¢asu »3¢ipali«, vlekli in premikali Mariov obraz,
medtem pa bo lik na razlicne nacine reagiral.
Medtem pa so posebna atrakcija nove kolekcije
My Mario, namenjene otrokom, leseni gradbeni

kompleti. Manjsi komplet s tremi kosi vklju¢uje
Maria, gobo in blok ter bo na voljo po ceni pri-
blizno 18 €. Vecji 30-delni komplet, vreden okoli
123 €, dodaja $e Luigija, Peach in Yoshija, poleg
cevi za teleportiranje in drugih gradbenih ele-
mentov. Posebnost je, da imajo liki v blokih
vgrajeno funkcionalnost Amiibo in jih je mogo-
¢e uporabljati na Switchu namesto obicajnih
Amiibo figuric.

Kolekcija My Mario vkljuCuje 3e plisaste igrace,
jedilni pribor, primeren za malcke, grizala, otros-
ka oblacila ter interaktivno kartonasto knjigo z
Mariovim obrazom. Starsem bodo nekateri iz-
delki gotovo “padli v oci", Ceprav je vecina na-
menjena najmlajsim.

Prodaja kolekcije My Mario se zacne 26. avgusta
v trgovinah Nintendo na Japonskem, in sicer v
Tokiu, Osaki in Kyotu. Na isti dan bo na voljo tudi
prenos aplikacije Hello, Mariol. Nintendo 3e ni
potrdil, ali bo iz8la angleska razlicica aplikacije, a
po porocanju Video Games Chronicle bodo ne-
kateri izdelki iz kolekcije prihodnje leto na voljo
tudi v nekaterih drugih drzavah po svetu.
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DJI vstopa v svet
pametnega cCis¢enja

Po nedavni predstavitvi svoje prve 360-stopinj-
ske akcijske kamere je DJI razkril Se svoj prvi ro-
botski sesalnik DJI Romo. Na voljo bo v treh razli-
Cicah, ki se med seboj razlikujejo predvsem po
videzu. Dva modela imata prosojno ohije, ki
razkrije notranje komponente, vsi pa upora-
bljajo tehnologijo iz DJI-jevih dronov za zazna-
vanje in izogibanje oviram. Najprej bodo na vo-
lio na Kitajskem po ceni okoli 650 € za modela
Romo Sin A ter 950 € za povsem prosojni Romo
P. Po navedbah portala DroneDJ je Sirsa svetov-
na izdaja predvidena kasneje letos.

o

Romo uporablja »binokularni fisheye senzor« in
tri Sirokokotne laserske senzorje, ki skupaj z algo-
ritmom strojnega ucenja prepoznavajo in se
izogibajo celo oviram, kot so iziemno tanke kar-
tice ali polnilni kabli debeline le 2 mm. Na pod-
lagi zaznane ovire sesalnik prilagodi strategijo
¢is¢enja. Ob kablih ali nogah pohistva cisti zelo
blizu, medtem ko se predmetom, kot so nogavi-
ce ali odpadki, izogne, da se ne zatakne ali
ustvari vejega nereda.

Z najvecjo sesalno mocjo 25.000 Pa (skoraj dva-
krat ve¢, kot jo ima pred kratkim predstavljeni
sesalnik Roomba Max 705) Romo zdruzuje dvoj-
no “protizapletno” krtaco, dve stranski krtaci na
kratkih robotskih rokah z moznostjo podaljsanja
dosega ter par vrtljivih ¢istilnih blazinic, ki se sa-
modejno dvigneta ob prehodu s trdega poda

(3] MojeDelo.com

Akademija
MojeDelo.com

Spoznajte portal,, ki ponuja
bogato knjiznico ucnih vsebin z
razlicnih podrogij. Izbirate lahko
med tecaji, video vsebinami,
testi in Se mnogo vec.

Senior sistemski inZenir (m/z)
Ljubljana
(z moznostjo ob¢asnega dela na daljavo)
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Razvijalec programske
opreme C# (srednja stopnja)

na preprogo. Ce zazna razsut material, kot so
briketi za macke, bo upocasnil gibanje in vrtenje
krta¢, povecal sesanje in preprecil razpihovanje
delcev. Vsi trije modeli so opremljeni s postajo,
ki sesalnik samodejno izprazni, ocisti, napolni z
vodo in ga Vv 2,5 ure ponovno napolni.
+ Romo S ima neprosojno belo ohisje.
+ Romo A ima prosojen zgorniji del.
+ Romo P je popolnoma prosojen, vklju¢no s
polnilno postajo.
Posebnost modela Romo P je dodatni rezervoar
za alternativne Cistilne raztopine, na primer anti-
bakterijsko sredstvo za kopalnico ali razmasce-
valec za kuhinjo, pri ¢emer se nacrt cis¢enja sa-
modejno prilagodi.
Za nacrtovanje poti Romo uporablja algoritme
iz DJI-jevih dronov, pri ¢emer se podatki o tlorisu
zaradi velje zasebnosti shranjujejo lokalno. Vse
modele lahko upravljamo z glasovnimi ukazi
(dolocimo, katero obmocje naj ocisti), hkrati pa
lahko delujejo kot mobilne varnostne kamere,
preko katerih na daljavo spremljamo dogajanje
in se v realnem ¢asu pogovarjamo z ljudmi ali
hisnimi ljubljencki.

GPT-5 v Copilotu, M365
in GitHubu

OpenAl je uradno lansiral svoj novi model GPT-
5, Microsoft pa ga hkrati uvaja v Copilot, Micro-
soft 365 Copilot, Azure Al Foundry, GitHub Copi-
lotin druge storitve. Gre za del obsezne hkratne
nadgradnje, v kateri bo GPT-5 v Copilotu na vo-
ljo kot nov »smart mode« (pametni nacin), prve
podrobnosti o njem pa so razkrili Ze pred mese-
cem dni. Novi pametni nacin v Copilotu omo-
goca, da Ul asistent samodejno preklaplja med
modeli za globlje logi¢no sklepanje ali hitrejse
odgovore, odvisno od naloge. Tako kot bo Ope-
nAl  brezpla¢nim uporabnikom  ChatGPT-ja
omogocil dostop do GPT-5, bo tudi Copilot ta
napredni model ponujal brezplacno.

Delovna mesta za vas.

Ljubljana Ljubljana
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Try GPT-5

e e

—
Kot pojasnjuje Microsoft, bo nova razli¢ica omo-
gocala boljse razumevanje kompleksnih vpra-
danj, vecjo konsistentnost v daljsih pogovorih
ter boljSe razumevanje konteksta uporabnika. V
sklopu nadgradnje je dostop do GPT-5 prejel
tudi Copilot Studio.

GitHub je GPT-5 vkljucil v vse placljive naro¢nis-
ke pakete GitHub Copilot, kar bo razvijalcem
omogocilo preizkus izboljsav pri pisanju kode z
najnovejso tehnologijo OpenAl. GPT-5 bo na vo-
ljo v stirih razli¢icah z ob&utnimi izboljsavami pri
sklepanju in kakovosti kode. Osnovni GPT-5 je
zasnovan za logiko in vecstopenjske naloge,
medtem ko je GPT-5-chat optimiziran za poslov-
na okolja in multimodalne, kontekstualno oza-
veslene pogovore.

Nazadnje bo Microsoft GPT-5 ponudil tudi prek
Azure Al Foundry, kjer ga bodo razvijalci lahko
vkljucili v Ul podprte aplikacije. Prek funkcije
model router bodo lahko poskrbeli, da se za do-
lo¢eno nalogo ali poizvedbo vedno uporabi
najprimernejsi model.

I

Meta razkriva VR

prihodnost s prototipi, ki
premikajo meje realizma
Meta je Ze zdaj med vodilnimi ponudniki po-
trosniskih VR ocal glede na razmerje med ceno

in zmogljivostjo, a na prihajajoc¢i konferenci
SIGGRAPH 2025 bo podjetje predstavilo razisko-

P BRAGG

InZenir za informacijsko varnost
Ljubljana

SETCCE

Content Manager / Ustvarjalec in
upravitelj vsebin (m/Z)
Ljubljana
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valne prototipe, ki kazejo, kam bi lahko tehnolo-
gija VR ocal napredovala v prihodnijih letih. Eden
od teh prototipov, imenovan Tiramisu, po bese-
dah Mete predstavlja ‘nov mejnik v realizmu VR".
Ocala ponujajo trikrat vigji kontrast v primerjavi z
Meta Quest 3, kotno locljivost 90 pik na stopinjo
(PPD), kar je 3,6-krat ve¢ od Quest 3, ter svetil-
nost do 1400 nitov, kar je kar 14-krat vec kot pri
trenutnem modelu. Slabosti? VR ocala Tiramisu
so vedja in tezja od danasnjih potrosniskih ocal
in imajo omejeno vidno polje. Kljub temu Meta
pravi, da gre za najbolj realisti¢no vizualno izkus-
njo do zdaj.

Druga dva prototipa, Boba 3 in Boba 3 VR, pa
stavita na iziemno Siroko vidno polje (FOV).
Medtem ko ima Quest 3 vodoravno vidno polje
110° in navpi¢no 96°, Boba 3 doseze 180° vo-
doravno in 120° navpicno, kar se zelo pribliza
¢loveskemu vidu (okoli 200°).

www.racunalniske-novice.com

Poleg tega imata oba modela ocal Boba 3 4K x
4K locljivost na oko, kar je izboljSava v primerjavi
z lanskim prototipom Boba 2 (3K x 3K na oko) in
e vecja nadgradnja v primerjavi s prvim proto-
tipom Boba 1 (2K x 1K na oko). Pri tem oba nova
prototipa uporabljata zaslone iz serijske proi-
zvodnje in podobne le¢ne tehnologije kot
Quest 3, kar nakazuje, da bi lahko bile dolocene
resitve prenosljive tudi v prihodnje komercialne
izdelke. Meta poudarja, da so ti modeli ¢isti razi-
skovalni prototipi z inovativnimi tehnologijami,
ki morda nikoli ne bodo na voljo potrosnikom.
Kljub temu pa kazejo jasno smer razvoja, in sicer
proti VR ocalom, ki bodo nudila bistveno bolj re-
alisticno sliko, Sirsi pogled in globlje obcutke po-
topitve v virtualni svet. Ce Zeli$ videti prototipe v
akciji, Meta na svojem blogu deli tudi video po-
snetke svoje predstavitve.

Zdruzeno kraljestvo
vlaga milijardo funtov v
umetno inteligenco
Umetna inteligenca (Ul) ze dolgo ni vec le teh-
noloska nisa, ampak temelj gospodarskega,

znanstvenega in druzbenega napredka. V tej
lu¢i je ZdruZeno kraljestvo napovedalo rekor-

E
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dno nalozbo v visini milijarde funtov za pospesi-
tev razvoja napredne infrastrukture umetne in-
teligence. Gre za enega najvecjih tovrstnih
vlozkov v Evropi, ki naj bi drzavi zagotovil stra-
tesko prednost v globalni Ul tekmi, hkrati pa utr-
dil temelje za digitalno neodvisnost.

Jedro britanske strategije predstavljajo trije
klju¢ni stebri: gradnja novih superracunalnikov,
Siritev domace infrastrukture podatkovnih cen-
trov ter vzpostavitev nacionalnih centrov za
umetno inteligenco. Cilj? Omogo¢iti domaci in-
dustriji, raziskovalnim institucijam in javnim sto-
ritvam dostop do vrhunskih Ul zmogljivosti,
brez potrebe po zanasanju na tujo infrastruktu-
ro. NaloZzba bo omogodila razvoj resitev na po-
drogjih, kot so zdravstvo, energetika, industrijska
avtomatizacija in druge panoge, kjer umetna
inteligenca ze zdaj spreminja pravila igre. Obe-
nem pa bo spodbudila odpiranje novih delov-

Ergonomske resitve

ERGOS

Ko sedenje postane uzitek.

Brezplacno svetovanje in
preizkus stolov

ergos.si !

x

031 244 260
info@ergonomske-resitve.si E_
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nih mest, zlasti na podrocju visokih tehnologij.
Poseben poudarek je na povecanju racunske
modi, ki je nujna za treniranje velikih jezikovnih
modelov (LLM), kakrsne razvijajo podjetja, kot
50 OpenAl, Anthropic in drugi velikani. Zmanjse-
vanje odvisnosti od tujih resitev pomeni vec
nadzora nad podatki ter vecjo varnost in zane-
sljivost, kar je klju¢no za stabilno digitalno pri-
hodnost. Britanska vlada stavi tudi na mocna
partnerstva z vodilnimi Ul podjetji, ob tem pa
pospeseno razvija nacionalno racunalnisko
mrezo, ki bo dostopna tako raziskovalcem kot
komercialnim subjektom. V ospredju ostajajo
etika, preglednost in odgovornost pri uporabi
Ul - vrednote, ki postajajo nepogresljiv del ra-
zvoja tehnologije, ki lahko mocno vpliva na
druzbo. Vlaganja v izobrazevanje, raziskave in
nova znanja so klju¢en del strategije, ki naj bi
Zdruzeno kraljestvo preoblikovala v evropsko
sredis¢e umetne inteligence. Tako imenovane
Ul razvojne cone, kjer bodo testirali inovacije s
podrocja zelene preobrazbe in Ul, bodo delova-
le kot pospesevalniki prihodnjih tehnologij.

Z milijardnim vlozkom Zeli Zdruzeno kraljestvo
utrditi svoj polozaj v samem vrhu drzav, ki nare-
kujejo tempo razvoja umetne inteligence. Od
raziskav do industrijskih aplikacij, od etike do in-
frastrukture — drzava ustvarja pogoje, da se pre-
levi v globalno Ul sredisce, ki bo krojilo prihod-
nost digitalne Evrope in Sirse.

Cloudflare: Perplexity
prikrito dostopal do
spletnih strani

Podjetje Perplexity, znano po svojem Ul iskalni-
ku, je po navedbah Cloudflarea domnevno zao-

-
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bslo varnostne ukrepe, ki naj bi preprecevali do-
stop njihovih spletnih pajkov (crawlerjev) do
dolocenih strani. V porocilu Cloudflare navaja,
da Perplexity ob zaznani blokadi skrije identite-
to svojega pajka, da bi zaobsel Zelje lastnikov
spletnih mest.

Ta obtozba krepi zaskrbljenost, da Perplexity pri-
dobiva vsebine brez dovoljenja. Ze lani je po-
djetje naletelo na kritike, ker naj bi obslo zascite
spletnih strani in ignoriralo robots.txt datoteke,
ki dolocajo pravila dostopa za iskalnike. Takrat je
izvrsni direktor Aravind Srinivas krivdo pripisal
zunanjim pajkom tretjih ponudnikov.

Tokrat Cloudflare trdi, da je prejel Stevilne pritoz-
be svojih strank, ki so porocale, da je Perplexity
kljub vpisu prepovedi v robots.txt in dodatnim
WAF pravilom (Web Application Firewall) Se
vedno dostopal do njihovih spletnih strani.

Da bi preveril ocitke, je Cloudflare ustvaril testne
domene z omejitvami za Ul pajke Perplexityja.
Pri tem je opazil vec faz dostopa:

Prvi poskus dostopa je bil izveden z jasno iden-
tifikacijo kot PerplexityBot ali Perplexity-User.
Ce je bil dostop zavrnjen, je Perplexity po na-
vedbah Cloudflarea spremenil svoj »user agent,
identifikacijo, ki spletnim stranem pove, kateri
brskalnik ali bot dostopa do strani, in se predsta-
vil kot Google Chrome na macOS.

Dostop je bil prikrit $e dodatno, saj so uporablja-
i spreminjajoce IP naslove, ki niso bili na javnem
seznamu naslovov njihovih botov.

piknik

rowereD BY: KOLEKTOR

v Sloveniji
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Po navedbah Cloudflarea naj bi Perplexity spre-
minjal tudi ASN (Autonomous System Number),
ki obicajno identificira omrezja IP naslovov do-
lo¢enega ponudnika, da bi zaob3el blokade.
Cloudflare trdi, da je tovrstna aktivnost vidna na
desettiso¢ih domenah in predstavlja milijone
zahtevkov na dan. Na ocitke je odgovoril pred-
stavnik podjetja Perplexity Jesse Dwyer, ki je po-
rocilo oznacil za »marketinski trik« in dodal, da je
v blog objavi »veliko nesporazumov«.
Cloudflare je medtem Perplexity odstranil s se-
znama preverjenih botov in uvedel nove meto-
de za blokado prikritih dostopoy, ki jih imenuje
stealth crawling.

Izvrsni direktor Cloudflarea Matthew Prince je ze
veckrat izpostavil groznjo, ki jo Ul predstavlja za-
loznikom in ustvarjalcem vsebin. Prejsnji mesec
je podjetje uvedlo moznost, da spletna mesta
zahtevajo placilo za dostop Ul pajkov in da so
slednji privzeto blokirani.

Tesla delno odgovorna
za smrtonosno nesreco
z avtopilotom

Zvezna porota na Floridi je razsodila, da je Tesla
delno odgovorna za smrtonosno prometno ne-
sreco iz leta 2019, povezano z uporabo sistema
za pomoc¢ vozniku Avtopilot. Po podatkih CBS
News je sodis¢e podjetju nalozilo placilo 200
milijonov dolarjev kazenske odskodnine in pri-
blizno 43 milijonov dolarjev odSkodnine osko-
dovancem.

Gre za redek poraz Tesle na sodis¢u v zvezi s si-
stemom Avtopilot, ki ga je ameriska uprava za
varnost v prometu (NHTSA) povezala s stotina-
mi nesrec in vec deset smrtnimi primeri. Tesla je
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leta 2023 zmagala v dveh podobnih primerih,
prav tako pa je bil lani zavrnjen tozbeni zahte-
vek, ki je izpodbijal trditve podjetja o zmozno-
stih sistema Avtopilot. Tokratna sodba se je za-
kljucila ravno v Casu, ko Tesla zaenja testiranje
storitve robotaksija v Austinu in na obmodju San
Francisca, ¢eprav slednja po nekaterih ocenah
e ne izpolnjuje pogojev za pravo robotaksi sto-
ritev. Avtopilot je zasnovan kot pomoc¢ pri krmi-
lienju in zaviranju vozila, a kritiki Tesli ocitajo, da
kupce zavaja glede dejanskih sposobnosti svo-
jih vozil. Kalifornijski urad za motorna vozila je na
primer podjetje Ze obtoZil, da sistem Avtopilot
in funkcijo Full-Self Driving oglasuje kot funkdiji,
namenjeni popolnoma avtonomni voznji, ce-
prav to ne drzi.

Med sojenjem, ki se je zacelo julija, so tozniki tr-
dili, da je programska oprema Tesle neposredno
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prispevala k nesreci, v kateri je umrla 22-letna
Naibel Benavides. Nesreca se je zgodila v Key
Lagu na Floridi, ko je lastnik Tesle George Mc-
Gee izgubil nadzor nad vozilom, ko se je sklonil
po telefon, ki mu je padel. McGee je poroti po-
vedal, da je verjel, da ga bo Avtopilot zad¢itil in
preprecil resno nesreco, tudi ¢e bi sam naredil
napako. Tesla se z odlocitvijo ne strinja. »Danas-
nja sodba je napacna, zavira razvoj avtomobil-
ske varnosti in ogroza prizadevanja Tesle ter ce-
lotne industrije pri uvajanju tehnologij, ki resuje-
jo Zivljenja«

Epic Games ponovno
slavil proti Googlu

Epic Games je znova zmagal v odmevni pravni
bitki proti Googlu. Deveti pritozbeni senat ZDA
je potrdil lansko enotno sodbo porote iz leta
2023, da je Googlov ekosistem trgovine Google
Play in placilnega sistema nezakonit monopol,
in dal zeleno lu¢ za izvajanje trajne sodne
odredbe, ki bo Android odprla za konkurenco.
Epicov izvr$ni direktor Tim Sweeney je zmago
na X-u (nekdanjem Twitterju) oznacil kot »po-
polno zmago v pritozbi Epica proti Googlux.
Trojica sodnikov je potrdila odlocitev nizjega so-

Sob-Ned: 8:00 - 21:30
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dis¢a, Google pa je Ze napovedal novo pritozbo

- najverjetneje na vrhovno sodis¢e ZDA. So-

dis¢e je z zavrnitvijo zaasnega zadrZanja

odredbe sprostilo pot za zacetek veljavnosti
trajne sodne odredbe sodnika Jamesa Donata iz
leta 2024. Ta od Googla zahteva:

+ daodpre Android za tretje trgovine z aplikaci-
jami,

- da dovoli distribucijo konkuren¢nih trgovin
znotraj trgovine Google Play,

+ da konkurenci omogoci dostop do celotnega
kataloga aplikacij,

+ inda preneha izvajati protikonkurencne prak-
se, vklju¢no z obvezno uporabo sistema Go-
ogle Play Billing.

Odredba bo veljala tri leta in bo lahko temeljito

preoblikovala Androidov ekosistem. Epic je Ze na-

povedal, da bo Epic Games Store kmalu na voljo
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znotraj Google Playa. Googlova globalna vodja
za regulativo Lee-Anne Mulholland je medtem v
izjavi poudarila, da bo odlocitev »resno ogrozila
varnost uporabnikov, omejila izbiro in oslabila
inovacije, ki so temelj ekosistema Android«. Go-
ogle bo nadaljeval s pritoZzbami, medtem ko bo
skusal ohraniti svojo platformo varno za uporab-
nike, razvijalce in partnerje. Epic je sicer Ze leta
2020 tozil tako Google kot Apple, potem ko je bila
igra Fortnite odstranjena iz obeh trgovin, ker je
podjetje v aplikacijo namenoma vkljucilo kodo za
obvoz placilnih sistemov.
Ceprav je proti Applu Epic vecinoma izgubil, je
bila situacija pri Googlu drugacna. Porota je vi-
dela interne dokumente in e-posto, ki so razkri-
vali:
- tajne dogovore o delitvi prihodkov med Go-
oglom, proizvajalci telefonov in razvijalci iger,
- strah Googla pred tem, da bi Epic spodbudil
razvijalce k ustvarjanju konkurencnih trgovin,
- dokaze, da Google aktivno varuje svoj mono-
pol v distribuciji aplikacij za Android in obra-
¢unavanju znotraj aplikacij.
Sodisce je tudi zavrnilo Googlov argument, da
bi morala odlocitev v primeru Appla vplivati na
ta postopek. Sodnica M. Margaret McKeown je
pojasnila, da sta trga distribucije Android aplika-
cij in zaracunavanja znotraj njih lo¢ena od i0S
ekosistema. Apple ima »ograjen vrt¢, medtem
ko Google svojo odprtost uporablja kot izgovor,
a hkrati omejuje konkurenco.
Googlu ostaja le Se pritozba na vrhovno sodisce,
medtem pa bo moral Android odpreti konku-
renci. Epicova zmaga bo imela posledice za vse
razvijalce in uporabnike Androida, saj lahko pri-
nese vec trgovin, vecjo izbiro in manjso odvi-
snost od Googlovih pogojev.

Perplexity si zeli Google
Chrome in zanj ponuja
34,5 milijarde dolarjev

Perplexity je tehnoloski svet presenetil z drzno
ponudbo za nakup brskalnika Google Chrome.
Ponudba je vredna 34,5 milijarde dolarjev, kar je
dvakrat vec¢ od trenutno ocenjene vrednosti po-
djetja Perplexity.

Kot porocata The Wall Street Journal in Reuters,
Perplexity pripravlja gotovinsko ponudbo za na-
kup Google Chroma. V nacrtu je, da bi obdrzali
projekt Chromium kot odprtokoden, privzetega
iskalnika ne bi spreminjali, v dveh letih pa bi v
razvoj vlozili 3 milijarde dolarjev.

Obstajata pa dve veliki oviri: Chrome trenutno
sploh ni naprodaj, poleg tega pa znasa ponujeni
znesek skoraj dvakrat vec, kot je vredno samo
podjetje Perplexity. Kljub temu obstajajo ugiba-
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nja, da bi do nakupa dejansko lahko prislo, ce bi
sodni postopek zaradi domnevnega Googlove-
ga monopola pripeljal do prisilne prodaje Chro-
ma. Vprasanje financiranja ostaja odprto. Govori
se, da bi posel v celoti financiralo ve¢ skladoy,
kar bi omogocilo izvedbo nakupa, ¢eprav vred-
nost 34,5 milijarde dolarjev ostaja pod nekateri-
mi preteklimi ocenami vrednosti Chroma.
Perplexity pri svojih ambicijah ni osamljen. Zani-
manje za morebiten nakup Chroma so pokazali
tudi v podjetjih OpenAl in Yahoo. Poleg tega je
zanimivo, da se je Perplexity za to potezo odlocil
le mesec dni po tem, ko je lansiral lasten spletni
brskalnik, imenovan Comet.

To ni prvi¢, da podjetje cilja na odmevne prev-
zeme. Pred ¢asom so poskusali prevzeti tudi Tik-
Tok, kar kaZe na strategijo hitrega vstopa na teh-
noloske naslovnice in Sirjenja vpliva.

Za prihodnost tega scenarija pa bo klju¢na od-
locitev sodis¢a glede Googlovega antimono-
polnega primera. Ce bo razsodba zahtevala
prodajo Chroma, bi se lahko odprla vrata za naj-
vecjo prelomnico na trgu spletnih brskalnikov v
zadnjem desetletju.

Nas bo prihodnje leto
v Nemciji lahko pobral
Lyftov avtonomni taksi?

Lyft je zdruzil modi s kitajskim tehnoloskim veli-
kanom Baidujem, skupaj pa pripravljata projekt
‘robotaksijev” v Evropi. Podjetje za prevoze s se-
deZem v San Franciscu bo od prihodnjega leta
naprej v Evropi zacelo ponujati Baidujevo Sesto
generacijo samovozecih robotskih taksijev Apo-
llo Go. Lyft bi naj v naslednjih nekaj letih v Evro-
po pripeljal ve¢ tiso¢ Baidujevih vozil. Prvi dve

lokaciji na seznamu sta Velika Britanija in Nemci-
ja, ki bosta po zadnjih napovedih Ze leta 2026
ponujali prav posebne prevoze. Seveda je do
takrat potrebno pridobiti Se vsa dovoljenja re-
gulatorjev, kar po navadi pomeni nekoliko daljsi
postopek.

"Z integracijo Baidujeve tehnologije avtonomne
voznje in Lyftove platforme, njenega dosega in
strokovnega znanja ekipe, smo navduseni, da
bomo ljudem lahko ponudili bolj zeleno, varno
in bolj ucinkovito mobilnost’, je izjavil Robin Li,
glavni direktor in soustanovitelj Baiduja. Lyftov
glavni direktor David Fisher pa je dodal, da bo to
partnerstvo za milijone Evropejcev prineslo Ste-
vilne prednosti avtonomne voznje, kot so var-
nost, zanesljivost in zasebnost.

Baidu je svoja elektri¢na avtonomna vozila Apo-
llo Go prvi¢ predstavil leta 2020. Glede na njiho-
vo spletno stran Apollo Go ponuja storitve avto-
nomnega prevoza v 11 kitajskih mestih. V zacet-
ku letosnjega leta je Apollo Go napovedal, da
bo leta 2026 razsiril svoje taksije v Dubaj in Abu
Dabi. Glede na podatke portala Global Times iz
julija 2024 stane 10-kilometrska voznja z vozilom
Apollo Go v mestu Wuhan med 4 in 16 kitajskimi
juani oziroma od 0,48 do 191 evra.

Lyft je 31.julija letos s ciljem Siritve na evropski
trg napovedal prevzem podjetja Freenow, ki
nudi storitve prevozov in deluje v devetih
evropskih drzavah.

Novica o partnerstvu med Baidujem in Lyftom
je prisla v casu, ko se tekma robotskih taksijev
precej zaostruje v ZDA. Tam se za prevlado po-
tegujeta Tesla Elona Muska in Waymo podjetja
Alphabet. Musk je 31.julija na X-u zapisal, da lah-
ko potniki Ze narocijo storitev Tesle na obmocju
San Francisca in Austina.

Julijsko porocilo analitikov HSBC pa kaze, da bi
lahko trajalo vec let, preden bi taksiji brez vozni-
ka postali dobi¢konosni in da je bil trg “mocno
precenjen”.

Bo ChatGPT postal
zgolj spletni iskalnik
ali kaj vec?

Medtem ko se tehnoloski velikani osredotocajo
na razvoj vse bolj napredne umetne inteligence
(Ul) se zdi, da vecina uporabnikov doti¢ne teh-
nologije ne izkoris¢a za kompleksne, ve¢dimen-
zionalne naloge. Namesto tega jo pogosto upo-
rabljajo za vsakdanje iskanje informacij, ki bi jih
sicer pridobili z uporabo tradicionalnih spletnih
iskalnikov, kot je Google.

Glede na rezultate nedavne raziskave podjetja
Adobe kar 77 % uporabnikov ChatGPT v ZDA
uporablja predvsem kot alternativo klasicnemu
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iskanju na spletu. Pravzaprav skoraj cetrtina
uporabnikov postavlja ChatGPT kot svojo prvo
izbiro za hitro pridobivanje informacij. Uporab-
niki ga najveckrat uporabljajo za splosne poi-
zvedbe (55 %), iskanje ustvarjalnih idej (53 %), fi-
nancne nasvete (20 %) in celo za spletno naku-
povanje (13 %). Glavni razlogi, da se uporabniki
odlocajo za ChatGPT, vkljucujejo hitro in jasno
povzemanje informacij, zmanjsanje Stevila kli-
kov za dostop do odgovorov ter obcutek oseb-
nega pristopa, ki ga tradicionalni spletni iskalniki
ne zagotavljajo.

Ustanovitelj podjetja OpenAl Sam Altman si je
predstavljal, da bo ChatGPT veliko vec kot zgolj
orodje za iskanje informacij. Njegova vizija je
bila umetna inteligenca kot osebni pomoc¢nik, ki
bi lahko samostojno opravljal zapletene naloge
ter se ucil uporabnikovih potreb in jih celo pred-
videval. Uporabniki za zdaj niso nagnjeni k tako
napredni uporabi. Raje imajo prakti¢ne, vsakod-
nevne primere uporabe.

To je precej podobno izkusnji, ki smo jo imeli z
glasovnimi asistenti, kot sta Alexa in Google
Assistant. Medtem ko so razvijalci obljubljali re-
volucionarne spremembe, je vecina uporabni-
kov $e vedno ostala pri uporabi glasovnih po-
mocnikov za nastavitev ¢asovnikov in preverja-
nje vremenske napovedi.

Ceprav vsaj za zdaj ChatGPT ni postal digitalni
pomocnik, kot je to nacrtoval Altman, njegova
priljubljenost, pa Ceprav kot orodje za hitro iska-
nje in preverjanje informacij, nedvomno kaze na
iziemno uporabno vrednost, ki jo imajo taksne
aplikacije. Medtem ko uporabniki e naprej razi-

& @
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skujejo moznosti orodij, kot je ChatGPT, pa se
tehnoloska podjetja vseeno trudijo, da bi dose-
gla 3e vecjo integracijo napredne umetne inteli-
gence v vsakodnevno Zivljenje uporabnikov.
Google, Microsoft in ostali intenzivno vlagajo v
razvoj konkurenc¢nih orodij, ki bodo ponujala e
ve< moznosti.

Strokovnjaki isto¢asno opozarjajo na pomemb-
nost kriticnega vrednotenja vpliva in smiselnosti
hitre posvojitve tehnologij Ul. Namesto slepega
sledenja vsakemu tehnoloskemu trendu je
kljutnega pomena, da uporabniki in podjetja
skrbno pretehtajo, kako te tehnologije resni¢no
izboljSujejo njihovo kakovost Zivljenja ter vpli-
vajo na sirso druzbo.

Volkswagen uvaja
narocnino za vecjo moc
elektric¢nih vozil

Nemski avtomobilski velikan Volkswagen (VW)
je v Veliki Britaniji predstavil novo storitev naro¢-
nine, s katero lahko kupci izbranih elektri¢nih
modelov ID.3 odklenejo ve¢jo mo¢ motorja.
Kupci bodo lahko za priblizno 19,50 € na mesec,
195 € na leto ali pa z enkratnim placilom 765 €
odklenili »opcijski paket za nadgradnjo moci«.
Volkswagen ob tem poudarja, da gre predvsem
za Sirjenje moznosti izbire, saj naro¢nina omo-
goca uporabnikom, da se za bolj zmogljivo vo-
Znjo odlocijo kadarkoli, ne pa ze ob samem na-
kupu vozila.

/iSUS Lenovo.

Posebnost je tudi ta, da je »dozivljenjska naroc-
nina« vezana na avtomobil in ne na lastnika. Ce
ta vozilo kasneje proda, nadgradnja ostane na
njem. Pri Volkswagnu dodajajo, da ideja ni pov-
sem nova. »Tudi v preteklosti so bili Stevilni ben-
cinski in dizelski motorji enake prostornine na
voljo z razli¢cno mogjo. Razlika je bila zgolj v tem,
da si je moral kupec visjo zmogljivost zagotoviti
7e ob nakupu, medtem ko danes lahko to stori
kasneje, ko si to zazeli«

S tak$nimi nadgradnjami Zeli VW omogociti bolj
$portno vozno izkusnjo, ne da bi kupci morali pla-
¢ati vigjo zacetno ceno. Ideja naro¢niskih dodat-
kov v avtomobilih pri kupcih sproZza mesane ob-
Cutke. Nekateri so nezadovoljni, ker morajo place-
vati za funkcije, ki so v vozilu fizicno Ze prisotne.
Podobne naroc¢niske modele so v preteklosti
predstavili tudi drugi proizvajalci. BMW je deni-
mo naro¢nino ponuijal za ogrevane sedeze in vo-
lan, Mercedes pa je leta 2022 v ZDA omogocil
naroc¢nisko nadgradnjo, ki je pospesila elektri¢na
vozila. Raziskava S&P Global kaze, da navdusenje
nad taksnimi resitvami med kupci upada. Leta
2024 je bilo kar 86 % vprasanih pripravljenih pla-
Cati za povezane storitve v avtomobilih, leta 2025
pa je ta delez padel na 68 %. Kot razlog pogosto
navajajo ceno in dejstvo, da so tudi osnovne
funkcije razdeljene v placljive pakete.

Kljub temu globalna naro¢niska ekonomija Se
naprej hitro raste. Podjetje Juniper Research
ocenjuje, da bo do leta 2028 vredna skoraj 1 bili-
jon ameriskih dolarjev. Avtomobilska industrija
pri tem ocitno vidi svojo priloZnost. Vprasanje
pa ostaja, kako jo bodo sprejeli kupci.

Konec septembra

boste prejeli potisno
sporocilo

Vlada Republike Slovenije obves¢a, da bo v so-

boto, 27. septembra 2025, izvedeno javno testi-
ranje Sistema javnega obvescanja in alarmiranja

Slovenska spletna
@ trgovina stevilka 1
za dom, podjetja

in prosti cas
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po mobilnih javnih omrezjih (SI-ALARM). Na ta
dan bodo uporabniki mobilnih telefonov, pri-
klju¢enih na slovenska mobilna omrezja, prejeli
testno opozorilno potisno sporocilo. Sporocilo
se bo samodejno prikazalo na zaslonu telefona
in ga bo pospremil znacilni glasni zvo¢ni signal
(pisk), ki opozarja na nujnost obvestila.

Potisno sporocilo bo poslala Uprava Republike
Slovenije za zas¢ito in reSevanje (URSZR). Testira-
nje bo potekalo na celotnem ozemlju drzave.
Namen testiranja je preveriti delovanje sistema
v praksi ter seznaniti prebivalstvo z nac¢inom
prejema in prikaza opozorilnih potisnih sporocil,
ki se uporabljajo v primeru naravnih in drugih
nesrec vec¢jega obsega.

Obstojeci sistemi obvescanija in alarmiranja (kot
so sirene, mediji in spletna obvestila) e naprej
ostajajo v uporabi, SFALARM pa jih nadgrajuje
kot dodatno in sodobno orodje za hitro in mno-
Zi¢no obvescanje prebivalcev. Sistem omogoca
takojsnje in geografsko ciljino usmerjeno posilja-
nje opozorilnih potisnih sporocil prek mobilnih
omreZij, kar pomembno prispeva k visji stopniji

pripravljenosti in varnosti v drzavi. Z izboljsano
obves¢enostjo prebivalstva, hitrejso  odziv-
nostjo ter boljSo koordinacijo resevalnih sluzb
na prizadetih obmodjih sistem pomaga zmanj-
Sevati tveganja za zdravje, Zivljenje in premoze-
nje ljudi.

Vse osebe, ki bodo 27. septembra 2025 prisotne
na ozemlju Slovenije in bodo imele vklju¢ene
mobilne naprave, bodo prejele testno sporocilo,
jasno oznaceno kot TEST.

Obenem prosijo vse prebivalce, da ostanejo
mirni in sporocilo razumejo kot del nacrtovane-
ga preizkusa delovanja sistema.

Meta in Oakley
predstavljata nova
pametna ocala

Meta in Oakley sta predstavila $est novih mode-
lov pametnih ocal HSTN. Ocala so ze na voljo za
prednarocila. Cene se za¢nejo pri 399 ameriskih
dolarjih oziroma 343 evrih. Kupci imajo torej na
voljo Sest modelov, ki se razlikujejo po barvi
okvirjev in vrsti le¢. Najcenejsa modela sta ¢rna
ocala s prozornimi le¢ami ter siva z rdecimi
PRIZM le¢ami. Naslednji dve razlicici, ¢rna ocala
s polariziranimi ¢rnimi le¢ami in ocala v odtenku
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“brown smoke” z globoko modrimi polarizirani-
mi le¢ami PRIZM, staneta 449 dolarjev (386
evrov). Najdrazji par, ki stane 479 dolarjev (411
evrov), vkljucuje lece z barvnimi prehodi.

V Sloveniji bo cena novih Oakley HSTN pamet-
nih ocal skladna z evropskim trgom. Pri¢akuje-
mo lahko, da bodo najcenejsi modeli stali okoli
340 evrov, najdrazji pa priblizno 410 evrov. Urad-
ni podatki za slovenski trg $e niso objavljeni, a
ocala bo mogoce narociti prek uradnih distri-
buterjev in vegjih spletnih trgovcev.

Prvirazlog za nakup ocal Oakley HSTN je Sportni
dizajn. Okvirji Oakley ocal so ustvarjeni za aktiv-
nosti na prostem, lece PRIZM pa zagotavljajo
kontrast, ki je Se posebej uporaben pri $portih,
kot sta golf in pohodnistvo.

Drugi razlog so vgrajene pametne funkcije. Pr-
voosebna kamera omogoca snemanje spomi-
nov brez uporabe telefona, kar je priro¢no na
koncertih ali potovanjih. Odprti zvo¢niki upo-
rabnikom omogocajo poslusanje glasbe, hkrati
pa ostanejo povezani z okolico.

Tretji razlog pa je tehnologija Meta Al. Ocala lah-
ko sluzijo kot turisti¢ni vodi&, prevajalec ali uci-
telj. Uporabniki jih bodo denimo lahko uporab-
ljali za spoznavanje zgodovinskih struktur v Po-
mpejih in za prevajanje napisov v tujini.

Ceprav nova o¢ala Oakley HSTN ponujajo $por-
ten videz in izboljSane funkcije, bodo nekateri
uporabniki morda raje izbrali cenejsa Ray-Ban
ocala z Metino tehnologijo, ki stanejo od 299
dolarjev (257 evrov) naprej. Ta so sicer manj
$portna in nimajo enake kakovosti le¢, a so do-
volj zmogljiva za osnovno uporabo. Za tiste, ki
e nimajo pametnih ocal, je Oakley HSTN odli¢-
na priloznost za vstop v ta svet. Ceprav so draZja,
ponujajo kombinacijo Sportnega dizajna, prak-
ti¢nih funkcij in umetne inteligence, ki izboljsa
vsakodnevno uporabnisko izkusnjo.

NAJBOLJ PREPROSTE RESITVE SO VEDNO NAJBOLJSE.

AT TR
b T ekl AL

KNJIGA

VIRTUALNI
SESTANEK

@ https://proacta.si/ @ janez.hudovernik@proacta.si

USPESNI
PRITISKOM

BREZPLACNA E-KNJIZICA

(© +386 4 576 9550 —

POOAIAITE
SE & STILOM

_Fro acta

www.racunalniske-novice.com

Racunalniske novice 1 «




«

AKTUALNO

Hisense 55U8Q: vecina ne bo
potrebovala boljsega televizorja

Hisense 55U8Q Je 1zJEMEN MINI-LED TELEVIZOR s 4K LOCLIIVOSTIO, KVANTNIMI PIKAMI IN FREKVENCO 165 Hz. PONUJA VRHUNSKO SLIKO, NIZEK
VHODNI ZAMIK IN ODLICEN ZVOK, ZARADI CESAR JE IDEALEN ZA GLEDANJE FILMOV, SPORTA IN IGRANJE IGER.

Po 65-pal¢nem Hisense 65U7Q PRO sem testiral
e Hisense 55U8Q s 55-pal¢no diagonalo.

V zadnjih letih je Hisense z odli¢nimi paneli in
agresivno cenovno politiko postal zelo konku-
rencen. Hisense 55U8Q sodi v visji srednji razred,
vendar s kar nekaj znacilnostmi, ki jih pogosto
najde$ Sele pri obcutno drazjih modelih, po-
dobno kot pri Hisense 65U7Q PRO.

Gre za televizor, ki se z Mini LED tehnologijo in
kvantnimi pikami (Quantum Dot) postavlja po
robu celo nekaterim OLED modelom, s svojim
165 Hz osveZevanjem pa nagovarja tudi najzah-
tevnejée igricarje. Ce vas je ze navdusil model
65U7Q PRO, potem boste pri 55U8Q nasli po-
dobne (in se kaksno vec) funkcije, ki se zdijo sko-
raj neverjetne za ta cenovni razred.

+ Hisense 55U8Q: 949 €

TeLevizoriu Hisense 55U8Q sk opazi
PREMIJSKI PRIDIH

Hisense 55U8Q Ze na prvi pogled daje vtis pre-
mijskega izdelka, kar je vsekakor eden izmed
ciljev, ki si jih je Hisense zastavil z novo serijo
U8. Okvir okoli zaslona je tanek, kar ustvarja
obcutek, da je slika prakti¢no brezmejna in se
zlije s prostorom. Televizor ni najtanjsi, a glede
na to, da ima zadaj Se ves zvocni sistem, je
vseeno zelo vitek.

Tudi sicer je televizor zasnovan zelo minimali-
sti¢no, kar mu omogoca, da se elegantno prile-
ga v vsako dnevno sobo, ne glede na slog.

Kar se tice postavitve je enaizmed pomembnej-
sih znacilnosti modela 55U8Q njegovo sredin-
sko stojalo, ki je izdelano iz kovine. To je velika
prednost, saj za postavitev ne potrebujete po-
sebej Siroke TV omarice, kot je to pogosto pri
modelih z nogami na obeh straneh. Stojalo je
stabilno in trdno, kar zagotavlja, da bo televizor
varno stal na svojem mestu. Seveda pa omogo-
¢a tudi stensko montazo (VESA standard 400 x
400) za tiste, ki si Zelijo taksne namestitve. Na
splosno je dizajn televizorja zelo premisljen in
funkcionalen ter brez nepotrebnih detajlov, ki bi
motili celostno vizualno izkusnjo.

Na voljo so trije prikljucki HDMI 2.1, kar je danes
standard za televizorje v tem razredu. Po-
membno je poudariti, da vsi podpirajo napred-
ne funkcije, kot sta ALLM (Auto Low Latency
Mode) in VRR (Variable Refresh Rate) do 165 Hz,
kar zagotavlja iziemno tekoce in odzivno igra-

» 12 Racunalniske novice

Mk ¥ iU " 1_,. :
prwia Tichalzm

s (L) =

nje na konzolah najnovejse generacije (PlaySta-
tion 5, Xbox Series X; do 120 Hz) ali na oseb-
nem racunalniku. Eden izmed HDMI vmesni-
kov je opremljen tudi z eARC (Enhanced Audio
Return Channel), kar omogoca prenos visoko-
kakovostnega zvoka (kot je Dolby Atmos) do
zvocnikov ali soundbara.

Televizor je opremljen tudi z dvema prikljucko-
ma USB (1x USB 3.0 in 1x USB 2.0), kar pride prav
za predvajanje vsebin iz zunanjih diskov ali pri-
klop dodatne periferije. Poleg tega je na voljo
tudi opti¢ni avdio izhod (S/PDIF), avdio L/R
vhod, AV vhod in izhod za slusalke. Za stabilno
internetno povezavo lahko uporabite klasi¢ni
mrezni prikljucek (RJ45), za brezzi¢no povezavo
pa sta na voljo Wi-Fi 6F (802.11ax) in Bluetooth.
Daljinec, ki je prilozen televizorju, je preprost, a
funkcionalen.

Mini LED JE, KOT VEDNO, FANTASTICEN

Televizor Hisense 55U8Q je opremljen z Mini LED
panelom z matriko 4K (3840 x 2160), ki vkljucuje
tehnologijo kvantnih pik (Quantum Dot). To po-
meni, da gre za televizor, ki ne uporablja klasicne
LED osvetlitve, ampak na tisoce majhnih Mini LED
diod, ki omogocajo veliko bolj natan¢no in lokali-

TEST

zirano osvetlitev ozadja. Posledica je iziemna lo-
kalna zatemnitev, ki drasti¢no izboljsa kontrastno
razmerje. Crnine so bistveno globlje kot pri obi-
¢ajnih LED televizorjih, svetli poudarki pa ostane-
jo neverjetno svetli, kar ustvarja skorajda OLED-u
podoben vizualni ucinek.

S pomogjo kvantnih pik je barvni spekter izje-
mno $irok in bogat, barve pa so Zive in realistic-
ne. Kar se tice svetilnosti, Hisense 55U8Q dosega
vrhunske vrednosti, ki se lahko pri HDR vsebinah
povzpnejo do 4000 nit (najvisja vrednost).
Televizor se odli¢no obnese tudi pri obvladova-
nju zahtevnejsih vizualnih izzivov. Zaradi na-
prednega sistema lokalne zatemnitve, ki ima
veliko ve¢ con kot klasi¢ni televizorji, je bloo-
ming (prelivanje okoli svetlih predmetov na te-
mnem ozadju) zelo minimalen in opazen le v
iziemno specifi¢nih, redkih prizorih.

Televizor zelo dobro obvlada barvne prehode in
zmanjsa pojav »bandinga« (¢rte med barvnimi
odtenki), kar zagotavlja gladke in tekoce preho-
de med barvami. Z odzivnim ¢asom zaslona 6
ms in iziemno visoko frekvenco osvezevanja
(165 Hz) sta »ghosting« in »motion blur« pri hitro
premikajocih se prizorih (Sportne tekme ali hitre
akcijske igre) prakti¢no neopazna.
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FILMI, GLASBA, IGRE ... OBVLADA VSE ALI

KJE ZATAJI?

Do televizorjev sem vse stroZji. Cena je vseeno
taksna, da ce Ze dam tisocaka, Zelim tudi, da ob-
vlada vse spektre gledanja.

Pri gledanju filmov se izjemno izkaze Mini LED
tehnologija v kombinaciji s kvantnimi pikami.
Dinami¢ni razpon je neverjeten. Pravkar imam
maraton gledanja serije Stranger Things (ja, zelo
zaostajam s serijami), in Ce televizor primerjam z
obstojecim, ki Ze kaze svoja leta, je izkusnja ne-
popisno drugacna.

Najprej opazis ¢rne odtenke, ki so pri taksni seri-
ji na zaslonu vedno prisotni. Obenem pa lahko
vsak trenutek zacnejo po zaslonu $vigati sve-
tlobni ucinki, ki morajo poZiviti dogajanje, ven-
dar ne za ceno, da ¢rna postane siva ali da se
zacne pojavljati prelivanje.

No, tega pri Hisensu 55U8Q nisem nikoli opazil.
Podnapisi malenkost sijejo, ¢e jih gledas pov-
sem od blizu, na 3- ali 4-metrski razdalji pa ni
moznosti, da bi to opazili.

Podrobnosti so res iziemne, Dolby Vision 1Q doda
Se tisto piko na i. Tudi zvok (Dolby Atmos) je do-
delan in bogat. Ce ste vajeni uporabljati samo
zvocnike televizorjev, boste zelo zadovoljni, kako
dalec so prisli zvocni sistemi televizorjev.Za $port-
ne navdusence je 55U8Q odli¢na izbira. Visoka
165 Hz frekvenca osveZevanja in izjemno hiter

odzivni ¢as zagotavljata, da je slika pri hitrih
objektih, kot sta nogometna 7oga ali hokejski
pak, popolnoma ostra in brez zameglitev.

Tudi za gamerje je ta televizor zelo dobra izbira.
Frekvenca osvezevanja je Ze na meji pretiravanja
(165 Hz), ampak vedno dobrodosla in bo aktual-
na tudi Cez 5 ali vec let. Konzole naslednjih ge-
neracij bodo morda lahko izkoristile to hitrost,
vprasanje pa je, koliko iger bo sploh omogocalo
to frekvenco. Zakasnitev je nizka (7 ms) in lahko
potrdim, da ne igra pomembne vloge med igra-
njem, tudi streljacin ne.

Televizor je vsaj pri meni primarna naprava za
poslusanje glasbe, kerimam nanj povezan zvoc-
ni sistem. Lahko bi uporabil predvajanje prek
Bluetootha (telefon), vendar potem s telefonom
ne smem iti predale¢. V. mojem primeru se ne
zanasam na zvocnike televizorja, kar pa Se ne
pomeni, da je vgrajen 4.1.2-kanalni zvocni si-
stem v Hisense 55U8Q slab. Ravno nasprotno -
je vec kot soliden.

O sistemu VIDAA SEM SE ZE RAZPISAL

Za bolj podroben pregled sistema VIDAA pred-
lagam, da si preberete prejsnji test 65-pal¢nega
televizorja Hisense 65U7Q PRO. Sicer pa je VI-
DAA odziven, hiter in pregleden sistem. Vsebina
se sCasoma prilagaja vasemu okusu. Zagon je

kon¢an v nekaj sekundah, preklapljanje med
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meniji in aplikacijami je vedno tekoce. Medtem
ko so na voljo vse klju¢ne globalne aplikacije za
pretakanje (Netflix, YouTube, Disney+), pa lahko
naprednejSim uporabnikom, ki is¢ejo nisne apli-
kacije (Moonlight ali Stremio), nekatere manj-
kajo, saj jih nimogoce naloziti. Vseeno pa VIDAA
ponuja funkcije, kot so glasovno upravljanje,
podpora za pametni dom preko standarda
Matter, nacin “Audio Only” in dolgoroc¢ne poso-
dobitve, kar za vecino zagotavlja pozitivno upo-
rabnisko izkusnjo.

DOBER IN ZMOGLIJIV TELEVIZOR

Hisense 55U8Q je resen tekmec vsem 55-palc-
nim TV-jem, tudi OLED izvedbam. Z vidika teh-
ni¢nih specifikacij in zmogljivosti ponuja veliko,
zaradi Cesar je privlacen za $irok krog uporabni-
kov. Mini LED panel in tehnologija kvantnih pik
zagotavljata iziemno kakovost slike z globokimi
¢rninami in visoko svetilnostjo, medtem ko 165
Hz osveZevanje in nizka zakasnitev navdusujeta
igricarje.

VIDAA za moje potrebe niidealna, a to je teZava
1 9% uporabnikov. Ce uporabljate samo klasi¢ne
aplikacije, ne boste imeli teZzav. Podoba in posta-
vitev elementov na zaslonu pa se od Androida
ne razlikuje prav veliko.

Skratka, zelo dober televizor s pomanjkljivostmi,
ob katere se bo obregnila le pes¢ica.

Cankarjev dom, Ljubljana

VSTOP PROST!

° 24. FESTIVAL ZA
ZIVLJENJSKO OBDOBJE

 _pCac ameo ena generacia!
30. september—2. oktober 2025
od 9. do 18. ure, 2. 10. do 17. ure

(A

Obelezujemo 1. oktober,
Mednarodni dan starejsih.

Izdelki in
storitve za vse

Bogat strokovni 2.000+ Izobrazevalni

program  nastopajo¢ih na odrih  program Vec kot 15.500 obiskovalcev is vse Slovenije!

PRIDRUZITE SE NAJVECIJEMU
DOGODKU ZA STAREJSE V EVROPI!

Kavarniski
pogovori z znanimi

Digitalne ves¢ine Vodeni ogledi
za starejse L]ubl]ane MINISTRSTVO 22 SOLIDARNO PRIHODNOST

pronvenr [ =
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AKTUALNO 7

Aplikacije za nadzor: pomoc starsem
ali nevarno orodje?

STARSEVSTVO JE POGOSTO KOLEBANJE MED RAZLICNIMI OMEJITVAMI (IN DOVOLJENJI), KI JIH ZAPOVEDUJEMO OTROKOM, IN TO SE ZELO OCITNO KAZE TUDI
PRI UPORABI TEHNOLOGIJE, PREDVSEM PAMETNIH TELEFONOV. PRINASAJO VELIKO PREDNOSTI, A TUDI VELIKO PASTI. KER IMA VSAKA ZGODBA DVE PLATI,
PA LAHKO DO ZLORAB PRIDE TUDI S STRANI STARSEV, KI OTROKA NADZORUJEJO.

Bliza se novo Solsko leto in s tem pomisleki, ali
otrok Ze potrebuje telefon ali ne in kako nadzo-
rovati njegovo uporabo ter ga nauciti varne
rabe nove naprave. Starsi se vse pogosteje odlo-
¢ajo za uporabo aplikacij za nadzor otrok. Te
aplikacije lahko omogocajo vpogled v otrokovo
lokacijo, uporabo aplikacij, spletno dejavnost in
celo komunikacijo.

Otrokom Zelimo na splosno zagotoviti dovolj
osebnega prostora, hkrati pa jih zas¢ititi pred
spletnimi nevarnostmi, skodljivimi kraji in ne-
znanci. Ceprav tovrstne aplikacije prinasajo do-
lo¢ene prednosti, pa odpirajo tudi pomembna
eti¢na in pravna vprasanja.

KDAJ SE ZADEVA ZAPLETE?

Med najbolj znanimi aplikacijami, ki nudijo nad-
zor otroka, so Google Family Link, Qustodio,
Bark, Pingo by Findmykids, mSpy ... Funkcional-
nosti se od ene do druge nekoliko razlikujejo in
vseh ne moremo »metati v isti koS, na splosno
pa omogocajo spremljanje otroka in njegovih
mobilnih aktivnosti, hkrati pa nekatere izmed
njih vkljuCujejo varnostne funkcije, ki starsem
omogocajo, da s pomocjo otrokovega telefona
oddaljeno in diskretno spremljajo zvoke (in po-
govore) okolice.

Tu pa lahko zadeva postane sporna.

NADZOR OTROK PREK APLIKACIJ: KJE JE MEJA
RAZUMNEGA (ALI CELO DOPUSTNEGA)

Ce zlahka zagovarjamo funkcije, kot so sledenje
lokacije in zgodovina poti, nastavitve obmocij
(da vemo, kdaj otrok pride domov ali v Solo),
enostavno komunikacijo in statistiko uporabe
aplikacij, pa lahko poslusanje ali snemanje zvo-
kov iz okolice otrokovega telefona hitro prestopi
mejo razumnega ali celo dopustnega.

»lakSne pametne ure in aplikacije predstavljajo
veliko varnostno tveganje. Gre lahko za zlorabo,
kot jo omenjate. Poudariti je treba, da je tak$no
prisluskovanje kaznivo, kar je opredeljeno v 137.
Clenu Kazenskega zakonika« pojasnjuje Marko
Puschner, Safe.si, UL Fakulteta za druZbene vede.
Omenjeni 137. ¢len Kazenskega zakonika pojas-
njuje: (1) Kdor neupravi¢eno s posebnimi napra-
vami prisluskuje pogovoru ali izjavi, ki mu ni na-
menjena, ali jo zvocno snema, ali kdor tak pogo-
vor ali tako izjavo neposredno prenasa tretji ose-
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bi ali ji tak posnetek predvaja ali kako drugace
omogoci, da se z njim neposredno seznani, se
kaznuje z denarno kaznijo ali zaporom do ene-
ga leta.

»Se pravi, da do taksnega prisluskovanja ne sme
priti, Ceprav ga otroske pametne ure in nekatere
aplikacije omogocajo,« dodaja Puschner.

ALl JE S STARSEVSKEGA VIDIKA PRISLUSKOVANJE
LAHKO UPORABNO?

V osnovi je »prisluskovanje« uporabno, ¢e nas
za otroka skrbi in lahko na ta nacin enostavno
in ucinkovito preverimo, ali je z njim vse v redu.
Tovrstne aplikacije v nastavitvah zahtevajo
odobritev funkcije, tako da sta oba uporabnika
s tem seznanjena. Ze ob prekomerni vsakod-
nevni uporabi pa se lahko vprasamo, ali je pre-
tiran nadzor res potreben. Vse lepo in prav, a
kaj, ko lahko stars tako prisluskuje tudi ucitelju
med poukom, ostalim otrokom v razredu, ko-
nec koncev lahko pogovorom tako prisluskuje-
jo tudi lo¢eni starsi.

OTROKOVA PRAVICA DO ZASEBNOSTI

Ob uporabi tovrstnih aplikacij moramo uposte-
vati tudi otrokovo pravico do zasebnosti. Kot
pojasnjuje Informacijski pooblascenec, ta pravi-
ca vkljucuje tudi zas¢ito pred pretiranim ali pri-
kritim nadzorom, zlasti kadar otrok nima moz-
nosti uveljavljati svojih pravic ali je tak nadzor

nesorazmeren. »V skladu z nacelom najvecje
koristi otroka morajo starsi ali skrbniki vedno
ravnati v otrokovo dobro in pri tem upostevati
otrokovo stopnjo razvoja, zrelost ter potrebo po
varnosti in avtonomiji, » pojasnjuje Informacijski
pooblas¢enec.

Tudi smernice Evropske komisije za izvajanje
Akta o digitalnih storitvah (DSA) poudarjajo, da
morajo biti orodja za starsevski nadzor (tools for
guardians) le dopolnilo k drugim varnostnim
ukrepom platform in ne edino sredstvo za zasci-
to otrok.

NE POZABIMO NA VARNOSTNE RANLJIVOSTI
APLIKACL

Puschner opozarja Se na drug vidik, in sicer var-
nostna tveganja uporabe: »Drug vidik, ki je var-
nostno skrb vzbujajoc, kar velja Se posebej za
cenene otroske pametne ure, je zas¢ita podat-
kov, ki jih naprava posreduje. Prenos podatkov
in zvoka poteka preko streznikov proizvajalcey,
ki so pogosto slabo varnostno zas¢iteni. Posledi-
ce tega so, da se lahko komunikacijo med starsi
in otrokom prestreZe, prav tako podatke o loka-
ciji ure in s tem tudi otroka«

Tudi Informacijski pooblas¢enec opozarja na ra-
zli¢ne vidike nadzora: »Taksna orodja so pogosto
dojeta kot del odgovornega starsevstva in lahko
pripomorejo k ve¢jemu obcutku varnosti otroka
ter zmanjsanju tveganj spletnega nadlegovanja.
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PREDNOSTI APLIKACI) ZA NADZOR OTROK

+ Povecana varnost

- Zascita pred spletnimi nevarnostmi
UravnoteZena raba tehnologije

- Odgovorna digitalna vzgoja

GLAVNI POMISLEKI IN TVEGANJA
Prekomeren nadzor in krsenje zaseb-
nosti
Ena naprava - vec tar¢: prisluskovanje
tretjim osebam

- Varnostne ranljivosti in slaba zas¢ita
podatkov

Informacijski pooblas¢enec se dobro zaveda
tudi tveganj, ki jih taksne aplikacije prinasajo —
zlasti na podro¢ju varstva osebnih podatkov in
varstva zasebnosti v $irsem smislu. Stevilne resi-
tve za starSevski nadzor niso dovolj pregledne
glede tega, katere podatke zbirajo, komu se ti
posredujejo in kako dolgo se hranijo. Dodatno
zaskrbljujoce je, da nekatere aplikacije vsebujejo
varnostne ranljivosti, ali omogocajo nedovolje-
no obdelavo osebnih podatkov tretjih oseb
(npr. ucitelji, vrstniki). V nekaterih primerih lahko
taksna orodja Ze prestopajo mejo med nadzo-
rom in vohunjenjem (t. i. stalkerware). Uporaba
funkij, ki npr. omogocajo oddaljeno vklapljanje
mikrofona ali spremljanje komunikacije brez
vednosti uporabnika naprave oziroma oseb v
njegovi blizini, lahko pomeni pomembno tve-
ganje za neupravi¢ene posege v zasebnost .«
Informacijski pooblasc¢enec kot posebej proble-
maticne izpostavlja aplikacije, ki jih star$i name-
$¢ajo izven uradnih trgovin z aplikacijami, saj
lahko te prinasajo dodatna tveganja za zaseb-
nost in varnost, ki se jih star$i morda ne zaveda-
jo. Ponudniki teh aplikacij namrec¢ niso dolzni
spostovati politik uradnih trgovin z aplikacijami,
ki lahko omejujejo ali prepovedujejo dolocen
nacin delovanja aplikacij in zahtevajo dolocen
nivo njihove varnosti.
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REGULACIJA JE V PRAKSI TEZKO IZVEDLJIVA
Dolocene funkcije aplikacij, ki omogocajo nad-
zor otrok, imajo lahko koristno vlogo pri zas(iti
mladoletnikov, tudi pred spletnimi nevarnostmi,
kar potrjujejo tudi raziskave in priporocila razli¢-
nih organizacij za pravice otrok. Vendar je nujno,
da se tak$ni sistemi uporabljajo odgovorno in
da vkljucujejo ustrezna varovala, poudarja Infor-
macijski pooblas¢enec.

Tezko je torej potegniti ¢rto, a funkcije, kot so ¢a-
sovna omejitev uporabe telefona ali dolocenih
aplikacij, blokiranje neprimernih aplikacij, spre-
mljanje ¢asa uporabe in podobno, so lahko do-
brodosle. Kar pa za pretiran nadzor in prislusko-
vanje tezko re¢emo.

Informacijski pooblas¢enec dodaja, da »se zdi
smiselno razmisliti o strozjih standardih za tovr-
stne aplikacije - zlasti tiste, ki vkljucujejo funkci-
je, znacilne za vohunsko programsko opremo
(stalkerware), ali omogocajo prikrito delovanje
brez vednosti posameznika.«

»Regulacija taksnih aplikacij, pa naj gre za nad-
zor otrok ali za vohunske aplikacije, je vsekakor
dobrodosla. Vprasanje pa je, ali je lahko v praksi
ustrezno izvedljiva in ucinkovita. Zato je zelo
pomembna preventiva, osvesc¢anje in informira-
nje. Pozornost je treba posvetiti Se posebej 7r-
tvam taksnega nedovoljenega prisluskovanja in
jih osvescati in spodbujati, da kaznivo dejanje
prijavijo organom kazenskega pregona« pou-
dari Puschner iz Safe si.

JE STARSEVSKI NADZOR SPLOH SMISELN?

Puschner je preprican, da je starSevski nadzor
do neke mere smiseln pri mlajsih otrocih (npr.
do konca prve triade), vendar je do $ole nepo-
treben, ker v predsolskem ¢asu otroci ne bi sme-
li uporabljati naprav, priklju¢enih v internet sa-
mostojno, temvec vedno skupaj s starsi (tudi
ogled risank na Youtube ali Youtube Kids). »V
¢asu najstniStva pa je uporaba starSevskega
nadzora zelo vprasljiva iz ve¢ razlogov. Vsak tak
tehni¢ni nadzor je mogoce zaobiti. Nobena
aplikacija ni 100 % zanesljiva, da bo otroka zasci-

tila pred vsemi nevarnostmi, daje pa starsem la-
Zen obcutek varnosti. Bolj konkreten nadzor
preko npr. pametnih ur pa lahko na otroku pusti
tudi dolocene posledice, saj stalno zavedanje,
da te nekdo nadzoruje, nima dobrega psiholos-
kega vpliva na otroka« je dejal Puschner.
Aplikacije za nadzor otrok niso nujno dobre ali
slabe - vse je odvisno od nacina in razloga upo-
rabe. Pri mlajsih otrocih lahko ponujajo dodaten
obcutek varnosti, a hkrati lahko prekomeren
nadzor hitro postane poseg v zasebnost in po-
vzroci vec skode kot koristi. Zato je klju¢na oza-
veSCenost starsev, razvijalcev aplikacij in otrok
samih. Starsi morajo razumeti, da tehnologija ne
more nadomestiti zaupanja in odprte komuni-
kacije, razvijalci morajo pri razvoju upostevati
eti¢ne in varnostne standarde, otroci pa potre-
bujejo prostor za ucenje odgovorne rabe teh-
nologije. Le s premisljenim ravnovesjem med
varnostjo, zaupanjem in spostovanjem zaseb-
nosti je mogoce najti pravo pot med pomocjo
in nevarnostjo, ki jo tak$na orodja prinasajo.

WEB HOSTING EXFERTS

z’..,.WebiCom.net

Z VAMI ZE 20 LET
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GameSir G7 Pro - je to najboljsi
vsestranski krmilnik ta hip?

ISCES POPOLN IGRALNI PLOSCEK ZA PC, XBOX ALI TELEFON? GAMESIR G7 PRO PONUJA MAGNETNE PALICE, ODZIVNE SPROZILCE IN ZIROSKOP — VSE, KAR
POTREBUJES ZA STRELJACINE, DIRKACINE ALI RETRO KLASIKE.

Nimam konzole, zakaj potem potrebujem krmil-
nik? V¢asih za igranje na ra¢unalniku (igranje dir-
kalnih, $portnih iger mi je ljubse s krmilnikom),
vecinoma pa za igranje na telefonu ali mini ra-
¢unalniku, ki mi sluZi kot arhiv retro iger.
GameSir X2 Pro je moj trenutni krmilnik za tele-
fon, ki mi je vsec, ker ga objame in delno spre-
meni v potujoco konzolo. Ceprav je starejsi, mi
se vedno dobro sluzi. Pred kratkim mi je delal
druzbo na dolgi poti do New Yorka in ne pred-
stavljam si, da bi jo preZivel brez njega. Za pove-
zovanje z mini ra¢unalnikom (in TV-PC z Moons-
hine/Sunshine) uporabljam ¢isto genericen
Xbox krmilnik, ki ima Ze kar nekaj sivih vezij in
tezav z gumbi, zato bi mi zamenjava prisla prav.
Izid novega krmilnika GameSir G7 Pro ne bi mo-
gel priti v boljsem casu.

« GameSir G7 Pro: 99 € (Mech White)

Krmilnik lahko kupite na uradni strani GameSir
ali prek Amazona. Kasneje bo na voljo tudi po-
sebna razlicica Shadow Ember.

GAMESIR G7 PRO NI ZAMAN »FLAGSHIP«
KRMILNIK

Bolj kot beres specifikacije krmilnika GameSir G7
Pro, bolj tije jasno, da se je GameSir poZvizgal na
kompromise. Kar so lahko vstavili, tudi so: ma-
gnetni TMR analogni palici, analogne sproZilce s
klikastimi mikro stikali in Hallovim ucinkom, Stiri
dodatne (makro) gumbe, vgrajen Ziroskop in
1000-Hz hitrost vzorcenja (angl. polling) na PG
ju. Redko dobis vse to na kupu in obenem za se
dokaj prijazno ceno.

Ampak zacnimo na zacetku.

GameSir G7 Pro na prvi pogled sledi preverjeni
zasnovi krmilnika Xbox — ima ergonomsko obli-

Prednosti

Udobna uporaba, gumirani roCaji
Eleganten dizajn

TMR analogne palice

Odli¢ni sprozilci

Dobra baterija

Priro¢ni dodatni gumbi

AN NN

Slabosti

%X Nekoliko glasnejsi kliki gumbov
%X Analognih palic ne more$ menjati
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ko, asimetri¢ni analogni palici in znano postavi-
tev gumbov. Ohisje je na voljo v dveh izvedbah
(moje testno je Mech White, napovedana pa je
tudi temnejsa razli¢ica Shadow Ember) in deluje
¢vrsto ter kakovostno izdelano. Oprijem je iz-
boljsan z gumirano prevleko na rocajih, zato
plos¢ek med igranjem ne drsi iz rok.

Krmilnik si lahko Ze takoj na zacetku delno per-
sonalizirate. Poleg USB-C kabla in brezzi¢nega
sprejemnika dobite polnilno postajo, dva do-
datna D-pad gumba (z razli¢cnim dizajnom) ter
odstranljivo sprednjo ploscico. Polnilna postaja
je elegantno oblikovana v stilu krmilnika in sluzi
tudi kot stojalo. Nanjo preprosto odloZite
plos¢ek, magnetni kontakti pa samodejno pric-
nejo s polnjenjem. Postaja ima v bazi pametno
rezo za shranjevanje USB sprejemnika, da se ta
ne izgubi, in funkcijo samodejnega izklopa pol-
njenja, ko je baterija polna, kar preprecuje pre-
komerno polnjenje.

V GameSir G7 Pro je vgrajena Li-ion baterija ka-
pacitete 1200 mAh, kar v praksi zados¢a za pri-
blizno 12-13 urigranja z enim polnjenjem, odvi-
sno seveda, ali ste zraven povezali Se slusalke, na
baterijo pa vpliva tudi nekaj drugih faktorjev, kot
na primer intenzivnost vibracij.

Tudi ¢e recem, da baterija zdrZi v povprecju 10
ur, je to povsem dovolj. Redko igram dlje od

dveh ali treh ur in po igranju krmilnik samo po-
stavim na postajo. Ko se vrnem, vem, da mi ne
bo utripala lucka za prazno baterijo.

Teza (272 g) ni pretirana oziroma vsaj zame rav-
no pravsnja, da krmilnik ne deluje »cenenox. Ni¢
ne Skripa ali poka, gumbi imajo zelo ¢vrst hod,
kar mi daje upanje v kakovost kontrolerja.

UPORABLJATE GA LAHKO S SKORAJ VSAKO
NAPRAVO

Kot vecplatformni krmilnik se G7 Pro ponasa s
tristopenjsko fizi¢no stikalno rocico za izbiro na-
¢ina povezave. Preklapljanje med Zi¢nim Xbox,
PC 2,4 GHz ali Android Bluetooth nacinom je hi-
tro in enostavno. Preprosto preklopimo stikalo
na hrbtni strani.

Za uporabo na Xbox Series X|S ali Xbox One je
predvidena zi¢na USB povezava (Microsoft ome-
juje brezzitne povezave tretjih ponudnikov), a
prilozeni 3-metrski USB-C kabel z odstranljivim
zaklepom poskrbi, da ne boste kar tako ostali
brez povezave. Morali boste kar posteno pote-
gniti kabel, da se bo ta snel. Gospodinjstva z razi-
granimi malcki in hisnimi ljubljencki se zavedajo,
kako hitro se lahko zgodi kaksen spotik ob kabel.
Na PGju lahko izbiramo med klasi¢no USB pove-
zavo ali priro¢no 2,4-GHz brezzi¢no povezavo
prek prilozenega USB sprejemnika. BrezZicna
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povezava je ves ¢as delovala enako zanesljivo
kot Zi¢na. Zakasnitve nisem zaznal, kar je, ko
igram bolj tekmovalne igre, tudi najbolj po-
membno. Krmilnik podpira vse funkcije kot na
drugih platformah, doda pa $e Ziroskop.
Bluetooth povezava je namenjena uporabi z
Android telefoni in tablicami - v tem primeru
sem ga jaz vecinoma uporabljal za igranje na
emulatorjih in ob¢asno za igre v oblaku.

Stikalo za hitro preklapljanje med razli¢nimi na-
¢ini povezljivosti je zelo priro¢no. Sobotno jutro
sem na primer zacel z igranjem na telefonu
(prek Bluetootha) ob jutraniji kavi, popoldne pa
preklopil na 2,4 GHz za igranje na televizorju.

PoD GUMBI, PALICAMI IN SPROZILCI SE SKRIVA
NAJNOVEJSA TEHNOLOGIJA

Najbolj sem Zelel preizkusiti t. i. magnetne ana-
logne TMR palice (Mag-Res), ki so jih sicer ze
predstavili pri krmilniku GameSir Tarantula, ven-
dar slednji ni bil certificiran za Xbox. TMR (angl.
tunnel magnetic resonance) palice uporabljajo
najprej klasi¢ne potenciometre za natan¢no za-
znavanje premikov, hkrati pa $e magnetne ele-
mente po vzoru Hallovega ucinka za iziemno
dolgo Zivljenjsko dobo in odpornost proti obra-
bi. To pomeni, da so premiki teh palic (gobic)
zelo gladki in natancni, brez zatikanja — in kar je
najbolj pomembno - brez drsenja (@angl. drif-
ting), ki na dolgi rok pestita obi¢ajne analogne
palice (kot na primer pri Switchu).

Med testom sem nastavil mrtvo cono na 0 in ni-
sem zaznal nobenega nenamernega premikanja
merka, vsako premikanje je bilo posledica mojih
ukazov. Zanesljivost teh palic pri cilianju in premi-
kanju je fenomenalna. Obcutek je, kot da se premi-
kas s kirursko natan¢nostjo in nikoli se nisem bal,
da mi bo trzljaj unicil igro. GameSir pravi, da imajo
TMR palice izredno dolgo Zivijenjsko dobo. Vsaj po
¢vrstem obcutku bi jim na besedo tudi verjel.
GameSir 7 Pro prinasa tudi nadgradnjo na po-
dro¢ju sprozilcev (LT/RT). Namesto klasi¢nih po-
tenciometrov za zaznavanje pritiska uporablja
senzorje s Hallovim ucinkom, ki s pomoc¢jo ma-
gnetov linearen pritisk pretvarjajo v signal brez
fizicnega kontakta. Rezultat je iziemno gladek
hod sproZilcev po celotni poti in odsotnost
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obrabe. Ker ni drgnjenja delov, se obcutek ne bo
poslabsal niti po dolgih urah igranja.

Poleg tega so tu e vgrajene omejitve hoda z
mikro stikali (t. . trigger stop). S stikali ob vsakem
sprozilcu lahko fizi¢no skrajsamo hod. Ko sta ak-
tivirani, se sproZilec ob pritisku Ze po priblizno
polovici poti ustavi ob trdem »kliku« mikro stika-
la, ki takoj sproZi akcijo v igri. To najbolj opazi$ pri
strelja¢inah. Vigrah Apex Legends in Valorant je
bil klik na sproZilec tudi takojsen strel v igri. Stre-
lianje je v primerjavi s klasi¢nim krmilnikom, ki
ga obicajno uporabljam, opazno hitrejse in spo-
minja na klik miske.

Ko pa igra$ drugo zvrstigre, kjer ti ta odzivnost ni
tako pomembna (na primer Forza Horizon), lahko
s stikalom preklopis sprozilce nazaj na polni hod.
Na voljo je celo priro¢na bliznjica (Hair Trigger)
za hitro prestavljanje med razli¢nimi nacini. Po-
treben je zgolj stisk gumbov M + LT/RT. Skratka,
jubitelji razlicnih zvrsti iger boste navduseni
nad izvedbo in zasnovo sprozilcev.

Nenavadna, a zelo dobrodosla lastnost za Xbox
krmilnik je vgrajen Ziroskop. Ker konzole Xbox
same po sebi ne podpirajo Ziroskopa, je ta
funkcionalnost na voljo le ob uporabi na PGju.
Prek programske opreme GameSir Nexus lahko
nadzor premikanja krmilnika preslikamo v razli¢-
ne vhodne ukaze. To odpre cel kup novih moz-
nosti: v strelskih igrah lahko recimo z rahlim na-
gibom krmilnika natan¢neje namerimo (podob-
no kot to omogocajo kontrolerji Switch Pro ali
PlayStation), v dirkalnih igrah bi lahko nagib kr-
milnika uporabili kot volan za krmiljenje vozila, v
letalskih simulacijah pa za nagib letala.
GameSir G7 Pro je prvi njihov Xbox kontroler, ki
ima skupno 4 dodatne gumbe, kar je bilo prej
vir nejevolje med uporabniki. Gre za kombina-
cijo dveh hrbtnih gumbov (R4/L4) in dveh ra-
menskih gumbov na vrhu poleg obeh sprozil-
cev (R5/L5). Vsi stirje so prosto programabilni.
Lahko jim dodelis poljubno funkcijo drugih
gumbov, zaporedje ukazov (makro) ali celo de-
janja tipkovnice/miske (na PGju preko pro-
gramske opreme). S tem si lahko igralec cisto
po svoje prilagodi nadzor in pridobi prednost
hitrejSih reakcij — na primer en hrbtni gumb
uporabi kot bliznjico za skakanje ali za ponovno
polnjenje orozja. Zadnja gumba lahko tudi za-
klenes, da ne pride do nenamernih pritiskov. So
pa ti gumbi kar glasni in lahko tudi motedi, ce
ne uporabljate slusalk.

Omeniti moram 3e hitrost vzorcenja (1000 Hz), ki
je konkretno visja od obicajnih krmilnikov. To po-
meni, da Xbox kontroler svoj ukaz sporoca 1000-
krat na sekundo. Bolj pomembna Stevilka je od-
zivnost, ki je v tem primeru zgolj T ms. Iskreno
tega nisem opazil, tudi pri streljacinah ne, razen
obcutka, da je premikanje, streljanje in vse ostalo
res gladko. Ta hitrost pa velja samo za PC uporab-
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nike, Xbox konzole so omejene na 125 Hz, pri te-
lefonih pa je to odvisno od posamezne naprave.
Pri tipkah in smernih kontrolah GameSir prav tako
ni varceval. ABXY gumbi (3tiri sprednje tipke) upo-
rabljajo opti¢na mikro stikala, podobna kot jih po-
znamo pri dobrih gaming miskah ali tipkovnicah.
To pomeni, da pritisk gumba prekine svetlobni
Zarek namesto fizicnega kontakta. Prednost je v
tem, da je odziv lahko hitrejsi in stikali ne podleze-
ta obrabi (ni »gumijastega« kontakta, ki bi se zrah-
ljal). Obcutek ob pritisku ABXY gumbov na G7 Pro
je klik, ki pa ni preoster. Hod je malenkost dalj$i kot
pri nekaterih nizkih mehanskih stikalih, kar da pri-
jeten obcutek povratne informacije.

D-Pad (smerna ploscica) pa uporablia mehan-
ska mikro stikala. Vsak od Stirih direkcijskih gum-
bov ima svoj sprozilec. Tako kot vsi uradni Xbox
krmilniki ima tudi G7 Pro vgrajene stiri vibracij-
ske motorje, po enega v vsakem rocaju ter po
enega v vsakem sproZilcu. Hapti¢ni obcutek ob
streljanju, pospesevanju, zaviranju in drugih po-
dobnih akcijah je zelo dober. Vibracije lahko pri-
lagodite, po Zelji pa tudi izklopite.

GAMESIR G7 PRO JE KAMELEON IN SE ZNAJDE
V VSEH ZANRIH

GameSir G7 Pro me je navdusil kot iziemno vse-
stranski igralni kontroler, ki se izkaze v skoraj
vseh Zanrih iger. Pri FPS igrah, kot je Apex Le-
gends, sem s sprozilci vedno bliskovito streljal
(enako hitro kot z misko). TMR palice omogocajo
gladko in precizno ciljanje brez nadleznega dr-
senja, dodatna poslastica pa je Ziroskop, ki omo-
goca iziemno fino korekcijo pogleda, kar je zelo
priro¢no za ostrostrelske naloge.

V dirkalnih igrah (Forza Horizon 5) se G7 Pro zno-
va izkaze. Sprozilci s Hallovim ucinkom so gladki
in natancni, vibracije pa Se dodatno poglobijo
ob¢utek voznje. Cutis vsako pospesevanje in na
primer voznjo po bolj grobem terenu.

Akcijske in RPG igre, kot je Elden Ring, omogo-
¢ajo pametno rabo zadnjih gumbov za hitro
menjavo opreme ali napitkov. Mobilno igranje?
GameSir G7 Pro se prek Bluetootha poveze s te-
lefonom in ohrani nastavitve, ki jih predhodno
shrani$ na PGju. Manjka le 3e drzalo za telefon, a
funkcionalnost ostaja vrhunska.

Obcutek v roki je odli¢en. Gumirani rocaji prepre-
¢ujejo zdrs tudi pri daljsih seansah. Edina omem-
be vredna pomanjkljivost je nekoliko glasen klik
mikro stikal, kar je stvar osebnih preferenc.

GAMESIR G7 PRO JE ZADETEK V POLNO

V poplavi igralnih plos¢kov mu uspe izstopati in
na novo definirati, kaj lahko pri¢akujemo od
kontrolerja srednjega ali viSjega cenovnega ra-
zreda. Ce is¢ete nov krmilnik za svojo zbirko ali
zamenjavo za obrabljenega, je GameSir G7 Pro
odli¢na izbira.
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Se z novim procesorjem zmogljivost
racunalnika ni izboljsala?

o

ZAKAJ NADGRADNJA PROCESORJA (ALI DRUGE KOMPONENTE) NI VEDNO PRAVA RESITEV?

Zmogljivost racunalnika pri igranju iger je kom-
pleksen ekosistem, kjer celotno izkusnjo narekuje
usklajeno delovanje ve¢ komponent strojne
opreme. Te vkljucujejo centralno procesno enoto
(CPU/CPE), graficno procesno enoto (GPU/GPE),
sistemski pomnilnik (RAM), pomnilnisko enoto
(SSD, HDD) in celo monitor. Tako imenovano
»0zko grlo« nastane, ko omejitve ene komponen-
te preprecujejo drugim, mocnejsim komponen-
tam, da bi delovale s polno paro, kar vodi do zma-
njsane zmogljivosti, zakasnitve ali zatikanja.
Pogosta napac¢na predstava med uporabniki je,
da bo preprosta nadgradnja CPU ali GPU avto-
matsko resila vse tezave z zmogljivostjo. Vendar
Ce nadgrajena komponenta ni dejanski omeje-
valni dejavnik, nalozba prinese zgolj minimalno
izboljsavo ali Se te ne. To pomeni, da tradicional-
na miselnost nadgradnje, ki jo pogosto poganja
trzenje, osredotoceno na merila CPU ali GPU,
potrebuje spremembo.

Prava optimizacija zmogljivosti v sodobnem igra-
nju iger zahteva celosten pristop. Igralci morajo
razumeti, da je splosna zmogljivost sistema le toli-
ko ‘mocna’, kolikor je zmogljiva njegova najsibkej-
3a tocka. To spreminja strategijo vlaganja iz pove-
¢anja modi posamezne komponente v zagotavlja-
nje uravnotezene sinergije med vso strojno opre-
mo, kar maksimira zmogljivost na viozen denar in
preprecuje drage, neucinkovite nadgradnje.
Strojna oprema tudi ni ve¢ alfa in omega rac¢unal-
nika. Programska plat, ki smo jo raziskali v ¢lanku
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o vseh grafi¢nih tehnologijah, ki jih trenutno pre-
more Nvidia, postaja vse pomembnejsa.

KAJ 5O 0ZKA GRLA V RACUNALNIKU?

Ozko grlo v rac¢unalniku pomeni komponento,
ki omejuje zmogljivost celotnega sistema. Gre
za najsibkejsi ¢len, zaradi katerega drugi (hitrej-
$i) deli ne morejo izkoristiti polnega potenciala.
V kontekstu iger najpogosteje govorimo o pro-
cesorju (CPU) in grafi¢ni kartici (GPU) kot glav-
nih virih morebitnih ozkih grl. Na primer, ce je
procesor prepocasen v primerjavi z graficno
kartico, ne uspe dovolj hitro posredovati po-
datkov, zato grafi¢na kartica ne more biti polno
obremenjena. Ta pojav imenujemo CPU bottle-
neck ali ozko grlo na strani procesorja. Obratno
pa GPU bottleneck nastane, ko je grafi¢na kar-
tica maksimalno obremenjena in postane za-
vora za sistem, medtem ko bi procesor lahko
obdelal $e vec.

Pomembno je razumeti, da vsaka igra ali aplika-
cija obremenjuje komponente drugace.

KJE SE OPAZI 0ZKO GRLO PROCESORJA

ALI GRAFICNE KARTICE?

Igre lo¢ujemo na tiste, kjer je bolj pomembna
zmogljivost procesorja (angl. CPU-bound), in na
igre, kjer prednjac¢i graficna kartica (angl.
GPU-bound).

Vigrah, kjer je bolj pomemben procesor, slednji
na primer preracunava logiko igre, inteligenco

nasprotnikov, fiziko, upravlja mnoZico enot
(NPGjev), skratka naredi ogromno dela. Najboljsi
primer taksnih iger so strategije (Civilization,
Age of Empires ...) in simulacije (Microsoft Fli-
ght Simulator, MMO-ji ...), pri katerih mora pro-
cesor sproti obdelovati veliko podatkov.

Pri takih igrah boste z nadgradnjo na hitrejsi
procesor opazili vecji preskok fps-jev (slic¢ic na
sekundo). Pocasen procesor lahko povzroca
nizko $tevilo fps-jev in zatikanje, ker ne dohaja
tempa igre. Ce je gladkost igre primarno po-
gojena z zmogljivostjo procesorja, nadgrad-
nja na zmogljivejso grafi¢no kartico ne bo pri-
nesla zelenih rezultatov, vsaj ne taksnih, za
katere bi bilo vredno placati 500 ali vec¢ evrov.
Tudi ¢e boste kupili RTX 5090, boste pri taks-
nih igrah Se vedno omejeni zaradi zmogljivo-
sti procesorja.

Grafi¢no intenzivne igre, kot na primer Cyberpu-
nk 2077, Red Dead Redemption 2, Kingdom
Come Deliverance 2, terjajo najvecji davek pri
graficni kartici, ki mora risati grafike, poskrbeti za
sencenje, upodabljati in podobno. Procesor v
tem primeru vecinoma le komplementira gra-
ficno kartico in ji posilia podatke. Ce na primer
med igranjem Cyberpunka 2077 opazite, da je
poraba grafi¢ne kartice na 99 %, nadgradnja na
novejsi procesor ni smiselna, saj ze koristite pol-
no zmogljivost grafi¢ne kartice. Tudi AMD-jevi
X3D ¢ipi ne bodo naredili ¢udeza. Potrebujete
torej novo grafi¢no kartico.
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Locljivost in nastavitve grafike igrajo pomemb-
no vlogo pri tem, ali postane omejitev CPU ali
GPU. Splo3no pravilo je, da pri nizjih locljivostih
in manj zahtevnih nastavitvah pogosteje naletis
na omejitve procesorja, medtem ko visoke loc¢-
ljivosti (4K) in ultra graficne nastavitve obreme-
nijo predvsem GPU.

To je zato, ker z vigjo locljivostjo eksponentno na-
rasca delo za grafi¢no kartico (vec pikslov za izris),
medtem ko delo procesorja ostaja priblizno ena-
ko. Pri 1080p lahko zmogljiv CPU izrise zelo veliko
sli¢ic, a GPU morda ne more dohajati tempa. Pri
4K pa se GPU poti na polno, medtem ko CPU po-
gosto Se ni povsem izkorid¢en. V praksi to pome-
ni, da boste, ¢e igrate na ultra visoki locljivosti,
verjetno omejeni zzmogljivostjo graficne kartice,
zato hitrejsi procesor ne bo bistveno povecal Ste-
vila sli¢ic na sekundo.

Razmislite, katere igre igrate najvec. Ce ste ljubi-
telj strategij, boste z nadgradnjo procesorja lahko
prigli do bolj gladke igralne izkusnje. Ce pa radi
igrate RPG igre in se spopadate z zatikanjem, je
prvi korak nakup nove graficne kartice, vendar
vseeno pazite, da ji bo procesor lahko sledil.

TuDI DRUGE KOMPONENTE SO LAHKO OZKA GRLA
Procesor in grafi¢na kartica nista edini kompo-
nenti, ki lahko omejujeta vas racunalnik.

Premalo RAM-a ali prepocasen RAM lahko po-
vzroci, da procesor ¢aka na podatke in ne more
izkoristiti svoje hitrosti. Ce sistem nima dovolj
RAM-a, mora procesor podatke pridobivati s
precej pocasnejsega diska, kar se kaze kot zati-
kanje, pocasno nalaganje tekstur in padec $tevi-
la sli¢ic na sekundo. Tudi hitrost RAM-a vpliva na
izkusnjo. Sodobni procesorji, zlasti AMD-jevi,
precej bolje delujejo s hitrim RAM-om. Zelo po-
¢asen pomnilnik lahko omeji pretok podatkov
med procesorjem in ostalimi komponentami.
Nadgradnja RAM-a (ve¢ja kapaciteta ali visja fre-
kvenca) lahko v taksnih primerih odpravi ozko
grlo in zniza obremenitev procesorja ter izboljsa
delovanje, posebej pri vecopravilnosti ali zah-
tevnih igrah. Zato menjava procesorja ne bo v
veliko pomo¢, ¢e ste denimo imeli le 8 GB
RAM-a in ga med igro zmanjkuje. Trdi disk
(HDD) ali pocasen SATA SSD lahko postaneta za-
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vora pri splosni odzivnosti sistema in v igrah.
Procesor se lahko 3e tako trudi, a ¢e mora ¢akati,
da se podatki naloZijo z diska, bo delovanje po-
¢asno. To opazimo pri nalaganju iger in stopen,
pretakanju tekstur v odprtih svetovih in pri za-
gonu programov.

Menjava procesorja na primer ne bo bistveno
pospesila zagona operacijskega sistema ali od-
piranja aplikacij, ¢e imate $e vedno star HDD. V
tem primeru bo prehod na novejsi SSD naredil
ucinek, ki ga iscete.

Tudi slabo hlajenje lahko posredno povzrodi, da
nadgradnja ne pokaze ucinka. Vsak procesor in
graficna kartica imata vgrajene mehanizme za
termi¢no dusenje (angl. thermal throttling),
tako da v primeru previsoke temperature zma-
njdata svojo hitrost, da se ohladita. Ce ste vgra-
dili zmogljivejsi procesor, a obdrzali star (presi-
bek) hladilnik ali pa ima vase ohije slab pretok
zraka, se lahko zgodi, da se procesor pregreva
in znizuje frekvenco, s tem pa deluje pocasneje
od pri¢akovanj.

To lahko daje vtis, da nadgradnja ni bila smisel-
na, v resnici pa procesor ne doseZe svojega po-
tenciala zaradi vroc¢ine. Podobno velja za grafi¢-
no kartico. Reditev je v kakovostnem hlajenju
(bolji zra¢ni hladilnik ali vodno hlajenje, vec
ventilatorjev, menjava termalne paste), ki zago-
tovi, da komponenta vzdrzuje visoko frekvenco
brez omejitev. Ce torej opazite, da se po menjavi
procesorja sistem ob obremenitvi pregreva ali je
ventilator nenavadno glasen, je mozno, da tem-
peratura povzroca skrito ozko grlo.

V takem primeru nadgradite hlajenje, sicer novi
procesor ne bo bistveno hitrejsi od starega.
Potem je tu napajalnik, ki ni komponenta, na ka-
tero bi pokazali s prstom, ko bi iskali krivca za
slabo zmogljivost. Pa vendar — medtem ko nad-
grajujemo racunalnik, se z novimi komponenta-
mi povecuje tudi skupna poraba. Star napajalnik
moci 450 W ne bo uspel dosledno napajati naj-
novejse graficne kartice in procesorja ter ostalih
komponent. To boste opazili, ko se vam bo ra-
¢unalnik zacel nenadno sesuvati ali pa ko boste
delali teste (angl. benchmarke) in vam ne bo ja-
sno, zakaj komponente ne delujejo pri oglase-
vanih hitrostih.
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KAKO PREPOZNATI, KATERA KOMPONENTA

JE OZKO GRLO?

Med igranjem igre ali izvajanjem zahtevnega
opravila opazujte uporabo procesorja in grafic-
ne kartice. To lahko storite z orodji, kot so Upra-
vitelj opravil ali namenski programi (MSI After-
burner, HWiNFO, GPU-Z ...).V Upravitelju opravil
v zavihku Procesi lahko vidite odstotek porabe
CPU-ja in GPU-ja vigri.

Ce je CPU odstotek precej v
da igra mo¢no obremenjuje procesor in bilahko
bil procesor ozko grlo. Ce je odstotek pri GPU

graficne kartice in je graficna kartica tista, ki se
bliza polni obremenjenosti. S programom MSI
Afterburner pa lahko opazujete porabo kompo-
nent kar med igro.

Pravilo je, da ko GPU operira blizu 100 %,
medtem ko CPU ni polno zaseden, je omejitev
v grafi¢ni kartici. Ce pa je GPU uporaba nizka
(precej pod 95 %) in se igra zatika, medtem ko
je CPU (eno ali vec jeder) zelo obremenjen, po-
tem zmogljivost omejuje CPU. Pri vsakdanjih
opravilih lahko ozka grla odkrijete z opazova-
njem tega, kje se pojavljajo zamude. Ce se na
primer aplikacije dolgo nalagajo, poglejte ak-
tivnost diska.

Podobno: ¢e imate med delom pogosto poln
pomnilnik (na primer 95 %+ zasedenosti
RAM-a), za¢ne sistem uporabljati t. i. pocasnejsi
»swap memory« na disku, kar zelo upocasni de-
lovanje. Tudi to se ne bo resilo z novim proce-
sorjem, ampak z nadgradnjo kapacitete RAM-a.
Orodja, kot sta Resource Monitor ali Performan-
ce Monitor v Windowsu, lahko pokazejo, ali CPU,
disk ali pomnilnik dosegajo mejne vrednosti
med doloceno aktivnostjo.

NADGRADNJA PROCESORJA (ALI DRUGIH
KOMPONENT) NI VEDNO PRAVA RESITEV
Nadgradnja procesorja lahko prinese nicelno ali
pa dramati¢no izboljsanje zmogljivosti, odvisno
od iger in programoy, ki jih uporabljate, in seveda
tega, ali je bil procesor prvotno res tista kompo-
nenta, ki je omejevala druge komponente v racu-
nalniku. Preden odprete denarnico, se najprej
prepricajte, kje je ozko grlo v vasem racunalniku.

AL
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Creality Hi Combo - enostaven vstop
v svet vecbarvnega 3D tiskanja

TesTiRALI sMo 3D TiskALNIK CReALITY HI ComBO z MoDULOM CFS, S KATERIM JE VECBARVNO TISKANJE SILA ENOSTAVNO. IN TUDI POCENI.

Minilo je kar nekaj ¢asa, odkar sem nazadnje testiral kaksen nov 3D ti-
skalnik. Nisem pa miroval, ampak zadnji dve leti pridno uporabljal 3D ti-
skalnik Creality Ender 5 S1, predvsem za tiskanje figuric in manjsih upo-
rabnih predmetov, kot je na primer stojalo za Xbox krmilnik in podobno.
Pogosto sem si tudi pomagal s 3D skenerjem Creality Otter, ki mi je olaj-
sal trpljenje, ko sem potreboval kaksno malenkost za popravilo v stano-
vanju (rocaj, drzalo ...).

Vem ¢esa vse so zmozni drugi 3D tiskalniki, ampak mi je vseeno zanimivo,
da v tem ¢asu nisem pogresal novih igrack. Tako moc¢no sem se navadil
nanj, da sem njegove pomanjkljivosti (predvsem ro¢no izravnavanje grel-

Prednosti

Mocna in kakovostna izdelava

Hitro in natancno tiskanje

Enostavno vecbarvno tiskanje
Priro¢na kamera

Samodejna izravnava grelne plodce
Moznost povezave do 4 CFS modulov

ANENENENENEN

Slabosti

X Obcasna programska nezvestoba

X TeZje tiskanje vecjih predmetov
%X Veliko odpadnega materiala pri vec¢barvnem tiskanju
» 20 Racunalniske novice

ne plosce) Cisto spregledal. Dokler nisem dobil na test novega Creality Hi
Combo, zaradi katerega se ne morem vrniti nazaj na obstojeci tiskalnik.

CENA IN SPECIFIKACIJE
« Creality Hi (samo tiskalnik): 299 €
- Creality Hi Combo (s CFS modulom): 429 €

CreaLiTY Hi COMBO — DO PRVEGA PREMIKA 0SI V 10 MINUTAH

Creality Hi Combo je prispel v 90 % Ze sestavljen. Vse, kar mora$ storiti, je
privijaciti nekaj vijakov, sestaviti drzalo za filament (ni potrebno, ¢e boste
za filamente kupili tudi modul CFS), priklopiti kable in cev za filament. Edi-
na pomanjkljivost v vodicu za namestitev je, da ni jasno, kam in kako na-
mestiti vzvod za povezovanje CFS modula in tiskalnika. V video vodicu, ki
sem ga nasel na spletu, sem kasneje ugotovil, da ga samo prilepis na tiskal-
nik, sprva pa sem mislil, da sem nekje zgresil kak3en zatic.

Najbolj sem si oddahnil, ko sem videl, da ni potrebno ro¢no vijaciti za iz-
ravnavo grelne postelje. Zdaj mi je Sele jasno, koliko nepotrebnega ¢asa
sem s tem izgubil pri prejsnjem modelu.

Po vklopu naprava izvede samodejni preizkus komponent. Vgrajeni sistem
za samodejno izravnavanje postelje deluje prek obcutljivega merilnika
obremenitve na glavi ekstruderja, ki natan¢no zazna povrsino tiskalne mize.
Hkrati dvojni motorni vijaki osi Z avtomatsko poravnajo os X v vodoraven
polozaj. Rezultat je hitro in zanesljivo izravnana postelja, kar je klju¢no za
dober oprijem prve plasti. Ze prvi testni izdelek (Pikachu) se je natisnil brez
vsakrsnih teZav, s popolno prvo plastjo in odli¢nim oprijemom na podlago.

avgust 2025



VELIKOST 260 x 260 x 300 mm

HITROST TISKANJA 300 mm/s (tipi¢na), 500 mm/s (max)

PosPEski Do 12.000 mm/s2
TEMPERATURA Do 300°C (3oba), 100°C (grelna postelja)
PREMER $0BE 0,4 mm (privzeto), podprto tudi 0,6 in 0,8 mm

PODPRTI FILAMENTI PLA, PETG, ABS, PLA-CF

ZASLON 3,2 pal¢ni
KAPACITETA POGONA 8GB
PovezLiyvost USB, Wi-Fi
OsTALO Do 4x CFS modulov

Tudi e ste profesionalec, boste cenili, kako hitro boste lahko zaceli tiska-
ti. Pri povezovanju aplikacije (Creality Cloud, Creality Print) sem imel ma-
njse tezave pri zaznavanju 3D tiskalnika. Postopek naj bi trajal 15 minut,
a se pri prvem poskusu samodejno zaznavanje ni zakljucilo niti po vec
kot 30 minutah. V drugem poskusu sem vendarle uspel zvezati program-
ske mozgane s strojnimi.

Naletel sem tudi na teZzavo »homing abnormality« X/Y osi, ki pa sem jo
odpravil s ponovno izravnavo grelne plosce.

Na sprednji strani je barvni 3,2-pal¢ni zaslon na dotik, ki ga po uporabi
lahko preklopimo navzdol in skrijemo v ohi$je. Zaslon prikazuje klju¢ne
podatke (temperature, napredek, aktivni filament) ter omogoca hitro in
intuitivno navigacijo po menijih.

Kamera omogoca daljinski nadzor tiska in time-lapse posnetke. Slika sicer
ni vrhunska, a je dovolj dobra za preverjanje stanja tiskanja.

Creality Hi Combo podpira Wi-Fi povezavo in integracijo z aplikacijo Crea-
lity Cloud, kar omogoca oddaljeno nalaganje datotek, zagon tiska in spre-
mljanje prek kamere. Za prilagajanje modelov boste uporabljali program
Creality Print.

MED TISKANJEM SE NI PUSTIL MOTITI
Okuvir tiskalnika je kovinski, kar mu daje togost in stabilnost. To je zelo po-
membno, ko 3D tiskalnik zacne tiskati, pospesevati in vibrirati. Tudi ko se je

na kakovost iztisa.

Pri hitrih pomikih, kjer bi pri obicajnih tiskalnikih nastali nekaksni vibracijski
vzorci, Hi Combo uporabi funkcijo aktivnega dusenja vibracij. Poseben algo-
ritem v strojni opremi sproti analizira vibracije pri visokih hitrostih in generira
nasprotne signale, da jih iznici. Rezultat so bolj gladke povrsine in manj po-
pacenj tudi pri hitrejsem tiskanju.

www.racunalniske-novice.com
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Kakovost natisnjenih kosov me je prijetno presenetila. Preizkusni model
(vecbarvni ¢olni¢), natisnjen v dveh barvah, je uspel brezhibno. Ni¢ dodat-
nega mi ni bilo potrebno storiti. Medtem ko pisem, se tiska vecbarvni Sonic
(rumena, oranzna, modra in rdeca), ki pa potrebuje $e dan in pol tiskanja.
Prehodi med barvami so bili ostri in ¢isti, na mestih menjave filamenta ni
opaziti zamika ali razmazanih barv. Tudi kompleksnejsi kosi so dobro uspeli.
Trenutno je najdaljsi tisk trajal priblizno 15 ur (neprekinjeno), in sicer za
ustvarjanje anime figure. Creality Hi Combo je bil ves ¢as odlicen, ¢eprav
sem se bal, da sem pri nekaterih previsih prevec skromen s podporo. Zdrsov
ni bilo, nitkanja prav tako ne.

Samodejno zaznavanje konca filamenta deluje odli¢no. Tiskalnik je opre-
mljen s senzorjem za zaznavanje stanja filamenta v samem ekstruderju,
modul CFS pa spremlja stanje vsakega od do tirih filamentnih kolutov. Ce
filamenta zmanjka ali se zatakne, sistem to takoj zazna in zacasno ustavi
tisk, uporabnik pa lahko preprosto nadaljuje, ko vstavi nov filament. Se ve¢,
¢e imate v modulu CFS na voljo drug podoben filament, bo HiCombo sa-
modejno preklopil nanj in nadaljeval s tiskom, kar odpravlja nevarnost ne-
uspesnih dolgih tiskanj zaradi prazne role.

Zanesljivost oprijema na tiskalno podlago je prav tako vrhunska. K temu
pripomore izravnana postelja in kakovostna tiskalna povrsina (v naSem pri-
meru odstranljiva magnetna PEl plo3¢a, ki enakomerno porazdeli toploto
1000-W grelne mize). Prva plast se na pravilno ogreti mizi (60°C doseze v
30 sekundah) izvrstno sprime, hkrati pa se natisnjen predmet po ohladitvi
dokaj enostavno sname.

Tiskanje je tudi razmeroma tiho. Ve¢inoma sem ga uporabljal v pisarni na
sosednji mizi in hrup tiskanja (do priblizno 50 decibelov) me ni motil.

Ce ste zacetnik, boste zagotovo naredili kakdno zacetnisko napako, ki pa jo
bo tiskalnik odpravil, se preden boste sploh ugotovili, da ste jo naredili. Od-

NI POLETJA BREZ PRSTOMET

SEZONA SE ZACENJA ZDAJ!
FINGERDISC BALINCKI.

Naroc€i svoj komplet na:
info@trapez.si - 041 738 668 - www.fingerdisc.fun

FINGERDISC

Uradni ploS¢ki za igranje prstometa v
Drzavnem prvenstvu Slovenije do 2030

Izdelano v Sloveniji

Izberi svoje premium FINGERDISC BALINCKE v enem izmed ve¢ kot 200 prodajnih
mest po Sloveniji: Decathlon, Hervis, Merkur, Mladinska knjiga, DZS, Petrol,
E-leclerc, MUller, Eurospin, itd...
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pusti marsikatero napako. Bolj izkuseni pa boste lahko takoj zaceli ceniti nje-
govo hitrost in kakovost tiskanja po zaslugi nekaterih pametnih tehnologij
in dobre izdelave.

CreaLITY Hi ComBO JE POCENI VSTOPNICA ZA TISTE, KI I5CEJO

3D TISKALNIK ZA VECBARVNO TISKANJE

Seveda je osrednja znacilnost tiskalnika Hi Combo prav njegov sistem za
vecbarvno tiskanje. Modul CFS (angl. Creality Filament System) je samo-
stojna enota, ki se priklju¢i na zadnji del tiskalnika in sluzi kot pameten
podajalnik stirih filamentov hkrati. V praksi to pomeni, da lahko tiskalnik
brez posredovanja uporabnika menja med $tirimi razlicnimi nitkami (bar-
vami ali materiali) z eno samo tiskalno sobo. Osnovni komplet Creality Hi
Combo vklju¢uje en modul CFS, v katerega lahko vstavite do 4 kolute ra-
Zlicnega filamenta. Sistem pa je zasnovan modularmno. Ce bi Zeleli de ve¢
barv, lahko skupaj povezete do 4 module CFS in tako dobite moznost ti-
skanja s kar 16 barvami/materiali na enem tiskalniku.

Kako deluje avtomatska menjava filamentov? Modul CFS je opremljen z
mehanizmom za natanc¢no rezanje in preklapljanje med filamenti. Ko ti-
skanje zahteva menjavo barve, se trenutni filament umakne, vgrajen rezal-
nik ga odreze, nato pa ekstruder vtisne novo nitko do Sobe. Menjavanje
barv je res potekalo brez tezav. Rezanje filamenta in doziranje nove barve
je usklajeno, tako da so prelivi med barvami isti.

Na zunanjem delu tiskalnika, levo od ohigja, je odprtina, kamor se ob me-
njavah izlo¢a odvecni filament. Vsi nepotrebni ostanki se iztisnejo iz glave,
preden tiskalnik delo nadaljuje z drugo barvo, s ¢imer se prepre¢i mesanje
barv. Da imam delovno postajo razmeroma Cisto in urejeno, sem si na za-
Cetku najprej natisnil majhno posodico, v kateri se nabirajo vsi odrezki.
Natanc¢nost in zanesljivost delovanja CFS modula sta na visoki ravni. Vgra-
jen pametni nadzor zna prepoznati, kateri filament je v uporabi. Ce upora-
bljate posebne Creality filamentne role z RFID ¢ipom, bo modul CFS ob
nalaganju avtomatsko prebral podatke o vrsti materiala in barvi ter jih po-
sredoval tiskalniku. To omogoca inteligentno preslikavo filamentov v re-
zalniku (slicer). Program lahko denimo sam izbere ustrezno barvo iz razpo-
lozljivih glede na model, ki ga tiskate. Ce uporabljate navadne filamente,
ni¢ hudega. Sistem bo deloval enako, le da ne bo vnaprej vedel podatkov
o materialu.

Pomembna funkcionalnost modula CFS je stalno spremljanje filamentov.
Vsako od stirih mest ima senzor napetosti oziroma pretoka filamenta. Tako
sistem takoj zazna, Ce se filament slucajno pretrga, zavozla ali ¢e ga zmanj-
ka. Ko se kaj takega zgodi, vas tiskalnik nemudoma opozori ali zacasno
ustavi tisk.
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Vecbarvno tiskanje ima seveda tudi nekaj »posebnosti, ki jih mora upo-
rabnik upostevati. Ena od njih je poraba filamenta za potrebe menjave
barv. Pri vsakokratni menjavi se namre¢ nekaj materiala zavrze. Ce boste
tiskali model s stalnimi menjavami barv, se lahko zgodi, da boste imeli tudi
30 % ali ve¢ odpadnega materiala. To so res skrajni primeri. V nastavitvah
se sicer lahko nastavi, da se del odvecnega filamenta na primer uporabi za
tiskanje podpore ali zapolnitev notranjosti modela, vendar je to bolj do-
mena izkusenih uporabnikov.

Natancnost barvnih prehodov in registracija plasti pri vecbarvnem tisku
sta pri Hi Combo odli¢ni. Pri testih nisem zaznal zamikov plasti med me-
njavo filamentov. Mehanizem ustavi tisk na pravem mestu, zamenja fila-
ment in nadaljuje na isti koordinati. Res redko sem opazil manjse preliva-
nje barv, a ni¢ takega, kar bi me motilo. Se to napako bi lahko pripisal sebi,
ker mogoce nisem dobro nastavil dolZine iztisa pred menjavo filamenta.
Modul CFS je zasnovan kot shramba za filamente s kontrolo vlage. Ohisje
je relativno zatesnjeno, ima prostor za susilo (vstavis lahko silika gel) in celo
prikazuje temperaturo ter vlaznost v notranjosti. Poleg tega je prilagojeno
za kartonaste kolute filamenta nove Hyper serije Creality, kar pomeni, da
koluti lepo sedejo v lezis¢a in med tiskanjem ne skacejo iz nastavkov.

ALl SPLOH IMA NEPOSREDNEGA KONKURENTA?

Creality K2 Plus Combo, Prusa MK4, Bambu Lab X1 Carbon ... to so 3D ti-
skalniki, za katere iz glave vem, da imajo prav tako podporo za ve¢barvno
tiskanje, vendar je potrebno za vse odsteti krepko nad 1000 €, medtem ko
lahko Creality Hi Combo dobis za dobrih 400 €. Anycubic Kobra 3 Combo
je edini v njegovem razredu, vendar ga Se nisem testiral, zato ne morem
reci, kateri je bolja izbira.

Da imas samo enega pravega konkurenta, veliko pove o kakovosti 3D ti-
skalnika. Zame je vse obljube izpolnil. Pri tiskanju mi ni treba posredovati,
samodejno menja barve, iztisi so natan¢ni in brez vzorcenja, nitkanja in
ostalih pomanjkljivosti FDM tiskalnikov. Sobe mi vsaj v dobrih dveh tednih
uporabe ni bilo potrebno ¢istiti, vem pa, da me to Se ¢aka.

Hi Combo je vsestranski tiskalnik, ki ga zlahka priporo¢im vsem uporabni-
kom, od zacetnikov do hobi uporabnikov in profesionalcey, ki 3D tiskanje
uporabljajo pri delu. Z zelo dostopno ceno je Creality Hi Combo poskrbel,
da si lahko skoraj vsak privosci ve¢barvno tiskanje, kar je bilo prej vecino-
ma domena veliko drazjih tiskalnikov.

To je tiskalnik, ki ne bo zastarel po nekaj letih. Mogoce boste zamenjali
ekstruder (¢e boste na primer delali z ogljikovimi vlakni, boste potrebova-
li kaljeno $obo), dodali $e kaksen modul CFS ali pa zamenjali grelno poste-
ljo. Ne bo vam pa potrebno menjati celotnega tiskalnika, ker ta ne bi bil
zmozen slediti vasim potrebam.
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Vsak mesec nov izbor krizank in drugih
razvedrilnih vsebin v vasem nabiralniku!
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Ucitelj in tehnologija sta v isti ekipi

IZOBRAZEVALNI SISTEMI PO SVETU SE V 21, STOLETJU SOOCAJO Z RAZNOLIKIMI IZZIVI.

Unesco si s projektom SDG 4 prizadeva za zago-
tavljanje kakovostnega izobrazevanja vsem in
tudi drugi Stevilni projekti po svetu stremijo k
enakopravni izobrazbi za vse, ne glede na raso,
vero, spol in podobno. Vseeno pa je u¢na kriza
vedno za vogalom.

Po podatkih Unesca 250 milijonov otrok po sve-
tu ne hodi v solo, 754 milijonov odraslih pa nima
ves¢in osnovne pismenosti.

Pandemija COVID-19 je dodatno razkrila nee-
nakosti. Mnogi u¢enci se v tem ¢asu niso Solali
zaradi pomanjkanja naprav ali interneta, ucitelji
pa so v mnogih primerih ostali brez zadostnih
virov za spletni pouk. Evropska komisija ugo-
tavlja, da se je prenova v smeri spletnega in hi-
bridnega ucenja sicer pospesila, hkrati pa so se
izrisale digitalne razlike. Veliko u¢encev 3e ved-
no nima dostopa do digitalne opreme ali siro-
kopasovnega interneta, izobraZevalne ustano-
ve se spopadajo z omejeno infrastrukturo, ste-
vilni ucitelji pa potrebujejo dodatno usposa-
bljanje za uporabo novih tehnologij. Posledic-
no morajo sole in univerze vstopiti v obdobje
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sistemske prenove, ki presega zgolj nadgrad-
njo ucilnic in zahteva nov pristop k ucenju ter
poucevanju.

DIGITALNA TRANSFORMACIJA IZOBRAZEVANJA
Digitalizacija odpira novo poglavje v izobraze-
vanju. Pametne tehnologije, od spletnih u¢nih
platform do umetne inteligence (Ul), omogo-
¢ajo bolj osebno prilagojeno ucenje in lazji do-
stop do virov znanja. OECD (Organizacija za gos-
podarsko sodelovanje in razvoj) v porocilu Digi-
tal Education Outlook 2023 ugotavlja, da lahko
digitalna orodja bistveno izboljsajo kakovost
ucenja tako, da uc¢encem nudijo ustrezen ucni
nacrt, mentorstvo in povratne informacije, hkra-
ti pa zmanjsujejo stroske izobrazevanja.
Personalizacija ne pomeni odklopa skupinske-
ga ucenja, temvec uporabo podatkov (o0 u¢nih
dosezkih, preferencah, napredku) za prilagaja-
nje vsebin vsakemu posameznemu ucencu.
Tako lahko inteligentni tutorji z algoritmi dia-
gnosticirajo ucne vrzeli in posamezniku pred-
lagajo prilagojene naloge ali dodatno gradivo.

OECD poroca, da se izpopolnjujejo tudi sistemi
za spremljanje napredka. Umetna inteligenca
lahko analizira ocene in rezultate testiranj ter
opozori ucitelje na ucence, ki potrebujejo vec
pomodi. Primer tovrstne resitve so inteligentni
tutorji, ki nudijo avtomatsko prilagojeno do-
maco nalogo, ter samodejni povratni mehaniz-
mi, ki u¢encem dajejo takojsnje napotke pri re-
Sevanju vaj.

Obenem pa OECD opozarja, da digitalna orodja
trenutno v praksi se prehajajo v globljo transfor-
macijo. Vec¢inoma le digitalizirajo obstojece vse-
bine in procese, priloznosti za resni¢ni preboj pa
Se niso v celoti izkoriscene.

Hkrati je pandemija poudarila potrebo po hi-
bridnem pristopu. Ucenje, ki zdruzuje fizicno
prisotnost in spletno delo, omogoca vegjo prila-
godljivost in dostopnost. Ceprav smo se po
pandemiji vrnili v Solske klopi, so se oblikovale
razlitne mesanice pouka, na primer mesanica
spletnega ucenja in fizicnega v Solah, pa tudi
preko projektnih nalog in spletnih seminarjev, ki
jih ucenci resujejo na daljavo ali v ustanovah.
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Medtem ko hibridni modeli u¢encem omogo-
¢ajo ve¢jo moznost izbire in prilagajanja indivi-
dualnemu ritmu, sta velik izziv negotovost in
obremenitev uciteljev, saj hibridni modeli zahte-
vajo socasno obvladovanje obeh modalitet uce-
nja ter reSevanje tehni¢nih in didakti¢nih dilem
(kako hkrati aktivno vkljucevati razred in poslu-
sati vprasanja na daljavo).

KOMPETENCE ZA PRIHODNOST

Z razvojnimi trendi v druzbi se spreminjajo
tudi u¢ne vsebine in kompetence, ki jih prido-
bivajo ucenci. OECD je v okviru projekta Edu-
cation 2030 oblikoval okvir, v katerem navaja,
da bodo 3ole morale mladim pomagati razviti
ves¢ine in vrednote, kot so radovednost,
ustvarjalnost, odpornost, samoregulacija ter
strpnost in sodelovanje z drugimi. Otroci se
bodo morali preizkusiti v neznanih poklicih in
resevati probleme, ki jih danes $e ni mogoce
predvideti.

Zato se v kurikulume vkljuc¢ujejo ne le temeljna
znanja, temvec tudi mehke vescine (kriti¢no mi-
slienje, medosebne kompetence, digitalna pi-
smenost). U¢enci morajo poleg znanj iz mate-
maticnega ali naravoslovnega podro¢ja obvla-
dati tudi digitalne vesline, zlasti sposobnost
ocenjevanja verodostojnosti informacij na sple-
tu, varno in eti¢no uporabo tehnologij ter upo-
rabo ra¢unalnistva. Sole naj bi spodbujale uce-
nje, ki omogoc¢a mladim, da so agenti, da so sa-
moiniciativni udelezenci svojega ucenja, in da
imajo obcutek, da lahko s svojimi znanji prispe-
vajo k druzbi.

Ta pristop pomeni premik k ucenju, kjer u¢enci
Sirijo obzorja, se ucijo tolerance in reevanja za-
pletenih vprasanj.

Na evropski ravni se novim kompetencam po-
sveca precej pozornosti. Eviopska komisija izpo-
stavlja digitalne vescine kot enega od klju¢nih
ciljev. Do leta 2030 naj bi 80 % odraslih pridobilo
osnovne digitalne kompetence, medtem ko naj
bi se Stevilo strokovnjakov za informacijsko teh-
nologijo dvignilo na 20 milijonov.

VLOGA UCITELJA V DIGITALNI DOBI

Digitalna revolucija bistveno spreminja vliogo
ucitelja. V preteklosti so imeli ucitelji pogosto
vlogo posrednika faktografske snovi, danes pa
morajo delovati kot vodniki in usmerjevalci uce-
nja. Kot ugotavljajo raziskovalci, tako ucitelji niso
vec le »prenasalci znanja«. Prevzemajo raznolike
vloge mentorjev, digitalnih pedagogov in koor-
dinatorjev sodelovalnih u¢nih procesov - v do-
lo¢eni meri to velja Ze danes, $e bolj pa bo to
ocitno v prihodnosti.

Ucitelji v digitalni dobi pomagajo dijakom in Stu-
dentom usmerjati se skozi mnozico razpoloZljivih
informacij in virov, vzpostavljajo temelje za kritic¢-
no rabo tehnologije in podpirajo samostojno
ucenje.V praksi to pomeni bolj interaktivno in so-
delovalno poucevanje — na primer pri nacrtova-
nju projektov z uporabo spletnih orodij, vpeljavi
interaktivnih kvizov, uporabi video vsebin ali uva-
janju elementov programiranja v pouk. Z digitali-
zacijo pa narasca tudi potreba po socutnih in pe-

dagoskih vescinah. Ucitelj prilagaja komunikacijo
ucencevim potrebam, podpira motivacijo in sa-
mostojnost, obenem pa skusa ohranjati ¢lovesko
povezanost v spletnih okoljih.

S prehodom v digitalno dobo morajo ucitelji ra-
zviti nove strokovne kompetence. OECD in razi-
skave poudarjajo nujnost usposabljanj na po-
dro¢ju digitalne pedagogike. Ucitelji morajo ob-
vladati ne samo uporabo orodij (spletni razredi,
ucne platforme, digitalno ocenjevanje), temvec
tudi razvijanje inovativnih didakti¢nih metod.
Med primeri sodobnih pristopov so »inverzirana
ucilnica« (angl. flipped classroom), kjer ucenci
vnaprej preucijo gradivo in se pri uri osredotoci-
jo na poglabljanje znanja, uporaba elementov
igre za aktiviranje ucenja in stalno uvajanje ak-
tivnih u¢nih strategij, ki temeljijo na projektu ali
problematiziranju.

Poleg tega mora sodobni ucitelj znati uporablja-
ti analiticna orodja. Platforme za zbiranje podat-
kov o uc¢encevem napredku (podatki o uspes-
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nosti privajah in testih) lahko na primer avtoma-
tizirano analizirajo u¢ni izid vsakega posamezni-
ka in predlagajo prilagoditev u¢nega nacrta.
Uporaba umetne inteligence tako pomeni, da
ucitelji dobijo na razpolago inteligentne siste-
me, ki sproti analizirajo u¢no ucinkovitost, nala-
gajo gradiva, prilagojena posamezniku in tako
omogocajo prilagojeno ucenje. Po drugi strani
pa vse to zahteva nove interpretacijske sposob-
nosti. Ucitelji se morajo nauciti razumeti rezulta-
te, ki jih generira umetna inteligenca, in jih smi-
selno vkljuciti v nacrte pouka.

VSEZIVLIENJSKO UCENJE

Vsezivljenjsko ucenje (angl. lifelong learning) je
v globalni digitalni druzbi nujno. Ljudje danes
ne zapustimo izobrazevalnega sistema z mislijo,
da bo pridobljeno znanje zadostovalo za vse
Zivljenje. Nasprotno, tehnoloske spremembe in
novi pojavi (umetna inteligenca, podnebne
spremembe, globalizacija) zahtevajo, da se po-
samezniki nenehno izpopolnjujejo. Unesco
izpostavlja, da se pot ucenja zacne Ze v predsol-
skem obdobju in se mora nadaljevati skozi vso
Zivljenjsko dobo. VseZivljenjsko izobrazevanje
tako pomaga pri prekvalifikacijah, rasti ustvarjal-
nega potenciala in prilagoditvi na trgu dela, ki
vse bolj zahteva fleksibilnost in ve¢nivojsko stro-
kovnost.

Kljub temu ostajajo pokazatelji zaskrbljujoci. V
svetu 5% odraslih dejansko nima dostopa do
kakrsnihkoli organiziranih u¢nih priloznosti. Po-
datki kazejo, da imajo najve¢ moznosti za uce-
nje Ze visoko izobrazeni posamezniki, medtem
ko so ranljive skupine (priseljenci, socialno 3i-
bkejsi odrasli, starejsi) pogosto izklju¢ene. Da bi
dosegli vklju¢ujoco druzbo znanja, Unesco in
njegovi partnerji spodbujajo vzpostavitev lokal-
nih u¢nih okolij.
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UMETNA INTELIGENCA V IZOBRAZEVANJU

Vstop umetne inteligence (UI) v ucilnice je blisko-
vito pospesil premislek o prihodnosti izobrazeva-
nja. Generativna Ul, kot so napredni klepetalniki
in sistemi za ustvarjanje u¢nih vsebin, je obetav-
na, a vzbuja tudi pomisleke (glede plagiatorstva
ali pristranskosti). OECD izpostavlja, da je pojav
teh tehnologij za mnoge pomenil alarm, priloz-
nost in hkrati groznjo, saj lahko Ul bistveno preo-
blikuje nacine ucenja in poucevanja.

Ena glavnih prednosti Ul je personalizacija uce-
nja na ravni, ki je prej ni bilo mogoce dosei. Pri-
meri obstojecih resitev kaZejo, da Ul lahko anali-
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zira ogromne koli¢ine u¢nih podatkov in ucen-
cem ponudi individualne ucne poti. Spletne
ucne platforme lahko na primer studenta samo-
dejno preusmerijo na pojasnjevalne video lekci-
je, e analizirajo, da se mu pri doloceni temi zati-
ka, ali mu predlagajo dodatne vaje o to¢no do-
lo¢enem konceptu. Ucitelji tako dobijo boljsi
vpogled v stanje vsakega ucenca, saj lahko si-
stem izracuna razliko med pricakovanim in de-
janskim napredkom ter posreduje priporocilo,
kje bi bilo smiselno posredovati z dodatno razla-
go ali drugacnim pristopom.

Hkrati Ul podpira same ucitelje. Napredni sistemi
za analitiko razreda analizirajo aktivnost celotnega
razreda in ucitelju sproti nudijo povratne informa-
cije o poteku pouka. Nekatera orodja obvestijo
ucitelja, kdaj bi bilo smiselno preiti na drugo vrsto
aktivnosti ali poudariti sodelovanje, kdo izmed di-
jakov potrebuje ve¢ njegove pozornosti, véasih pa
celo merijo delez govora ucitelja in ga opozorijo,
e prevladuje dialog ali je tega premalo. Taksna
ucna analitika ni namenjena zamenjavi ucitelja,
temvec mu sluzi kot »osebni pomocniks, ki poma-
ga optimizirati ¢as in metodo poucevanja.
Ceprav je Ul gele na zacetku razvoja in vseh teh
metod Se ne uporabljamo v praksi, je ze zdaj
ocitno, da bo mocno vplivala na prihodnost izo-
brazevanja.

Izobrazevanje v digitalni dobi je priloznost in iz-
ziv hkrati. Ceprav tehnologija odpira vrata no-
vim, bolj individualiziranim in dostopnim naci-
nom ucenja, pa terja temeljite spremembe v
izobrazevalnih sistemih.
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Projektnega

Akademija projektnega
managementa

V Akademiji je zbranih trinajst odli¢nih prakticnih delavnic,

z vrhunskimi predavatelji, strokovnjaki iz prakse, namenjenih
zacetnikom in izkusenim projektnim managerjem, organizacijam
in posameznikom, da boste svoje projekte izvajali bolj organizirano
in u€inkoviteje (hitreje in ceneje), kar vam bo omogocilo vecjo
konkurencénost in uspesnejse poslovanje. Na podlagi vasih potreb
in predhodnega znanja si izobrazevalni paket - niz ve¢ prakticnih
delavnic lahko oblikujete sami!

Na prakticnih izobrazevanijih boste prejeli znanje - potrebno podlago tudi za pridobivanje
tako IPMA, kot tudi PMI mednarodnih certifikatov, seveda pa tudi za NPK (nacionalno poklicno
kvalifikacijo), saj so predavatelji sodelovali tudi pri pripravi nabora znanj za certificiranje.

Vec informacij si oglejte na: www.management-projektov.si

Naucite se ucinkovito voditi vse vrste projektov na primerih
iz prakse - (trajanje 2 dni).

Izdelajte plan svojega projekta pod mentorstvom
izkusenega projektnega managerja

Preizkuseno v dinami¢nem in razvijajocem se poslovhem okolju za
ustvarjanje dodane vrednosti in dolgorocno pozitivnih ucinkov

Pojasnila in prikaz na primerih iz prakse

Analiza stroskov in koristi Ucinkovito obvladajte in izboljSajte svoje projektno
vodenje - planiranje in nadziranje casa, ljudi in stroSkov

Prakticne resitve in primeri M
’ . Novi pristopi za uspesno dokoncanje projektov

Projektna pisarna kot centar odlicnosti projektnega dela,

Kako ucinkovito pripraviti “Business Case Study” -
v sluzbi vodstva in projektnih vodij in managerjev

prakticni nasveti za hiter prenos v prakso

Razvoj vodstvenih vescin za strokovnjake v vlogi
(projektnih) vodij

Uspesno resevanje problemov, ki vas bo hitro pri-

Najbolj sodoben pristop v skladu s svetovno ) e\ obler
. peljalo do pri¢akovanih u¢inkov

priznanimi metodologijami

Spremljajte nas
tudi na:

L Iin,

www.management-projektov.si
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CDIUNIVERZUM

Vsezivljenjsko ucenje — nova priloznost
Za vse generacije

ZAKA) JE DOKONCANJE IZOBRAZBE ALl PRIDO-
BITEV NOVEGA POKLICA PAMETNA ODLOCITEV?

VseZivljenjsko u¢enje eden izmed temeljev pri-
hodnosti. Hiter tehnoloski razvoj, digitalizacija
delovnih mest in spreminjajoce potrebe trga
dela zahtevajo, da se usvajanje novih znanj ni-
koli ne umiri. Mnogi odrasli se danes znajdejo
pred izzivom: kako nadgraditi svoje kompeten-
ce, kako dokoncati prekinjeno izobraZevanje ali
celo zamenjati poklic? In ¢eprav se marsikdo
ustrasi ponovnega vstopa v Solske klopi, je re-
snica drugac¢na - sodobni programi za odrasle
so prilagojeni Zivljenjskemu ritmu, nudijo prila-
godljivost in konkretna uporabna znanja.

CDI Univerzum Ze vrsto let uspesno izvaja for-
malne izobraZevalne programe za odrasle,
med katerimi so tudi srednjesolska racunalnis-
ka izobrazevanja. Vpis za Solsko leto 2025/2026
se pricne 25. avgusta, programi pa so odlicna
priloznost tako za tiste, ki si Zelijo zakljuciti pre-
kinjeno Solanje, kot za tiste, ki jih zanima
prekvalifikacija.

PRAKTICNA ZNANJA ZA REALNE POTREBE TRGA
Racunalnistvo je danes eno najpomembnejsih
podrocij tehnike. Dolocena znanja potrebuje-
mo, ne glede na to, ali delamo v gospodarstvu
ali javni upravi, konec koncev pa tudi v vsakda-
njem zivljenju. CDI Univerzum zato ponuja vec
ra¢unalniskih srednjesolskih programov, ki ude-
lezencem omogocajo pridobitev poklicne izo-
brazbe in sodobnih digitalnih znanj.

cdi univerzum

TEHNIK RACUNALNISTVA — PROGRAMIRANJE,
OBLIKOVANJE SPLETNIH STRANI ...

Program tehnik racunalnistva je na voljo v ve¢
oblikah: srednje strokovno izobrazevanje (SSI - 4
leta), poklicno-tehni¢no izobrazevanje (PTI -
3+2) in poklicni tecaj (PT). Gre za siroko zasno-
van program, ki vkljuCuje znanja programiranja,
oblikovanja spletnih strani, racunalniske obdela-
ve dokumentov, multimedije, vzdrzevanja infor-
macijskih sistemov in skrbi za digitalno varnost.
UdeleZzenci programa pridobijo $irok spekter
uporabnih znanj, ki jim omogocajo zaposlitev
na najrazli¢cnejsih podro¢jih: od industrije, obrti
in storitvenih dejavnosti do uprave, izobrazeva-
nja in kulture. Ob tem pa razvijajo tudi mehke
vescine — predvsem delo v timu in redevanje
problemov - ki jih delodajalci Se posebej cenijo.

RACUNALNIKAR — HITRO PRIDOBITE UPORABNA
ZNANJA

Program racunalnikar je krajsi, triletni srednjesol-
ski program (SPI), ki je namenjen predvsem tistim,
ki Zelijo ¢im prej pridobiti uporabna racunalniska
znanja in stopiti na trg dela. Program vkljucuje
osnove rac¢unalnistva, programiranja, upravljanja
s podatki, vzdrzevanja racunalniske opreme in
osnovne varnostne prakse. Je odli¢na izbira za
vse, ki zelijo hitro postati del IT-podjetij ali digital-
no okrepiti svojo vlogo v drugih panogah.

FLEKSIBILNO 1ZOBRAZEVANJE ZA ODRASLE
CDI Univerzum izobrazevanje prilagaja odra-
slim udeleZencem. Predavanja potekajo v po-

izobraZzevanje odraslih

info@cdi-univerzum.si
Groiljeva 4, Ljubljana

01/583 92 70

wiww.cdi-univerzum.si
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poldanskem ¢asu, moZen je tudi ogled posnet-
kov in sodelovanje v spletnih ucilnicah. Udele-
Zenci imajo vec izpitnih rokov skozi vse 3olsko
leto, kar omogoca vecjo prilagodljivost. Preda-
vanja potekajo v zivo ali prek videokonferen¢-
nega sistema, kar je Se posebej priro¢no za za-
poslene ali starse.

MOoZNOST POVRNITVE SOLNINE

Ena izmed pomembnih novosti Solskega leta
2025/2026 je tudi moZnost povrnjene $olnine.
Ministrstvo za kohezijo in regionalni razvoj je
namre¢ podprlo projekt, ki omogoca povrni-
tev stroskov izobrazevanja za odrasle do visi-
ne 2.755 evrov. Do te podpore so upraviceni
vsi, ki bodo uspesno zakljucili izobrazevanje
do 31. maja 2029 - celo tisti, ki so program Ze
koncali.

To pomeni, da lahko na CDI Univerzum izkoristi-
te priloznost za brezpla¢no pridobitev formalne
izobrazbe, kar predstavlja iziemno vzpodbudo
za vse, ki $e oklevate z vpisom.

ZAKA) zDAJ? KER PRIHODNOST NE CAKA
Prihodnost potrebuje ljudi, ki so pripravljeni vla-
gati vase, se uciti in se razvijati. Ce ste med tisti-
mi, ki razmisljate o novem zacetku ali dokonca-
nju starih ciljev, je zdaj pravi trenutek.

Vpis na srednjesolske programe na CDI Univer-
zum se zacne 25. avgusta. Ve¢ informacij o pro-
gramih in postopku vpisa najdete na spletni
strani www.cdi-univerzum.si. (PR)

TEHNIK RACUNALNISTVA
GASTRONOMSKI TEHNIK

«  TURISTICNI TEHNIK
. ADMINISTRATOR
RACUNALNIKAR
GIMNAZUA
BOLNICAR
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TECH TRADE TRZIN

s PREDSTAVITEV

Novo solsko leto z digitalnimi
pomocniki za vsakogar

ZACETEK NOVEGA SOLSKEGA LETA JE VEDNO PRAVI TRENUTEK ZA OSVEZITEV DOMACEGA DELOVNEGA OKOLJA.

Ucenje, raziskovanje in ustvarjanje so namrec
veliko prijetnejsi in ucinkovitejsi, ko imamo ob
sebi pravo tehnologijo. Tokrat predstavijamo
nekaj odli¢nih izdelkov, ki zdruzujejo zmoglji-
vost, prakti¢nost in ergonomijo ter so idealni za
vse generacije ucencey, dijakov in Studentov.

GMK miNI PC - MAJHNI RACUNALNIKI

Z VELIKO MOClI

Ceprav so majhni na pogled, GMK mini PGji pre-
morejo dovolj zmogljivosti za vse $olske in obsol-
ske izzive. Model GMKtec G5 Intel N97 z 12 GB
DDR5 pomnilnika in 256 GB SSD diska je popoln
za seminarske naloge, brskanje po spletu, spletne
ucilnice in videokonference. Malce zmogljivejsi
GMKtec G2 Intel N150, prav tako z 12 GB RAM in
256 GB SSD diskom, poskrbi, da bo delo v vec za-
vihkih brskalnika in zahtevnejse urejanje doku-
mentov potekalo brez zatikanja.

Za tiste, ki potrebujejo $e ve¢ moci — denimo pri
obdelavi videa, graficnem oblikovanju ali igranju
iger po pouku - je prava izbira GMKtec M5z AMD
Ryzen7 procesorjem, 16 GB (ali 32 GB) RAM in 512
GB (ali 1 TB) SSD diska. Kljub svoji kompaktnostiin
skoraj neslisSnemu delovanju brez tezav tekmuje s
precej vedjimi namiznimi ra¢unalniki. Vsi modeli
so idealni za postavitev v manjse sobe, saj ne za-
vzamejo veliko prostora, obenem pa prinasajo
vsestransko uporabnost.

ERGONOMSKA DELOVNA POSTAJA IN
ELEKTRICNA MIZA

Dolg sklju¢en sedeci polozaj ni najbolj prijazen
do hrbtenice, zato je pametno delovni koticek
prilagoditi ergonomskim nacelom. Digitus delov-
na postaja s ro¢nim dvigom, ki jo postavite na
mizo, je odli¢en nacin, da mizo spremenite v pri-

www.racunalniske-novice.com
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jaznejso delovno povrsino. Visino lahko nastavlja-
te med 10in 46 cm, povrsina 95 x 62 cm pa omo-
goca namestitev dveh monitorjev. Posebna poli-
ca za tipkovnico in misko dodatno poveca udo-
bje, integrirano drzalo za pametni telefon pa po-
skrbi, da imate vse pri roki.

Ce Zelite 3e ve¢ prilagodljivosti, je prava izbira Di-
gitus miza z elektri¢nim dvigom z nastavljivo visi-
no do 121 cm. Opremljena je z integriranim mo-
torjem, ki tiho in hitro dvigne povrsino, na robu
pa ima upravljalnik s Stirimi programabilnimi na-
stavitvami. Tako boste lahko za mizo vedno kom-
binirali sedec in stoje¢ polozaj. Vgrajen USB raz-
delilec (1x USB-C in 2x USB-A) omogoca polnje-
nje naprav brez dodatnih kablov, priro¢en predal
pa bo pomagal ohranjati urejeno delovno okolje.
To je resitev, ki se odli¢no poda v vsak dom ali
celo pisarno.

USB PRIKLOPNE POSTAJE

Ker danasnje ucenje zahteva povezo-
vanje Stevilnih naprav, od prenosni-
kov do tablic in zunanjih diskov,
pridejo e kako prav USB priklopne
postaje. Digitus in Baseus ponujata
razlicne modele, od kompaktnih
reitev do zmogljivejsih postaj,
kot je Baseus USB-C 12-v-1, ki
omogoca hiter prenos podatkov, priklop ve¢ mo-
nitorjev in napajanje naprav preko enega same-
ga kabla.

Digitus LED SVETILKA ZA MONITOR

Ucenje, branje in delo z ra¢unalnikom zahtevajo
dobro osvetlitev. Digitus LED svetilka za monitor
se enostavno pritrdi na zaslon in poskrbi za opti-
malne svetlobne pogoje. Uporabnik lahko izbira

L]

med hladno in toplo svetlobo ter razli¢nimi stop-
njami svetlosti. Z upravljanjem na dotik je to pov-
sem preprosto, zadnja nastavitev pa ostane shra-
njena za naslednjo uporabo. Napajanje poteka
preko prilozenega USB kabla, kar pomeni, da ne
potrebujete dodatne vti¢nice.

Uposni stoLl WHITE SHARK

Na koncu pa e en kos opreme, ki ga bo vesel
prav vsak Solar ali student - kakovosten stol.V po-
nudbi Tech Trade Trzin boste nasli pestro izbiro

gaming stolov White Shark, ki zdruzujejo ergono-
mijo, udobje in atraktiven dizajn. Ce so dovolj do-
bri za dolge ure igranja, bodo zagotovo odli¢ni
tudi za pisanje domacih nalog in u¢enje.

S premilieno izbiro rac¢unalnika, ergonomske
mize, osvetlitve in udobnega stola si lahko ustva-
rite popoln koticek za ucenje in ustvarjanje. Tako
bo novo Solsko leto laZje, bolj produktivno in pri-

jetnejse. (PR)

TECHTRADCE

www.techtrade.si

TECH TRADE d.o.0. Trzin
Blatnica 8, 1236 Trzin
+386 1562 21 11
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NATEC —VSE ZA RACUNALNIK NA ENEM MESTU
Pametna oprema za lazje delo

ZNAMKA NATEC ZDRUZUJE KAKOVOSTNO IZDELAVO, SODOBEN DIZAJN IN DOSTOPNO CENO V IZDELKIH, KI PODPIRAJO DELO, ZABAVO IN USTVARJANJE V

DIGITALNEM SVETU.

V sodobnem digitalnem svetu, kjer vsaka napra-
va opravlja svojo nalogo, je pomembno, da vse
deluje kot celota. NATEC ustvarja opremo, ki bre-
zhibno deluje v ozadju, a ima klju¢no vlogo pri
vsakodnevni produktivnosti in zabavi. Njihovi iz-
delki niso le pripomocki - so orodja, ki omogo-
¢ajo, da tehnologija deluje gladko in usklajeno.

Moc¢ v PODROBNOSTIH

Pri Natecu zanesljivost postavljajo na prvo me-
sto. Njihov Sirok nabor izdelkov vklju¢uje opre-
mo za delo, Studij in prosti ¢as — vse zasnovano
s poudarkom na funkcionalnosti in preprosti
uporabi.

Med miskami izstopata Natec Crake 2 Pro, ergo-
nomska vertikalna Zi¢na miska z visokim DPI in
tihimi stikali, ter Natec Crake 2, brezzi¢na razlici-
ca, ki omogoca povezavo preko Bluetootha ali
USB sprejemnika.

Za udobnejso in vizualno privla¢nejso uporabo
ra¢unalnika so na voljo podloge za misko Natec
Colors, ki se ponasajo z vodoodporno povrsino,
protizdrsno podlago in elegantnimi Sivanimi ro-
bovi v razli¢nih barvah in velikostih. Na podrocju
zvoka in komunikacije je zanimiv Natec Hopper,
brezzi¢ni lavalier-mikrofon s polnilno baterijo in
dosegom do 30 metrov, ki je odli¢na izbira za
video klice, predstavitve ali snemanje vsebin.
Poseben segment predstavljajo polnilci in na-
pajalniki, kjer izstopa Natec Ribera GaN - zmo-
gljiv polnilec z mo¢jo 100 W in $tirimi izhodi, ki
omogoca hitro polnjenje pametnih telefonov,
tablic in celo prenosnikov.

Za tiste, ki veliko ¢asa prezivijo za prenosnikom,

bon3;

Uradni distributer za Slovenijo

BONAJO d.o.0.
Kosovelova cesta 2, 1290 Grosuplje

SPLET: www.bonajo.si
MAIL: info@bonajo.si
TEL. $T.: 01 23508 11
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Vse za delo, ucenje in zabavo!

- Racunalniske miske

* Podloge za miske

- Tipkovnice

» Zvolniki

- Adapterji za polnjenije
- Kabli za polnjenje

- USD & HUB adapteriji
- Stojala & hladilna stojala
*in Sein Se..

ponuja Natec prakticne resitve v obliki stojal.
Natec Dipper 2 je hladilno stojalo za prenosnike
do 17,3 palca, s Sestimi stopnjami naklona, veli-
kim ventilatorjem in LED osvetlitvijo, medtem
ko je Natec Tern 2 kovinsko stojalo z osmimi na-
stavitvami naklona in priro¢no organizacijo ka-
blov, ki poskrbi za urejeno delovno okolje.

Za mobilne uporabnike pa se odli¢no poda Na-
tec Camel Lite, univerzalni 2-v-1 nahrbtnik za
prenosnike velikosti do 15,5 palca, ki zdruzuje
prakti¢nost, funkcionalnost in moderen videz.

gIROK SPEKTER RESITEV

Ponudba NATEC zajema tako osnovno racunal-
nisko periferijo kot dodatke, ki pogosto neopa-
zno izboljsajo uporabnisko izkusnjo — od kablov
in adapterjev do stojal in polnilcev. Njihovi izdel-
ki se enako dobro znajdejo v domaci pisarni,
igralnem koticku ali pri delu na poti.

FILOZOFIJA, USMERJENA V PRIHODNOST

Pri NATECU tehnologijo razumejo kot orodje, ki
mora biti dostopno in pripravljeno na izzive pri-
hodnosti. Njihov pristop presega zgolj sledenje
trendom - gre za ustvarjanje izdelkov, ki ostane-
jo uporabni in prilagodljivi tudi, ko se tehnologi-
ja hitro spreminja in pojavljajo novi trendi.

.

|ZBIRA, KI JO POTRJUJE PRAKSA

NATEC so izbrali Stevilni uporabniki po vsem
svetu — od Studentov in ustvarjalcev do poslov-
nih strokovnjakov. Kombinacija kakovosti, so-
dobnega oblikovanja in dostopne cene utrjuje
polozaj znamke kot ene izmed prepoznavnih na
podro¢ju racunalniske opreme.

V RITMU NOVIH ZACETKOV

Jesen prinasa novtempo - ucilnice, predavalnice
in pisarne znova ozivijo. Ob tem se pokaze, kako
dragocena je oprema, ki zanesljivo podpira tako
studijsko kot poslovno okolje. Tipkovnica, ki
brez tezav zdrzi dolge ure pisanja, miska, ki na-
tancno sledi vsakemu gibu, ter dodatki, ki zago-
tavljajo nemoteno delovanje. Natec s svojo ra-
znoliko ponudbo poskrbi, da je prehod v novo
sezono gladek, ne glede na to, ali gre za prve
zapiske v Soli, pripravo projektov na faksu ali
izpolnjevanje delovnih nalog v sluzbi.

V Sloveniji izdelke Natec na trg prinasa podje-
tjie BONAJO d.o.0,, ki skrbi, da so vedno dosto-
pni s celovito podporo. Kot uradni distributer
zagotavlja ustrezno garancijo, slovenska navo-
dila ter zanesljivo servisno in logisti¢no pod-
poro, kar uporabnikom omogoca brezskrbno
uporabo izdelkov. (PR)

avgust 2025
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Na Fakulteti za racunalnistvo in informatiko
razvijamo vescine za svet prihodnosti

V/sAK DAN NAS OBDAJA TEHNOLOGIUJA, KI SE RAZVIJA HITREJE, KOT JO LAHKO DOHAJAMO.

Umetna inteligenca ni vec zgolj beseda iz znan-
stvene fantastike, temve¢ postaja del nasega
vsakdana, od aplikacij na telefonih do resitev, ki
spreminjajo gospodarstvo in druzbo. A njen
pravi potencial Sele prihaja. Poklic programerja
ni prezivet, temvec je bolj pomemben kot ka-
darkoli prej, saj stoji v samem jedru teh spre-
memb. Svet digitalnih tehnologij se nikoli ne
ustavi, z njim pa rastejo tudi priloznosti. Za tem
stojijo ljudje, ki so si upali razmisljati drugace in
50 svoje znanje gradili na trdnih temeljih. Morda
je prav to vada prihodnost.

In kje drugje jo graditi kot na Fakulteti za racu-
nalnistvo in informatiko (UL FRI), najvedji izobra-
Zevalni in raziskovalni ustanovi na podrocju ra-
¢unalnistva v Sloveniji.

TvOoJA POT V DIGITALNO PRIHODNOST

UL FRI ponuja raznolike Studijske programe, ki
so zasnovani tako, da lahko vsak nadobudni $tu-
dent potesi svoje interese in ambicije. Ce si Zelite
hitro vstopiti na trg dela, vas bo pritegnil stro-
kovni program Racunalnistvo in informatika,
kjer boste skozi obvezno prakso v podjetjih spo-
znali realno okolje in aktualne tehnologije. Ze
med studijem boste postali iskan kader, saj se
boste usposobili za poklice kot so: razvijaldi,
skrbniki sistemov ali IT inZenirji.

Ce vas bolj zanima raziskovalno delo in si Zelite
poglobljenega teoreti¢nega znanja, je prava iz-
bira univerzitetni program Racunalnistvo in in-
formatika. Ta program vas bo pripravil na nada-
lievanje Studija na magistrski stopnji in vam od-
prl vrata v svet programiranja, podatkovne ana-
litike in razvoja naprednih tehnologij. Za tiste, ki
jih navdusujejo Stevilke, je na voljo interdiscipli-
narni program Racunalnistvo in matematika, ki
zdruzuje matemati¢no analizo z ra¢unalniskimi
pristopi. To je popolna kombinacija za razume-
vanje kriptografije in umetne inteligence.

www.racunalniske-novice.com

Ce pa vas pritegnejo kreativnejsi projekti, kot so
razvoj iger in interaktivnih aplikacij, vas caka
program Multimedija, ki zdruZuje racunalnistvo
z oblikovanjem. Za tiste, ki vidijo svojo prihod-
nost v digitalizaciji javne uprave in poslovnih
procesov, pa je na voljo program Upravna infor-
matika, ki vas usposobi za povezovanje informa-
cijskih tehnologij z upravljanjem.

SPECIALIZACIJA IN RAZISKOVANJE

Po zaklju¢ku dodiplomskega studija se lahko
poglobite v izbrano podro¢je. Na magistrski
stopnji UL FRI ponuja Sirok nabor programov, ki
vam omogocajo, da postanete specialisti. Ce
vas pritegnejo podatki in strojno ucenje, boste
svoj Cas preZiveli v klopeh programa Podatkov-
ne vede. Ce vas zanima, kako delujejo kognitivni
procesi, je vasa destinacija Kognitivna znanost.
Na doktorski stopniji pa boste lahko postali sa-
mostojni raziskovalci in morda ste ravno vi tisti,
ki boste sooblikovali prihodnost digitalnega
sveta, od kibernetske varnosti do biometri¢nih
sistemov.

Studij na UL FRI je prezet s prakti¢nim delom in
pristnim stikom z industrijo, kar zagotavlja viso-
ko zaposljivost. S tovrstnimi izobraZevanji pa se
krepi tudi konkurencnost slovenskih podjetij, saj
se znanje iz akademskega okolja hitro prenasa v

prakso.

PIONIRSKA VLOGA V SVETU UMETNE
INTELIGENCE

Poseben ponos fakultete je nova zmogljiva in-
frastruktura. Avgusta 2025 so na strehi UL FRI
postavili hibridni podatkovni center FRIDA, ki
zmore elektricno porabo do 400 kW, kar je de-
setkrat ve¢ od prejsnjega centra. FRIDA je zasno-
vana tako za zra¢no kot vodno hlajenje, v njej pa

bo mogoce namescati najzmogljivejse strezni-
ke, vklju¢no z najnovejsSimi NVIDIA sistemi. To
pomeni, da bo raziskovalcem in Studentom
omogocala delo na podrogjih, kjer so racunske
zahteve najvisje.

FRIDA bo tudi pomemben del Slovenske tovar-
ne umetne inteligence (SLAIF), ki bo povezala
raziskovalce in podjetja. Z dostopom do vrhun-
ske opreme in znanja bodo slovenska podjetja
lahko hitreje uvajala Ul resitve v prakso, razisko-
valci pa bodo svoje ideje razvijali v sodelovanju
z industrijo. To je korak, ki Slovenijo postavlja na
zemljevid kot prostor, kjer se digitalna prihod-
nost ne le raziskuje, temve¢ tudi uresnicuje.

S taksnimi naloZbami v infrastrukturo in projekti,
kot je SLAIF, UL FRI ne samo izobraZuje in ustvarja
nove generacije strokovnjakov, ampak tudi gradi
most med akademskim znanjem in industrijo. To
je prostor, kjer se resni¢no pise prihodnost digi-
talne preobrazbe Slovenije in kjer se lahko tudi vi
prebijete iz prve vrstice kode do najvisje tocke
znanja na podrocju umetne inteligence.

Vec o Studijskin programih UL FRI in novemu po-
datkovnemu centru na https/friuni-ljsi/sl. R

FRI

Fakulteta za racunalnistvo
in informatiko

UNIVERZA
V LJUBL]ANI

Univerza v Ljubljani
Fakulteta za rac¢unalnistvo
in informatiko

Vecna pot 113
SI-1000 Ljubljana, Slovenija
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KAKO DO DIGITALNE KARIERE?
Diploma, ki odpira vrata na trg dela

IMEDNARODNO PRIZNANI CERTIFIKAT V DIGITALNEM MARKETINGU, KI V CELOTI POTEKA ONLINE.

~ Digital
v ﬂgrketing

Silver Partner

Digitalni marketing danes ni vec¢ le podpora
prodaji, temvec eno klju¢nih podrocij za rast po-
djetij. Z razvojem umetne inteligence, napred-
nih analiti¢nih orodij in druzbenih platform se
povecuje potreba po strokovnjakih, ki razumejo
celoten spekter digitalnega nastopa. Prav temu
je namenjen program Diploma iz digitalnega
marketinga.

Program izvaja podjetje OpenlT kot uradni li-
cencni partner Digital Marketing Institute (DMI)
iz Dublina, ki zdruzuje ve¢ kot 200.000 ¢lanov v
vec kot 135 drzavah. V- mednarodnem okolju
priznani certifikat je usklajen z Evropskim
ogrodjem kvalifikacij (EOK, raven 5) in predstav-
lja konkuren¢no prednost na trgu dela.

CELOVITO UCNO GRADIVO V DIGITALNI OBLIKI
Program traja 30 ur in vkljucuje predavanja
mednarodnih strokovnjakov, ki jih udeleZzenci
spremljajo v lastnem tempu prek spletne plat-
forme. Gradivo zdruzuje video vsebine, praktic¢-
ne vaje, kvize in predloge, dostopne 24/7. Poleg
tega vsak udelezenec prejme Sestmesecno
¢lanstvo v DMI Membership, globalni skupnosti
digitalnih trznikov s spletnimi orodji, webinarji
in studijami primerov.

OD UMETNE INTELIGENCE DO E-TRGOVINE

Uc¢ni nacrt pokriva sirok nabor podrocij - od
SEO optimizacije, vsebinskega in e-mail marke-
tinga, PPC oglasevanja in druzbenih omrezij do

AKREDITACIJA IN PARTNERSTVO

- Program temelji na u¢nem nacrtu Digital
Marketing Institute

- Usklajen z Evropskim ogrodjem kvalifikacij
(EOK, raven 5)

-V Sloveniji ga izvaja podjetje OpenlT, urad-
ni licen¢ni partner DMI

CENA IN PRUAVA

+ Redna cena: 1470 EUR (brez DDV)

« Akcijska cena: 35 % popust ob prijavi do
26.9.2025

+ MozZnost placila na 3 obroke

’

&
-
open

PRUAVE IN VEC INFORMACIJ:
01589 81 89 - openitsi
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PODATKI 0 PROGRAMU
Diploma iz digitalnega marketinga

Nivo: zacetni

Trajanje: 30 ur (online)

DMI Membership: 6 mesecev
Izpit: online, 120 vprasanj,

cena vklju¢ena v Solnino
Certifikat: mednarodno priznan,
brez casovne omejitve

KAJ VKLJUCUJE PROGRAM

- Integracija umetne inteligence v vse
module (ChatGPT, Stability Al, napoved-
na analitika)

+ Modul 0 Google Analytics 4 (GA4)

« SEO, vsebinski marketing, PPC & Display,
e-trgovina, druzbena omrezja

« E-mail marketing z avtomatizacijo

- Prakticne vaje, predloge, kvizi in refleksije

- Brezpla¢na prakti¢na delavnica z lokal-
nim trenerjem

e-trgovine in uporabniske izkusnje. Posebna po-
zornost je namenjena integraciji umetne inteli-
gence v vse module: udelezenci spoznajo, kako
lahko ChatGPT, Stability Alin napovedna analiti-
ka podprejo raziskave, ustvarjanje vsebine in
avtomatizacijo. Med obvezne vsebine sodi tudi
modul o uporabi Google Analytics 4 (GA4), ki ga
dopolnjujejo poglobljeni primeri iz prakse.

PRAKTICNA DELAVNICA ZA SLOVENSKI TRG
Mednarodno zasnovanemu u¢nemu nacrtu se
v Sloveniji pridruzuje tudi prakti¢na delavnica z
lokalnim trenerjem. Na njej udeleZenci v Zivo
postavijo ogladevalske kampanje v Google Ads
in Meta Ads, testirajo klju¢ne nastavitve in pri-
dobijo nasvete iz prakse.

KDo SE LAHKO VPISE?

Program je primeren za zacetnike, ki ele vsto-
pajo v svet digitalnega marketinga, kot tudi za
zaposlene v podjetjih, podjetnike in samostojne
strokovnjake, ki Zelijo nadgraditi svoje znanje.
Zakljuci se z online izpitom, uspesno opravljen
pa prinese certifikat brez ¢asovne omejitve.
Prijavite se do 26. septembra 2025, ko velja tudi
35 % promocijski popust. *R)

avgust 2025



STE USTREZNO PRIPRAVLIJENI?
Nove obveznosti placne politike tudi
za delodajalce v zasebnem sektorjul!

Evropska uNwA JE z DirekTIvo (EU) 2023/970 NAREDILA POMEMBEN KORAK NAPREJ PRI URESNICEVANJU NACELA ENAKEGA PLACILA ZA ENAKO DELO

ALl DELO ENAKE VREDNOSTI.

Z Direktivo (EU) 2023/970 o krepitvi uporabe na-
Cela enakega placila za enako delo ali delo ena-
ke vrednosti za moske in Zenske s preglednostjo
placil in mehanizmi za izvréevanje je postavila
povsem nova pravila za delodajalce po vsej
Evropi. Zato lahko re¢emo, da transparentnost
pla¢ postaja novo poslovno pravilo in obveza na
evropskih tleh.

Po uveljavitvi direktive se pricakuje vedja pre-
glednost nad plac¢no politiko dolocanja plac de-
lavcem in napredovanja v delovnem okolju, pra-
vi¢nejsa obravnava zaposlenih ne glede na spol
ali drugo osebno okolis¢ino, hkrati pa zmanjsa-
nje in v nadaljevanju tudi odprava diskriminator-
nih praks nizjih pla¢, pogosto zensk ali tujcev za
enaka dela ali dela enake vrednosti. Direktiva
zapoveduje pravilo upostevanja teh dolocb pri
vseh oblikah pogodb o zaposlitvi, kot so po-
godbe za dolocen ¢as, za krajsi delovni ¢as, za
vodilne delavce in za vodstvene delavce, ki so v
delovnih razmerjih.

Diskriminatorne prakse dolocanja pla¢ se bodo
omejile Ze z samo obvezo, da bodo morali delo-
dajalci pri objavi prostih delovnih mest oziroma
pred zaposlitvenim razgovorom seznaniti kan-
didate o visini place oziroma o predvidenem
placnem razponu delovnega mesta. Na ta nacin
bo vsak kandidat imel znano izhodis¢e za dolo-
¢anje plac in se bodo dogovori glede pla¢ veci-
noma gibali znotraj dolo¢enega razpona.

IMATE POSTAVLJENA JASNA PRAVILA?

Nacelo enakega placila za enako delo bo po-
trebno upostevati pri vseh prejemkih delavcev v
denarju ali naravi, ki jih delavci prejemajo na
podlagi zaposlitve pri delodajalcu.

Ker imamo pri nas visino dolocenih dodatkov
opredeljenih Ze s kolektivnimi pogodbami,
tukaj ne pricakujemo vedjih odstopan. |zzivi so
pri¢akovani pri delodajalcih, ki jih kolektivne po-
godbe ne zavezujejo in visin dodatkov tudi ni-
majo dolocenih z internimi akti in obicajno v
pogodbah o zaposlitvi z zaposlenimi dogovar-
jajo razli¢ne visine dodatkov, kar lahko nakazuje
na diskriminacijo. Pogosto so ti dodatki niZje do-
govorjeni pri zenskah, tujcih ali tudi na nizje kva-
lificiranih delovnih mestih.

www.racunalniske-novice.com
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NAJVECI 1ZZIV V PRAKSI

Delodajalci pri nagrajevanju velikokrat nimajo
jasno opredeljenih kriterijev in meril za doloca-
nje delovne uspesnosti in se ta velikokrat deli
zgolj po obcutku ali priljubljenosti posamezne-
ga delavca.

Podobno situacijo zaznavamo tudi pri sistemih
napredovanja, kjer delavci napredujejo znotraj
istih delovnih mest na vigje, boljse placane nivo-
je oz. placne razrede, vendar pogosto tudi zato,
ker si posamezniki znajo izboriti boljse placno
izhodisce kot drugi. Tukaj bodo klju¢na jasna in
nediskriminatorna pravila.

BoDITE DEL REVOLUCIJE

Da boste na te spremembe ustrezno in pravoca-
sno pripravljeni, vam priporo¢amo, da se udele-
Zite on-line konference (R)evolucija placnih si-
stemov. Skenirajte QR kodo, rezervirajte svoj se-
dez in se pridruzite pravnim in kadrovskim stro-
kovnjakom, ki bodo raz¢lenili vse klju¢ne vidike
nove direktive.

Prakti¢na, ugodna in zanesljiva resitev za izzive
pri zaposlovanju in delu z zaposlenimi je strokov-
ni portal Delovna razmerja (www.delovna-
razmerja.si). Slednji vam zagotavlja redno in pra-
vocasno pomoc pri delovnopravnih izzivih.

NAJ STROKOVNJAKI DELAJO ZA VAS

Poleg preverjenih strokovnih informacij se bo-
ste lahko 6-krat letno udeleZili brezplacnih
spletnih seminarjev, pridobivali pisne odgovore
strokovnjakov na vasa vprasanja ali pa jih sprase-

[P Sp— Y

vali o dolo¢eni temi v on-line klepetalnicah. Po-
skrbljeno bo tudi za celotno vaso dokumentaci-
jo, saj se na portalu nahaja vec sto vzorcey, pri-
mernih za takojsnjo rabo. Izobrazevali se boste
lahko s pomogjo video seminarjev, saj na porta-
lu Delovna razmerja najdete za vec kot 150 ur
strokovnih video izobraZevan.

DIGITALNI ASISTENT

Vse strokovne informacije pa smo priro¢no inte-
grirali v Al pripomocek DASI, ki vam bo hitro pri-
pravil preverjen odgovor na vase delovnoprav-
no vprasanje, z navedbo ustreznih virov, ki bodo
odgovor se podkrepili. Vas zanima brezplacni
preizkus portala Delovna razmerja? Pisite nam
na info@dashofersi. (PR)

- .
B\ RLAG
|DASHOFER
-

Za vec informacij o
(R)evoluciji pla¢nih sistemov
skenirajte QR kodo oz. nas poklicite
01/43 45 529
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LUK = LJUDSKA UNIVERZA KRANJ
Odkrivaj, uci se, rasti — nova znanja za
nove poti v vsakem obdobju zivljenja

ALl JE ZA UCENJE ZE PREPOZNO? NikoLI!

Znanje je popotnica, ki nam odpira vrata, krepi
samozavest in ustvarja priloZnosti, ki jih sicer mor-
da nikoli ne bi dosegli. Na Ljudski univerzi Kranj
verjamejo, da je prav vsak korak v smeri osebne
ali poklicne rasti dragocen. Zato so pripravili bo-
gato ponudbo izobrazevalnih programov in de-
lavnic, s katerimi lahko odrasli vseh starosti prido-
bite nove kompetence, osveZite znanje ali pa ure-
snicite dolgoletne sanje o izobrazbi.

V/SAK LAHKO NADALJUJE SVOJO IZOBRAZEVALNO

POT — NE GLEDE NA STAROST

Ce razmisljate o formalnem izobrazevanju, vas

na Ljudski univerzi Kranj vabijo, da izberete ene-

ga izmed programov za pridobitev srednjesol-

ske izobrazbe:

+ Bolnic¢ar - negovalec: odgovorno delo v
zdravstvu in skrb za ljudi

» Ekonomski tehnik: finance, prodaja, podjet-
nistvo

+ PredSolska vzgoja: delo z najmlajsimi

« Trgovec: dinamicen svet trgovine

HITRA PRIDOBITEV CERTIFIKATA — NOVA VRATA
V KARIERI!

Zavedajo se, da Stevilni odrasli iScete priloznosti
za hitro in ciljno usposabljanje. Zato so na voljo
tudi programi za pripravo na pridobitev nacio-
nalnih poklicnih kvalifikacij:

‘@\

LUK
LJUDSKA

UNIVERZA
KRAN]

BOLNICAR - NEGOVALEC
EKONOMSKI TEHNIK
PREDSOLSKA VZGOJA
TRGOVEC
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PRIDOBI FORMALNO IZOBRAZBO

+ Socialni oskrbovalec

+ Racunovodja / knjigovodja
- Drogerist

+ Aromaterapevt

UCENJE JE LAHKO ZABAVNO, SPROSCUJOCE

IN NAVDIHUJOCE!

Njihova ponudba pa ne zajema le programov za
pridobitev izobrazbe in poklica. U¢enje je lahko
tudi zabavno, spros¢ujoce in navdihujoce. Zato
redno pripravljajo tecaje in delavnice za vsakogar:
+ Umetnost pospravljanja

+ Javna nastopanja

+ NLP za osebni razvoj

+ Oblikovanje vsebin v Canvi

« Ustvarjanje unikatnih zelis¢nih daril

To je le delcek pestre ponudbe, ki jo redno do-
polnjujejo in prilagajajo potrebam udeleZencev.
Posebno pozornost namenjajo tudi starejsim
odraslim, ki si Zelijo ostati aktivni in radovedni.
Univerza za starejSe ponuja siroko paleto za-
nimivih tecajev in delavnic, kjer se srecujejo
generacije, delijo izkusnje in skupaj odkrivajo
nova podro¢ja. U¢enje v zrelih letih je izjemna
priloznost za ohranjanje vitalnosti, druzenje in
ustvarjanje.

Na poti do izobrazbe ali novih kompetenc niste
nikoli sami.

BREZPLACNO SVETOVANJE IN PODPORA

Pred vkljucitvijo v izobraZevanje vam je na voljo
tudi brezplaéno svetovanje. Izkusene sveto-
valke Ljudske univerze Kranj vam pomagajo pri
izbiri pravega programa, odpravljanju morebit-
nih ovir, organizaciji in vrednotenju znanja ter
pri na¢rtovanju kariere. Sledijo novostim v izo-
braZevanju, vas motivirajo in podpirajo pri sa-
mostojnem ucenju. Obenem nudijo pomoc pri
prepoznavanju in dokumentiranju vasih znanj
ter usmerjajo pri uporabi teh rezultatov za na-
daljnje izobraZevanje ali karierni razvoj. Tako na
poti do znanja nikoli niste sami.

Na Ljudski univerzi Kranj vas podpirajo na
vsakem koraku — od prve informacije, vpisa, do
uspesno zakljucenega izobrazevanja. Njihovi
programi so zasnovani tako, da se prilagodijo
Zivljenjskemu tempu odraslih, ob podpori pre-
danih mentorjev in strokovnjakov, ki znajo razu-
meti vase potrebe.

NAJ BO LETO3NJE LETO CAS, KO STORITE NEKAJ
ZASE. Padite si znanje, dovolite si rastin si ustva-
rite prihodnost, ki si jo Zelite. PridruZite se Ljudski
univerzi Kranj in postanite del skupnosti, kjer se
vseZivljenjsko ucenje Zivi v praksi.

Privos¢ite si znanje. Dovolite si rast. Ustvarite pri-
hodnost, ki si jo Zelite.

OBISCITE JIH IN NAREDITE PRVI KORAK —
ZNANJE CAKA NA VAS! (P.R)

| i
www.luniverza.si/vpis

VPISI SE

od 8.9. 2025
do 3. 10. 2025
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E-BRALNIKI ZA. NAJBOLJSO PRODUKTIVNOST

Brezmejno branje, pisanje, risanje, delo in uéenje

Odkrijte novo dimenzijo branja z BOOX!

E-bralniki, ki jih poganja Android, vam omogocajo svobodo uporabe najljubsih aplikacij.
Edini na trgu s slovenskim jezikom operacijskega sistema - za res domaco izkusnjo branja.
Z 2-letno garancijo in vrhunsko tehnologijo so prava izbira za strastne bralce.

Berite prihodnost, berite BOOX!

BOOXTab X C BOOX Go 6 BOOX Go Color 7 (Il.) BOOX Palma 2 BOOX Note Max

Uvoznik in distributer za Slovenijo:

SKENIRAJTE GR KODO ) L4
BOMNAJO d.o.o., Kosovelova cesta 2, 1200 Grosuplje

ZA VEC INFORMACIJ : o I »

bonajo@bonajo.si - wwwbonajo.si - (01) 235 08 11 -

lld
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AKTUALNO

Kaj je Windows peskovnik? Kako lahko
z njim testirate zlonamerno opremo?

WINDOWS PESKOVNIK (SANDBOX) JE ZELO PRIROCNO ORODJE ZA TESTIRANJE NEZNANIH PROGRAMOV, SKRIPT IN VSEGA OSTALEGA, KAR Bl LAHKO

OGROZILO RACUNALNIK.

Neznani ali sumljivi programi lahko na glavnem
sistemu povzrocijo celo vrsto tezav, od zlona-
merne programske opreme do nezelenih spre-
memb sistemskih nastavitev. Ena izmed ucinko-
vitih zaécit je t.i. sandbox (»peskovnike), ki omo-
goca zagon programov v izoliranem in varova-
nem navideznem okolju, lo¢enem od preostale-
ga sistema.

Dolga leta so uporabniki za Windows uporablja-
li orodja, kot je Sandboxie, ki spremlja vse spre-
membe, ki jih program izvede, ter jih ob izhodu
razveljavi, s ¢imer povrne sistem v prvotno sta-
nje. Za se visjo stopnjo izolacije pa so se upora-
bljali navidezni stroji (z VirtualBox ali z vgrajeno
tehnologijo Microsoft Hyper-V), v katere smo
lo¢eno namestili operacijski sistem in lahko ne-
varne programe poganjali tam — z moznostjo,
da stanje navideznega sistema kadarkoli povr-
nemo v zacetno. Ta pristop je zelo zanesljiv, ven-
dar zahteva vec znanja ter ¢asa za vzpostavitev
in vzdrzevanje dodatnega sistema.

KaJ JE WinDows PEskoVNIK (WINDOWS
SANDBOX)?

Windows peskovnik je izolirano namizno okolje
z operacijskim sistemom Windows, namenjeno
varnemu preizkusanju programov in datotek.
Tece kot zacasni lahki virtualni stroj znotraj vase-
ga sistema. Uporablja strojno pospeseno virtua-
lizacijo (Hyper-V) za popolno locitev od gosti-
teljskega operacijskega sistema. Vsaki¢, ko ga
zazenemo, dobimo povsem ¢ist in prazen si-
stem, ki se vede kot na novo namescen Win-
dows, vse namesdcene programe in datoteke v
peskovniku pa ob zaprtju nepovratno izgubi-
mo. Peskovnik je del Windows 10/11 (na voljo v
izdajah Pro, Enterprise in Education, ne pa v
Home) in ne zahteva nobene dodatne licence
ali namestitve drugega operacijskega sistema.
Ce imate names¢eno razlicico Windows 10/11
Home, si jo lahko naknadno spremenite v pod-
prto razlicico s skripto, ki jo najdete na spletu
(massgrave), ali z zakupom nove licence.

KAko vkLoPITI IN uPORABLJATI WINDOWS
PESKOVNIK (SANDBOX)?

Za uporabo peskovnika potrebujete zdruZljiv si-
stem. To je Windows 10 (1903 ali novejsi) oziro-
ma Windows 11 z licenco Pro, Enterprise ali Edu-
cation ter podporo za virtualizacijo v strojni
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Windows peskovnik (Sandbox)

opremi. Sodobni procesorji Intel/AMD vecino-

ma podpirajo tehnologije virtualizacije (Intel VT-

x, AMD-V itd)), vendar je pogosto treba to moz-

nost omogociti v nastavitvah BIOS/UEFI.

-V Windows 10/11 odprite nadzorno plosco
oz.iskalnik v meniju Start in pois¢ite »Vklop ali
izklop funkcij sistema Windows« (Turn Win-
dows features on or off). Na seznamu funkcij
najdite Windows Sandbox (Windows peskov-
nik) in oznacite potrditveno polje. Kliknite V
redu in po pozivu znova zazenite racunalnik,
da se funkcija namesti.

- Po prijavi v Windows odprite Start meni in
vpisite Windows Sandbox. Kliknite ikono Win-
dows Sandbox. Sistem se bo nekaj sekund
nalagal, nato pa se odpre okno z virtualnim
namizjem Windows. Videli boste namizje, po-
dobno vasemu, vendar gre za locen zacasni
sistem s privzeto nastavitvijo (lahko opazite,
da so na primer namesceni le privzeti progra-
mi in brskalnik Edge).

« V peskovniku lahko zdaj namescate programe
ali odpirate datoteke skoraj povsem enako kot
v obi¢ajnem sistemu. Namestite lahko sumlji-
vo aplikacijo in jo preizkusite. Tudi ¢e vsebuje
virus, bo ta ostal znotraj peskovnika. Sistem v
peskovniku ima privzeto omogocen dostop
do interneta (prek navideznega omreZja), kar
olajsa prenos datotek ali posodobitev, vendar
bodite previdni, saj ima lahko $kodljiva koda
tako dostop do omreZja. Datoteke med gosti-
teliem in peskovnikom lahko izmenjujete z od-
lozis¢em. Na primer, na glavnem sistemu kopi-
rajte datoteko (Ctrl+C) in jo znotraj peskovnika
prilepite (Ctrl+V). Naprednejsi uporabniki lahko
s pripravo konfiguracijske wsb datoteke omo-

gocijo tudi samodejno mapiranje posameznih
map gostitelja v peskovnik.

+ Ko koncate s testiranjem, preprosto zaprite
okno Windows peskovnika (klik na X kot obi-
¢ajno). Pojavilo se bo opozorilo, da bo celotna
vsebina peskovnika izbrisana. Potrdite z V
redu. Virtualni sistem se bo ugasnil in vse, kar
je bilo v njem, bo trajno izbrisano. Na vasem
glavnem Windowsu bo ostalo toc¢no taksno
stanje, kot je bilo pred zagonom peskovnika,
kot da se ni¢ ni zgodilo. Ce boste pozneje
znova zagnali peskovnik, boste dobili pov-
sem novo instanco sistema Windows, brez
sledi prejsnje seje.

Ce zelite v peskovniku zadrzati kak rezultat (pre-

neseno datoteko), morate pred zaprtjem poskr-

beti, da jo kopirate iz peskovnika na gostitelja

(recimo prek odloZis¢a ali v skupno mapo). V na-

sprotnem primeru bodo podatki izgubljeni, ko

zaprete okno peskovnika.

WiNbows PESKOVNIK, SANDBOXIE,
VirTUALBOX ALI ...?

Windows peskovnik ni edina resitev za izolacijo
zlonamerne ali nezazelene programske opreme.
Orodje Sandboxie deluje na ravni operacijskega
sistema. Aplikacijo zazene znotraj peskovnika
tako, da prestreza njen dostop do sistema. Vse
spremembe, ki jih program izvede (npr. zapisi v
registre, datoteke), Sandboxie preusmeri v izolira-
no obmodje in jih ob zaprtju razveljavi, s ¢cimer
sistem povrne v prvotno stanje. Prednost Sand-
boxieja je, da je nezahteven in deluje tudi na Win-
dows Home (ter starejsih verzijah Windowsa),
omogoca pa izolacijo posameznih programov
brez poganjanja celotnega sistema. Poleg tega
lahko v Sandboxie okolju vzporedno tece vec
programov oziroma vec lo¢enih peskovnikov.
Popoln navidezni stroj (VM), bodisi prek odprto-
kodnega programa VirtualBox, VMware ali vgra-
jenega Hyper-V, pomeni, da ro¢no ustvarimo
virtualni ra¢unalnik in vanj namestimo celoten
operacijski sistem (Windows ali Linux). Taksna
resitev zagotavlja popolno izolacijo, saj VM tece
lo¢eno od gostitelja in ima svoj navidezni disk,
strojno opremo in ostalo. Poleg tega ima upo-
rabnik popoln nadzor nad virtualnim sistemom:
lahko ga ohrani vklju¢enega dalj ¢asa, nanj traj-
no namesc¢a programsko opremo, spreminja na-
stavitve ...
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Klju¢na prednost VM-ja je moznost shranjevanja
stanja. V VirtualBox/VMware/Hyper-V lahko ustva-
rite snapshot (kontrolno tocko) sistema in se ka-
sneje nanjo vinete, kar je zelo uporabno pri testi-
ranju. Ce na primer niste prepricani v kredibilnost
neznanega programa, lahko pred namestitvijo
posnamete stanje, po koncu namestitve/testa pa
sistem povrnete na shranjeno tocko.

Druga prednost pravih navideznih strojev je, da
imate lahko ve¢ navideznih strojev hkrati (Ce
imate dovolj virov) in v njih zaZenete razli¢ne si-
steme, na primer drugo razlicico Windowsa ali
pa Linuxa — medtem ko Windows peskovnik
vedno zaZzene enako verzijo Windowsa, kot je
na gostitelju.

Seveda pa imajo VM-ji tudi slabosti. Potreben je
dodaten prostor na disku (ve¢ gigabajtov za
vsak VM) in ve¢ pomnilnika (VM si rezervira na
primer 4 ali ve¢ GB RAM-a, ki jih vzame gostite-
lju). Tudi nastavitev je daljsa, saj morate najprej
rocno namestiti operacijski sistem in poskrbeti
za njegove posodobitve ter vzdrzevanje,
medtem ko Windows peskovnik vse to opravi
samodejno v nekaj sekundah.

Za kratkotrajno testiranje ali analizo sumljivih
datotek je zato Windows peskovnik precej bolj
prakticen, ker ga lahko kadarkoli priZzgete in uga-
snete brez velikega vnaprejinjega dela. Ce pa
Zelite daljSe poganjanje programa, trajnejse
spremembe ali poganjati recimo celoten strez-
nik v izolaciji, potem polni navidezni stroj ostaja
boljsa resitev.

HYPER-V IN TRAJNI TESTNI SISTEMI

Windows peskovnik cilja na ¢im hitrejse in eno-
stavnejse preizkusanje v izolaciji, kar pa pomeni,
da ni primeren za vse situacije. Naprednejsi
uporabniki, ki Zze imajo Windows 10/11 Pro ali
Enterprise, lahko izkoristijo vgrajeno platformo
Hyper-V in si ro¢no ustvarijo lastne navidezne
stroje za testiranje.

To je v bistvu podoben pristop kot peskovnik, a
z ve¢ moznosti prilagoditve v zameno za neko-
liko ve¢ nastavitev na zacetku. Hyper-V omogo-
¢a, da na svojem racunalniku ustvarite enega ali
ve¢ VM-jev. Vsak od njih je lahko popolnoma
lo¢en od omreZja in drugih racunalnikov (¢e
tako dolocite), kar je idealno za varno preizkusa-
nje zelo nevarnih programov brez internetne
povezave. V konzoli Hyper-V Manager lahko za
vsak VM nastavljate navidezno strojno opremo
(CPU, RAM, disk, omrezne vmesnike ...) ter na
primer izberete, da navidezni mrezni vmesnik ni
povezan v zunanje omrezje, s cimer imate izoli-
rano zaprto okolje.

Ko ustvarite nov VM, namestite Zeleni operacij-
ski sistem (lahko znova Windows ali katerega
drugega). Za to boste potrebovali namestitve-
no ISO datoteko ali predpripravljeno sliko siste-
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ma. Po namestitvi obravnavate VM kot locen
racunalnik. Lahko ga prizgete ali ugasnete po
potrebi, vsi podatki v njem pa so ohranjeni, do-
kler jih sami ne izbrisete. To pomeni, da lahko na
tak testni VM namestite celo zbirko programov
in jih preizkusate skozi daljse obdobje, ne da bi
jih bilo treba na novo names¢ati ob vsakem za-
gonu (kot pri Windows peskovniku).

Posebna prednost uporabe Hyper-V (ali drugih
VM platform) je moznost ustvarjanja kontrolnih
tock (checkpoints ali snapshots) stanja sistema.
Na primer, ko v VM namestite Cist operacijski si-
stem in osnovne posodobitve, lahko posnamete
prvotno stanje. Nato v naslednjih dneh names$ca-
te in preizkusate razli¢ne programe. Ce se kateri
izkaze za Skodljivega ali povzroci tezave, lahko
enostavno povrnete VM nazaj na Cisto stanje in
tako sistem »ocistite« posledic testiranja.

To je podobno kot pri uporabi peskovnika, le da
imate tukaj moznost izbire trenutka za obnovitev
in lahko hranite vec¢ razli¢nih stanj (eno z osnov-
no konfiguracijo, drugo po namestitvi dolocenih
posodobitev ...). Seveda pa taksna fleksibilnost
pomeni, da morate VM-ju nameniti dovolj pro-
stora na disku (posnetki zasedejo dodaten pro-
stor) in spremljati posodobitve sistema znotraj
VM-ja, saj ta ne bo samodejno posodabljal siste-
ma ob vsakem zagonu kot Windows peskovnik.
V praksi si mnogi napredni uporabniki postavijo
celotne virtualne laboratorije. Na zmogljivejsem
ra¢unalniku ali strezniku lahko tece ve¢ navide-
znih strojev hkrati, na primer eden z Windows
10 brez omreZja za testiranje virusov, drugi z
Windows Server za preizkus strezniskih nastavi-
tev, tretji z Linuxom za razvoj in podobno.

Za vzpostavitev Hyper-V okolja v Windows Pro
je potreben le vklop funkcije Hyper-V (podobno
kot smo opisali za Windows Sandbox) in zagon
orodja HyperV Manager, v katerem kreirate
nova virtualna okolja. Postopek namestitve
operacijskega sistema v tem okolju je enak kot
na fizicnem racunalniku.

IZBERITE SEBI USTREZNO ORODJE

Windows peskovnik je odli¢no orodje za hitro in
enostavno preizkusanje programov v varnem
okolju, zlasti kadar Zelimo nekaj preizkusiti en-
krat ali obcasno in no¢emo zapravljati ¢asa z
vzpostavitvijo celotnega VM-ja. Za mnoge IT
strokovnjake je postal nepogresljiv pri preverja-
nju neznanih priponk, sumljive programske
opreme ali ob obisku tveganih spletnih strani.
Preprosto ga zazenejo, opravijo, kar je potrebno,
in zaprejo, brez skrbi, da bi kaj »uslo« na produk-
cijski sistem. Po drugi strani pa klasi¢ni navidezni
stroji (Hyper-V, VirtualBox ...) ostajajo pomemb-
ni za bolj poglobljeno testiranje in razvoj, kjer
potrebujemo dlje obstojen sistem, razli¢na oko-
lja ali moznost posnetkov stanja.

7 AKTUALNO

ODDAJA NA RADIU,
PRISLUHNITE NAM!

Na vasem najljubSem radiu
prisluhnite tedenskim oddajam,

ki jih za vas pripravijamo v
uredni$tvu RacunalniSkih novic.

RADIO | ZELENI VAL

RADIO | KRKA
93,1 MHz |
2(75'_(2, mi d;&_ﬂgﬁ; var 106.6 MHz

www.radiokrka.com

\ www.radio.zelenival.com /

RADIO | ALFA
99,5 MHz ﬁw Cartelc
106,8 MHz 2 103.2 MHz
107.5 MHz ] 107.8 MHz
e ALFA
\ wwwunivoksi / o arainee

\ www.radio-alfa.si /
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et

[ ] e
— \ www.radio-kran.si = /
RADIO | ROBIN —
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STAJERSKII-LY .

103.7 MHz
\ www.radio-cerkno.si /

www.radio-stajerski-val.si

RADIO | Velenje

A0Zg
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VELERJE

\ www.radiovelenje.com /

RADIO | SORA

107,8 MHz

\ radiogeoss.siol.com /

RADIO | OGNJISCE

Cetrtek ob 19:15

104.5 MHz \
105.9 MHz \
' 89.8 MHz
1073 ke rari? or1 i | LR
ogniisie 96.3 MHz -

radio.ognjisce.si
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\ www.radio-sora.si /
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ek 190 RADIO | 94
91.1 MHz 2 Celripk ob 21:30

107.1 MHz 98.2 MHz
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L
=T 1041 Mz 1

\ J | 1026 '

1002 Nz 5,
www.radio94.si
RADIO | TOMI

RADIO | SRAKA

94.6 MHz
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www.radiotomi.si ;

- \ www.radiosraka.com /
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GEARs OF WAR: RELOADED — BREZCASNA
AKCIJSKA KLASIKA

Ko se je leta 2006 na sceni pojavil Gears of War,
je hitro postal sinonim za intenzivno akcijo in
epske spopade. Njegov prelomni sistem zaklo-
nis¢a je povsem spremenil nacin, kako igramo
tretjeosebne streljacine — nenadoma ni 3lo le za
to, kdo ima hitrejsi prst na sprozilcu, temvec tudi
za takti¢no pozicioniranje in preudarno premi-
kanje po bojiscu.

Zgodba o Marcusu Fenixu in njegovi ekipi Delta
Squad, ki se bori proti srhljivim Locustom, je bila
temna, napeta in polna trenutkov, ki so ostali z
nami se dolgo po koncu igre. Prav zaradi kombi-
nacije surove akcije in mo¢nih ¢ustev se je fran-
Siza Gears trdno zasidrala med legende. Danes,
vec naslovov kasneje, ostaja Gears of War sino-
nim za kakovostno, nepopustljivo akcijo, ki igral-
ce drZi na robu sedeza.

DISCOUNTY — TOPLINA MALEGA MESTA

V OBLIKI IGRE

Ce vas mikajo igre, ki ne hitijo in ne zahtevajo
nenehnega boja, potem bo Discounty prava iz-
bira. Ta ljubka simulacija trgovine vas postavi v
vlogo novega lastnika propadajoce prodajalne
v mestecu Blomkest. Namesto laserskih pusk in
eksplozij boste tu preurejali police, izbirali naj-
boljso ponudbo pri dobaviteljih in skrbeli, da so
stranke vedno zadovoljne.

Najlepsi del igre je obcutek povezanosti z vasca-
ni. Vsak kupec ima svojo zgodbo, vsak pozdrav
pa nekaj topline. S¢asoma iz majhne, skoraj pra-
zne trgovine ustvarite Zivahno sticis¢e skupno-
sti. Discounty ni igra, ki bi merila na adrenalin -
njen carje v poc¢asnem napredku, toplih interak-
cijah in obcutku, da ste del necesa pristnega.

METAL GEAR SoLiD A: SNAKE EATER -
POVRATEK LEGENDE

Remake ene najbolj cenjenih stealth iger vseh
Casov, Metal Gear Solid A: Snake Eater, je prava
poslastica za ljubitelje serije in odli¢na priloz-
nost za nove igralce, da spoznajo zgodbo, ki je
zaznamovala zanr.

Kot agent Naked Snake se znajdete globoko v
sovrazni dzungli, kjer lahko Ze najmanjsi sum ali
nepazljivo gibanje pomenita konec misije. Re-
make navdusi z osupljivo grafiko, ki vdihne Ziv-
lienje gostim krosnjam in napetim spopadom,
hkrati pa ohranja jedro izvirnika — poc¢asno, stra-
tesko igranje, kjer zmago prinesejo potrpeZlji-
vost, natan¢nost in premisljeni koraki.

Poleg prenovljene podobe so dodane tudi so-
dobnejse kontrole, izboljsane animacije in ne-
kaj presenecenj, ki bodo navdusila stare obo-
Zevalce.

MOYE pametne ure - vas osebni
spremljevalec zdravja

Pametne ure MOVYE prinasajo kombinacijo elegan-
tnega dizajna in napredne tehnologije, ki skrbi za
vase zdravje in dobro pocutje. Poleg klasi¢nih
funkcij, kot so prikaz obvestil, spremljanje klicev in
upravljanje glasbe, izstopajo z natan¢nimi senzorji
za merjenje sr¢nega utripa in kakovosti spanja.
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Ure omogocajo tudi spremljanje telesne aktiv-
nosti — od hoje in teka do razli¢nih Sportov — ter
motivirajo uporabnika k bolj zdravemu Zivljenj-
skemu slogu. V povezavi z mobilno aplikacijo se
podatki shranjujejo in analizirajo, kar omogoca
dolgorocen vpogled v vase zdraVJe.

MOVYE stavi na preprostost uporabe, dolgo avto-
nomijo baterije in cenovno dostopnost, zato so
ure odli¢na izbira za vse, ki Zelijo priro¢no kom-
binacijo mode, tehnologije in osebne skrbi za
zdravje. Odkrijte svojo uro MOYE $e danes na
www.igabiba.si.

e, ki Spremljajo zdravje
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Grafiéna kartica GIGABYTE GeForce RTX
3070 EAGLE OC BG. BGB GDORS.

PCHE 4.0. Kartica e lepo ohra-
njena in dela brezhibno. Zraven —

je prilofenz originalna embalata

Pametna ura Samsung Galm Walchﬁ
Prodam rabljeno vendar brezhit- g
no, odliéno chranjeno pametno
uro Samzung Gaaxy WatchS Pro
(SM-R 920) 45mm, Bluetooth,

110,00 €

HP prenosnik EliteBook x360
1030 63 15-8250U/868/
SSD256GBA133FHD.  wrhunski
posiavni prenasiik ki zdrufuje
cle ogljvost. 5 proce

Pixel 8a

Prodam malo rabljen in odlino
ohranjen Pixel 8a v modri (bay)
barvi ins 128 GB prostora
Poleg originaine opreme in em

300008 | b i lian sw]&. 1 bl Core iS-B2 500, 32000¢€ lialaes dam aaven & prozoren . 360,00 €
SAMSUNG Galaxy A20e Prodam grafiéno kartico MSI GTX 970 | Samsung Galaxy TAB S3 T825 LTE Napajalnik ATX Excelvan 850W
Prodam lepo ohranjen in delujod GAMING 4G GEFORCE GTX 970 Prodajam beezhibni in vrbunski Prodam breshiben ATX napa-
lelefon SAMSUNG Galaxy AZ20e, Proizvajalec: M3 [0C gaming Samsung Calay TAB 53 1825 Jalnik marmke Excelvan nadvne ﬁ
ki je odliéna izhira 23 vsakodneyno serija). Grafiéni procesor: NVIDIA LTE Super AMOLED v elegantni mofi BS0W ler maksimalne
uporata. Ta pametni telefon deluje Geforce GTX 970, Vmesnik: PCI Erni barvi, Tablica je odiéna izhira modi do 1050W. Zmafen poga-
na Android operaciiskem sistemuin . 4000€ | Express 3.0 x16. S0,00€ | zadelo zabava in brskanfe po 90,00 € | njati sisteme z vedimi . 4500¢C
PS4 Slim 1TB Days of Play + $5D Breziiéne slusalke IBL Live 770NC Ivo&nika JBL BOOMBOX3 Monitor Samsung Syncmaster
Prodam PS4 Slim 1B Limited Prodam nove, original zapaki- Prodim dva nocnika  BOOM $22B300E, iagonala zaslona *
Edition Days of Flay rane - brezfitne slugalke JBL B origingl ra 54.6 ¢m (21 5¢), lofljivost zaslo-
Kompiet wsebuje: konzolo [siva Live /0N pakirang in e prodajata shupaj na * 1920 x 1080 slikovnih pik
limited edition). 1 original Dual- Eleganten mvolnik v sodobnem Tip HO * Full HO, rarmee ivir-
Shack 4 kentroler (znakd uporabe na .. 190,00 € 12000€ | dizjn BBODOE | negaprikara™ 16:9.. jo00e
Moéna gaming grafiéna kartica z Gaming PC Dell Optiplex 7010 intel Uniéevalnik dokumentoyv ASUS PRIME 2370-P Motherboard
Graficna paming kartica u1|||f‘ il, BGE RAM, AME) Radeon RX URITED DFFICE LAY 380 Al INTEL Malitna plodta, ideano
i ajenji ’ aill, 53l sestavljen iz shededih Orredna napetost: 220-240 ¥ fa wse, Wi istejn sanesljia in
Osnavme specifikac - komponent: - - 50 Hz. Prostornina posode 2a mogljive aznemn plodto za In -
GPL: NVIDIA GeForce GTX 1080 Dsnovna plodéa: Dell intel 077 odpadke: 21 L Oblika rezanja tel procesorje. S formatom ATX
(Pascal arhitektura, GP104 jedro) 220,00 € | Procesor Intel Core i7 2600 4 jeder . 240,00 € | papirja: krifmi rez.4 x 18 mm 4D00E | omogoda enostavno integracijo go,00cC

MIXER PIONEER XDJ-RX2 All in one

Prodam dobro chranjen  mixer

Pioneer X0J-RX2, 7-channel per- -
formance all-in-one D] syslem

Mixer j& v zelo dobrem stanju, 713-

ven prilodim Se pokrov in .. 140000 €

Yamaha MusicCast MCRNA70D, Canton
Plus GX3. Woofer KONIG HAV
SWI00 wrhwnski Hi-H sistem

‘Yamaha PianoCraft MCR-N4TOD
5 Canlon Plus GX3 zvolniki in J
480,00 €

Dark Rock Pro TR4 proces. hladiinik
Moy nikoli montivan. Frimeren
j& zamo za AMD procesorje tipa
Ryzen Threadrippes.

Nvidia 1060 6GB 50€ in 3GB
Jelo malo rabljene Blazinice kol
nove: fiten USE-A priklop na PC
Profesionalne gaming shitalke,
ki se ponatajo 5 kristalno Sstim

NAS naprava D-Link (DNS-320)
Makismalng  Slevile  diskoy 7=
SATA 1T 35, hitrost vrienja 7200
pbramin. RAID RAID: standard,
IBOD, RAID 0, RAID 1, RAID 1
auto/manual rebuild

12000 €

XIADMI pametna zapestnica Mi Band B
V elegantni Erni barvi’ Ta pametna
stnica je popoln spremljeva
Iec za vale aktivno Fivijene, saj
ponuja Slevilme funkcionalnost], ki

iMac Retina 27" 5K

Na prodaj je iMac Retina 27 5K,
model iz keta 2020, ki zdruluje n j
vrhunsko zmogljivest in elegan ==

tna obliko. Opremiien jé 5 proce
sorjem Intel HexaCore i

149900 €

Asus K55V Intel i7, 8GB RAM,
Nvidia Geforce GT B35 2GE,
$80, zasln 156" 1366x168,
pocesor Intel Core (7-36100M
2.3Gha, turbo do 3.3Ghz

KONIG HAV-SW100 subwoolerjem _ nvokom Omogodajo USBin 35 1000€ | uboldaovadoveakodnevnorutino . 30,00€ | Integrirana grafitaa: Intel 19000 €
NOVO elektriéno mestne kolo Lenovo Legion 5 Pro IPhone 16 AirPods 4

Golioest GM2E - Motor 350 W Prodajam  gaming  prendsnik Prodam noi IPhone 10 2apakiran Frodam bregicng susalke Apple

Mestn &-kolo v luksizni beli barvi Lemovo Legion S Fro 16ACHGH ‘ v originaini emhataki ima 128 gh AirPods 4, ki s nove in 3 ori -
a3 modke in lenske 1 moborjem 5 16-paénim QHD  zaslonom Prevzem mofen v Maribon. Tele ginalno ¢apakirane. Te yrhunske

rainjega pesta, ki ponuja taknjin- [2560~1600, 165H:). Preno- fon nima ratuna, saj sem ga dobila 8 slufalke blapowne mamke Apple

je pospesevanie mprinjegevi..  1.000,00€ | snikje primeren fako z2 igranje .. 1.000,00€ | zadarile 150,00€ | prinatajo izjemno kakovost zvoka in .. 120,00 €
Dell UltraSharp U2413 monitor Sennheiser PC 37X - gaming slusalke Apple AirPods Pro 2 Delovna postaja HP 7420

Prodajam odiiéno ofwanjen el Odpria zsnova 2 boliSi ok in RirPods Pro 7 2 wihunsko aklivng - Prodam odlitno ohranjeno delov

UltraSharp UZ413 24« monitor, udobje. mikrofion, ki s aklivira ko odpravijanem  Sumay,  prilago- g (grafitng) postajo o2 namimi

narejen za fotograte. grafitne obfi- - ga premaknes pred usta »Lift to W dijivim zvokom, natinom pregle- ‘M ratunalnik mamke HP, model m
kowalce in vse, ki cenijo yrhunsko | mutes, [zhek dizajn, primeren a dnosti, prilagojenim proslorskim 1420 Workstation. Specifikacije:

kakoveat slike. 90,00 € | dolgotrajno uporabe BOODE | rvokom in funkcljami 5500€ | -CPU:Intel Xeon E5-1607 .. 100,00 €

Lenovo ThinkCentre M710s | i3-6100
| 4G5 HAM | 256G NVMe |
WINTT. Dboovljeni zanesljiv -
in varten poslavni ratunaink
Lenovo ThinkCentre M/ 10s, ki je

primeren za pisamidko delo, Solo, g0,00¢€

Apple iPad mini 3 WiFi+Cellular 64 GB
(dlitne ohranjen Apple iPad mini
J Wiki+Cellular § kapacitelo B4
G v eleganini srebimi barvi. Ta
tablicni ratunalnik je popoln za
vsakodneno rabo, saj omogota

110,00 €

Monitor Dell UltraSharp 43’ 4k IPS
Monitor Dell UltraSharp 43" 4K

IPS — idealen ra poshovng in i 4
samiskn uporabo. Ta impresiven

43-paltni zaslon ponuja iemno

lotijivost 38402160 [4K) 38000C

Nokia N7 - 4 Mini RM-555

Redek model, odklenjen na vse
SIM kartice, prilofen originalni
polnilec

Apple iMac 27" Retina 5K (2019) i9, 54
GB RAM, 512 GB S50 - 5 stoja-
lom. Idealen za video mantaln,
grafino oblikovanie, glazbeno
produkcijo 2l kalerokoli resno N —"
dielo, ki petrebuje mnogliive svering . 1.390,00

o

lgtas niso Iektary and

Samsung Galaxy A32 5G 64GB
Na prodaj e brezhiben in odlitno

ohranjen pametni tefefon Samsy-

ng Galaxy A32 56 s 64 GB no-
tranjega pomnilnika ¢ eluijem in

rattitnim steklom _ 110,00 €

Machook Pro 16’ - Apple M1 Pro
I naprednim procesarjem Apple
M1 Pro 10-core, ki deluje pri 2,1
GHz in dosefe turbo frekvenco do
3.2 GHez, opremijen 2 32 GE RAM-2

in 1 T8 SSO diskom 179900 €

Objaviljeni oglash 5o bil
aktualni ob pripravi revije

1a ogled najnovejiih
ponudb skeniraj
OR kodo.
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Napovedane igre, ki so izginile
z obli¢ja zemlje

RAZVIJALEC PRIDE NA ODER, V OZADJU SE NA ZASLONU ZACNE PREDVAJATI NAPOVEDNIK OZIROMA PRVI VPOGLED V NOVO IGRO, KI SMO JO KOMAJ CAKALI.
PoTtem PA VECLETNI MOLK. KAJ SE JE ZGODILO S TEMI IGRAMI?

Podrazijo nas Se s sladkimi besedami in obljuba-
mi o inovacijah, fenomenalni zgodbi in likih, ki
jih ne bomo pozabili. Potem pa tisina. Nekaj me-
secev se preleviv leto, leto v dve in kar naenkrat
o igri ni ve¢ ne duha ne sluha. Razvijalec nas
morda $e naprej drazi s kak$nimi namigi ali slika-
mi — ali pa nas v celoti ignorira. V&asih bi bilo
bolje, da bi nam v obraz rekli, da je igra ukinjena,
ne pa, da nam pred obraz molijo trnek.

Taksnih iger je kar nekaj.

HaLr-Lire 3 / HaLF LiFe: EPisoDE THREE

Kdo se ne spomni legendarne igre Half Life in
protagonista Gordona Freemana, ki sta studio
Valve in stvaritelja Gabea Newella postavila na
igricarski zemljevid. Leta 2007 sem odigral dru-
go epizodo druge igre Half Life 2 in takrat sem
mislil, da bom v roku dveh let igral nadaljevanje.
Igra se tako tudi konca in niti pomislil nisem, da
bi tako uspesna igra lahko koncala na smetis¢u
zgodovine. Ampak 18 let kasneje se vedno ni-
sem dobil zaklju¢ka zgodbe. Valve do danes e
ni potrdil, ali je Gordonova zgodba za vedno
konc¢ana ali pa se nas bo Gabe vendarle usmilil
in v naslednjih 18 letih pripravil tretjo mojstrovi-
no.

Smo pa dobili Half Life: Alyx, ki je vsaj zame naj-
boljsa VR igra.

STAR WARs: KNiGHTs oF THE OLD RepuBLIC
(KOTOR) REMAKE

Se ena igra iz mojega poznega otrostva. Takrat
dobrih Star Wars iger ni primanjkovalo, ampak
igra KOTOR je bila nekaj posebnega. Zgodba se
je sicer vrtela okoli klasi¢nih kultov (Jedi in Sith),
ampak hkrati si vesolje raziskoval tudi skozi oci
drugih likov, ki so bili na trenutke $e bolj zanimi-
vi kot glavni protagonist. Tudi obrat na sredini
zgodbe je trenutek, ki se ti zasidra v spomin. Igra
je s¢asoma postala kultna klasika in ceprav je
stara ze vec kot 20 let, jo lahko igras tudi danes.
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STARWARS
KNIGHTS

GOID REPILIRI 1IC

Grafika je resda stara, igranje nekoliko okorno,
ampak na vse to pozabis, ko prvi¢ zavihtis sve-
tlobni me¢ ali lasersko pistolo v kozi Wookieja.
Nihce ni pricakoval, da bomo dobili $e kakSno
igro iz obdobja Stare Republike. Tretje igre v
fransizi nikoli niso razvijali oziroma so jo
zapakirali v obliko vecigralne igre Star Wars: The
Old Republic. Potem pa smo pred stirimi leti na
PlayStation Showcase zacutili nemir v Sili. Iz
teme se je prikradla znamenita maska, ki jo je
nosil Revan pred vec kot 20 leti, ko je pokoril
Republiko. Napovedali so predelavo originalne
igre za PS5 in PC.

Ampak ostalo je samo pri tem. Razvoj se je pre-
selil iz studia Asyper k Saber Interactive, potem
pa je Sony potihoma odstranil napovednik z Yo-
uTuba. Razlog? Del standardne prakse podjetja,
karkoli Ze to pomeni.

Pri mnogih igrah Star Wars je tezava licenciranje
— in tudi tokrat to ni izjema. Rekli so nam, da je
igra Se vedno v razvoju, ampak med obozevalci
vlada skepticizem.

THE ELDER ScroLLs VI

Bethesda je pred sedmimi leti povzrocila sve-
tovno evforijo, ko je predvajala 30-sekundni na-
povednik za Sesto igro The Elder Scrolls. Vsi smo
ponoreli, ker smo bili pocasi naveli¢ani igranja
Skyrima, ¢eprav se zdi, da je ta igra prakti¢no ne-
skonc¢na. Od takrat pa je to tudi vse, kar smo do-
bili. Vmes smo igrali Starfield, se vrnili v svet TES

Online, pred kratkim smo dobili celo predelavo
igre Oblivion. The Elder Scrolls VI pa ostaja ne-
znanka.

Vem, da bo The Elder Scrolls VI igra ogromnih
razseznosti in da morajo ustvariti ¢isto nov svet,
ampak po sedmih letih ¢lovek vseeno pricakuje,
da bo studio imel kaj za pokazati. Mogoce se
moram spet vrniti v Skyrim in tako preganjati
¢as do izida Sestice.

Max PAYNE

New York, 2001 ... Skrival si se za vogalom in
¢akal priloznost, da v pocasnem posnetku
obstreljujes sovraznike, ki so ti ubili druzino.
Vmes pa si svojo zalost (in poskodbe) zatiral s
tabletami proti bole¢inam. Max Payne je fanta-
stitna akcijska-triler fransiza, ki te zagrabi in ni-
koli ne spusti, od zacetka do konca. Dobili smo
kar tri igre, Ceprav tretja ni ravno zablestela, vsaj
ne tako kot original.

Pred tremi leti smo dobili nepri¢akovano sporo-
¢ilo, da bosta Remedy in Rockstar v celoti pre-
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delala originalni igri. Super novica, kajne? Ja, ce
ne bi spet sledila tiha masa. Dobili smo samo
bezne omembe, da sta predelavi v fazi kon-
ceptualnega razvoja. Se dobro, da smo od iste-
ga razvijalca tem casu dobili igri Alan Wake 2 in
Firebreak. Bolje to, kot da dobimo novico, da je
studio zaprl vrata.

Vseeno pa to ni izgovor, da nam ne posredujejo
vsaj drobec informacij o Maxu Paynu. Dodaten
udarec je smrt glasovnega igralca Jamesa Mc-
Caffreyja, ki je posodil glas prvotnemu Maxu.
Bodo lahko uporabili njegovo obstojeco zvocno
gradivo? Bodo uporabili umetno inteligenco?
Novega igralca?

Vsak dan tisine pomeni, da se tako kot Max tudi
igra razvija v po¢asnem posnetku.

WoOLVERINE

Rosomah (Wolverine) si Ze nekaj ¢asa brusi
kremplje. Nazadnje si jih je za Sankom po prete-
pu, ki ga Zal nismo videli v napovedniku. Razvija-
lec Insomniac je pred napovednikom nizal
uspehe s $e enim junakom. Spider-Man (2018) in

MEDIATV

= Kapucinski trg 8, p.p. 114
media ‘1w Skofja Loka

E-mail: info@media-tv.si

SPONKATV
www.sponka.tv
E- mail: info@sponka.tv

TV AS Murska Sobota

Gregorciceva ul. 6, 9000 Murska Sobota

p.p. 203, T.:02/ 521 30 30
info@tv-as.net, www.televizijaas.si

NETTV

Ob blazovici115, Limbus
info@xtension.si
T.:02/252 68 07

TV SISKA

Kebetova 1, Ljubljana
tvsiska@kabelnet.si
T..01/505 30 53

www.racunalniske-novice.com

Spider-Man: Miles Morales (2020) sta odli¢ni igri
in koncept, kako superjunaka uprizoriti v obliki
video igre.

Pricakovanja za igro Wolverine so visoka, ampak
norija pocasi pojenja. Marsikdo je celo Ze poza-
bil, da je ta igra v razvoju. Ce se ne bi zgodil ki-
bernetski napad, ki je razkril podatke o razvoju,
Casovnik izidov in zgodnje posnetke igranja, po
vsej verjetnosti do danes ne bi dobili uradnih in-
formacij.

Kdaj bomo kon¢no zaigrali kot Wolverine?
Kremplji me Ze posteno srbijo.

Crysis 4

nastavitvah?Ob izidu prvotne igre ni bilo veliko
junakov (racunalnikov), ki so to zmogli. Po tolikih
letih so racunalniki seveda nadoknadili zaosta-
nek, ampak ko je Crytek januarja 2022 napove-
dal izid Cetrte igre, so racunalniki po vsem svetu
spet zaceli »Svicatic.

Njihov strah ni utemeljen, saj nimamo nobenih
informacij, kako bo igra izgledala, kateri pogon

Vas najljubsi kanal
vam bo zaupal
vsebino

naslednje Stevilke...

GORENJSKA TELEVIZIJA
PP.181, Oldhamska cesta 1A
4000 Kranj

T:04/2331155
info@tele-tv.si, www.tele-tv.si

INFOJOTA

Informacijski kanal Ajdovicina
infojota@email si

gsm: 040 889 744

«

bo uporabljala in podobno. Tu in tam smo dobi-
li informacije o zaposlovanju in zgodniji fazi ra-
zvoja, a nicesar, kar bi bilo vredno konkretne
razprave. Mogoce pa to pomeni, da pripravljajo
tako hudo igro, da bo trepetala tudi RTX 8090
(kakorkoli se bo imenovala).

Vsaj en posnetek iz igre pa res ne bi nikomur
skodoval, kajne?

Bevonp Goob AND EviL 2

Beyond Good and Evil je fenomen. Igral sem jo
nekaj let po njenem izidu in pri¢akovanja so bila
nizka. Zacel sem jo igrati, ker mi je zmanjkalo
drugih iger in mi je bilo dolgcas. Se dobro, kajti
igra je fantasti¢na. Ce je 3e niste igrali, nikar ne
oklevajte. Tudi grafika je ¢isto v redu tudi za da-
nasnje Case.

Igra je bila zelo uspesna in je za seboj pustila
mocan pecat v dobi PS2. Ubisoft je seveda imel
samo eno moznost — zacel je razvijati Beyond
Good and Evil 2. Obljubljali so epski obseg, od-
prta vesoljska potovanja in svet fantazije, kot ga
$e nismo videli. Od takrat naprej pa ... molk.
Zamude, menjave vodstva, odhodi, skratka niz
negativnih novic okoli razvoja. Sicerimamo dva
video napovednika (zadnji je zdaj star ze 7 let),
ampak to je slaba tolazba. Vse vedji so sumi, da
igra sploh ne bo iz8la. Upam, da to ni res.
Katero igro pa vi ¢akate Ze od pamtiveka?

TELEVIZIJAETV

Loke pri Zagorju 22, 1412 Kisovec
GSM: 041-779-390
televizija@etv-hd.si, www.etv-hd.si

TELEVIZIJA

I‘(’aarslal

D

Kanal 46 - Mozirje
Kanal 27

TELEVIZIJA NOVO MESTO d.o.0.
Podbevskova 12, Novo mesto
T.:07/39 30 860, www.vaskanal.com

VTV - VASA TELEVIZIJA

Zarova 10, Velenje

tel.: 03/ 898 60 00, fax: 03/ 898 60 20
vtv.studio@siol.net, www.vtvstudio.com

Ml nedvode TELEVIZUA MEDVODE
o Cesta kom. Staneta 12,
1215 Medvode
T:01/36195 80, F:01/361 95 84

Www.tv-m.si
info@tv-m.si

NOVA GORICA
v U T | Gregorciceva 13, Dornberk
D I E T.:05/33515 90, F.: 05/335 15 94

info@vitel.si, www.vitel.si
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ZABAVA

«

ENDOR: staro kanaansko mesto, AKADEM: gr. mit. junak, ERSKINE: am. pisatelj, ILORIN: mesto v Nigeriji, PARMENA: sorta jabolk

LOFON

Izdajatelj:

Stromboli, marketing, d. 0. 0.
Cesta komandanta Staneta 4A,
1215 Medvode

Glavni in odgovorni urednik:
Bostjan Strukelj,
tel.:01/62088 01

Vsebinski urednik:
Niko Bajec,
tel.:01/62088 05
niko.bajec@stromboli.si

Narocnine:
tel.:01/62088 00,
narocnine@stromboli.si

Oglasno trzenje:
Matej Komprej, tel.: 01 /620 88 06
gsm: 070 / 606 152, matej.komprej@stromboli.si

Bostjan Strukelj, tel.: 01 /620 88 01,
gsm: 041/ 663 301, bostjan.strukelj@stromboli.si

Ana Kopitar, tel.: 01 /620 88 09,
ana.kopitar@stromboli.si

Sodelavci in novinarji:

Maja Lavra¢, Matej Saksida, Peter Cebron
Blaz Ulaga, Jana Breznik, Jan Sladi¢,
Matej Komprej, Bostjan Strukelj,

Niko Bajec in Tanja Pirnat

Fotografije: Arhiv Racunalniske novice

Tisk: Tiskano v Sloveniji

Distribucija:
EKDIS d. 0. 0., Stromboli, marketing, d. 0. 0.

Oblikovanje in DTP:
Tanja Pirnat s.p., dtp@stromboli.si
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' PREBI- | POLOTOK | HLAPLJIVE LADIJSKI |  GRSK|
. AVTOR: | vaLEC  |NAVZHODU | ORGANSKE | TRAYOJEDA| pROSTOR | MITOLOSKI
KROPE | KANADE | SPOJINE ZABIVANJE|  JUNAK
-
OGRAJEN
a PROSTOR
ZA DIVJE
7 IS Informacije
TEPTALNK in narocila
Wy Bl
11 4 Bogat denarni
nagradni sklad:
POSLEDICA
UPORABE 3 . 500 €
Prva nagrada:
| SLEPILO,
PRIKAZEN
MEDVEDEK
1] 2] 3] 4] 5] V SEVERNI
AMERIKI 3
EG. BOG
L en | SPORTNO |, EARG o SONCA NEA
U figLavca | OBLACILO | M yest CESTA, 0SEBA
STREZNIK BREST
NA LADJI SLOVENSKI
ALI LETALU ngﬁﬁ 2
o
SLANIK ESKIMSKI UGANKAR- | pa7i5K0-
KOZNI STVO | "VaLEC
COLN (FRIDTJOF)
SRBSKO-
HRVASKA
PEVKA
SIMBOL QDPADNO
SPSEE\IJI ZA NATRIJ ZELEZJE
PRISTAS
POSODE ZANOS,
s it
UMRLI RUS.
REKA SKOZI DR(BZ (%g)"( Med resevalce, ki bodo do petka, 12.9.2025,
LEEDS Ah{lJ(l;}l_lS’\l/-;T poslali pravilno resitev, bomo z zrebom
T PEVEC GREGOR razdelili privlacne nagrade:
g HRUASKO MESTOV | .
OBMORSKO ZEHODN 3x Dnevnik pustolovca
Medveda Lovra
NAZIV
IGRALKA VZKLIK NA V Zrebu sodelujete tako, da posljete resitev krizanke
5 BIKOBORBI 4 (ostevilceni kvadratki) s svojimi podatki (ime in
SLADKO- AVSTRALSKI priimek, naslov, posta Stevilka in posta) na elektronski
VODNA g%@ naslov narocnine@stromboli.si. Resitev brez kontaktnih
RIBA, podatkov ne bomo upostevali pri Zrebu.
KORESELJ GL. MESTO
JORDANIJE
RATKA SVINCNICA, . Lo
VRST SEBEL GREZILO shgg}lgc Dnevnik pustolovca Medveda Lovra prejmejo:
GLASBE BOR0NA 1 BRJ’IiEI:ﬂNFSngO NJAK « Janez Kavéi¢, Zelezniki
« Milan Metelko, Studenec
LOVSKO CARSTVD « Marija Magajna, Postojna
TROBILO GIORGIO . L .
MORODER Nagrade podarja podjetje Stromboli, d.o.0.
NAKAZILO N
ZA LETOVISCE
DOLOCEN PRI
DENAR- OPATII
NI ZNESEK
REKA NA
SORTA
JABOLK SEVERY KOLEDAR

DOGODKOV

Xz

Nenarocenih rokopisov in fotografij ne vratamo.
Pisem bralcev in oglasov ne lektoriramo.

Vse gradivo v reviji Racunalniske novice je last izda-
jatelja. Kopiranje ali razmnozevanje je mozno le s pri-
voljenjem izdajatelja. Postnina za naro¢nike placana
pri posti 1102 Ljubljana. Revija Racunalniske novice
je vpisana v razvid medijev, ki ga vodi Ministrstvo za
kulturo RS, pod zaporedno stevilko 661.

Predstavitve, ki jih objavljamo v reviji in so oznacene
z rubriko Predstavitev in na koncu ¢lanka s (P.R.) -
Payable Release (placani ¢lanek) - pripravljamo v
sodelovanju s podjetji.

Sporocila za javnost sprejemamo na Rn@stromboli.si.
Izid revije je finan¢no podprla Javna agencija za razis-
kovalno dejavnost Republike Slovenije.
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Za brezskrben korak
od vrtca do sole!

narocila sprejemamo na info@tzs.si
ter na tel: 01 479 02 24
10%

popusta
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Flant:ek
SPET V SOLI

Slikovni '
prirocnik '

BIOLOGIJA

odkrijte
ponudbo

m Tehniska zalozba Slovenije






